
 
 

 

 
 

1.  Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
 
SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 
 
2. Spēles nosaukums un veids 
 
Wot's Cluck'in Down on the Farm 
Spēļu Automātu spēle 
Ražotājs: HGMT Ltd 
 
3. Spēles dalības maksa (likme) 
 
Minimālā likme 0.20 EUR 
Maksimālā likme 100.00 EUR  
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
 
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Wot's Cluck'in Down on the Farm”  
 
5. Spēles norise 
 
“Wot's Cluck'in Down on the Farm” ir 6x6 laukuma spēļu automāts, kurā ir šādas iespējas 
 

• “Wild” aizstājējsimboli 
• Monētu un Bonusa Olu simboli 
• “Max Win Wheel” simbols 
• Bezmaksas griezienu bonuss 

 
Svarīgi: 
 

• Lai iegūtu laimējušo kombināciju, jebkurā vietā uz režģa izveidojiet vismaz 5 simbolu 
simbolu kombināciju. 

• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 
Spēles noteikumi 
 

http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino


 
 

 

 
 

Vispārējie noteikumi 
1. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 
“Wild” aizstājējsimbolu noteikumi 
1. Aizstājējsimboli aizstāj visus spēles simbolus, izņemot “Scatter”.  
2. Aizstājējsimboli var parādīties jebkur spēles laukumā. 
 

 
 

Monētu un Bonusa Olu simbolu noteikumi 
1. Monētu simboli paši par sevi neizmaksā. Tā vietā katra Monēta tiek savākta 

Cheeky Chicken Machine un aizstāta ar krāsainu Bonusa olu tajā pašā režģa 
pozīcijā. 

2. Efekta olas pēc visu kaskāžu beigām var atvērties cita pēc citas un piešķirt 
kādu no šiem efektiem: 

3. Zila ola: tūlītējs laimests - Piešķir fiksētu balvu, pamatojoties uz pašreizējo 
likmi.  

4. Vērtības katrā olā var būt no 5 līdz 10 reizēm lielākas par jūsu likmi. Šī balva 
tiek izmaksāta nekavējoties un neietekmē esošās kopas vai simbolus. 

5. • Sarkana ola: simbolu spridzinātājs - Iznīcina visus blakus esošos simbolus, 
tostarp diagonāles ap atlasīto simbolu.  

6. Jauni simboli nokrīt vietā no augšas, nesalaužot jau izveidotās laimestu kopas. 
7.  Šī funkcija neietekmē īpašos simbolus vai neaktivizētu olu. 
8. • Zaļa ola: kolonnas/rindas notīrīšana - notīra nejauši izvēlētu pilnu režģa 

kolonnu vai rindu.  
9. Visi šīs kolonnas vai rindas simboli pazūd, un to vietā nokrīt jauni simboli, bet 

esošās laimesta kopas netiek ietekmētas.  
10. Efekts neietekmē īpašos simbolus vai neaktivizētu olu. 
11. • Violeta ola: Wild klastera kritiens - Režģim pievieno 2-10 simbolus Wild. 

Simboli Wild tiek pievienoti nejaušām pozīcijām.  
12. Ja ir mazāk vai nav pieejamo pozīciju, tiks ievietots mazāk vai nav simbolu 

Wild. 
13. • Oranža ola: olas reizinātājs - Reizina kopējo laimestu no pašreizējā grieziena.  
14. Reizinātāja vērtības katrā olā var būt 2x, 3x, 4x vai 5x. 
15. Šī Bonusa ola parādās tikai tad, ja griezienā tiek iegūts vismaz viens laimests. 
16.  Ja vienā griešanās reizē ir vairākas oranžas olas, to reizinātāji tiek saskaitīti 

kopā. 
17. Olas tiek aktivizētas šādā secībā: no kreisās uz labo pusi, no augšas uz leju. 



 
 

 

 
 

18. Monētas un efekta olas simboli var parādīties tikai pamatspēlē. 
 
“Max Win Wheel” simbolu noteikumi 
1. Īpašs MAX WIN WHEEL simbols var nokrist jebkurā 
griezienā visos režīmos. Tas aktivizē MAX WIN WHEEL, kas 
ieslēdzas, kad režģis ir nostājies: 

2. • Rats satur dažādus balvu reizinātājus, pamatojoties uz pašreizējo likmi. 
3. • Viens segments piedāvā maksimāli iespējamo laimestu (15 000 reizes jūsu likmi), 

bet pārējie deviņi segmenti piešķir fiksētas naudas balvas 5x, 10x, 25x, 50x, 100x, 
200x, 250x, 500x vai 1 000x likme. 

4. • Katrs sektors atbilst laimesta reizinātājam, kas balstīts uz spēlētāja likmi. Vērtība, uz 
kuras rats apstājas, vienmēr tiek piešķirta kā tūlītēja naudas balva (likme × vērtība), 
nevis kā reizinātājs, ko piemēro citiem laimestiem. 

 
Bezmaksas griezienu bonusa noteikumi 
1. Scatter simbols darbojas kā FS Scatter simbols. 3, 4 vai 5 Scatter 
simbolu nokrišana aktivizē GOLDEN EGGS DROP FRENZY ar attiecīgi 
10, 12 vai 15 bezmaksas griezieniem. 
2. Bonuss tiek spēlēts uz tā paša 7x7 klasteru režģa. 
3. Katra bezmaksas grieziena sākumā 1-3 GOLDEN EGG simboli nokrīt 
no augšas nejaušās pozīcijās un darbojas kā Wild simboli ar reizinātājiem. 

4. • Katrs GOLDEN EGG simbols sāk ar 1x reizinātāja vērtību. 
5. • Kad GOLDEN EGG simbols ir daļa no laimējoša klastera, tas reizina šī klastera 

laimestu. 
6. • Pēc laimējošo simbolu noņemšanas katrs GOLDEN EGG simbols pārlec uz nejaušu 

tukšu šūnu pozīcijās, kuras iepriekš aizņēma klasteris. 
7. • Ikreiz, kad GOLDEN EGG simbols piedalās laimestā, tā reizinātājs dubultojas 

(piemēram, 2x -> 4x -> 8x -> 16x).  
8. GOLDEN EGG simbola reizinātāja maksimālā vērtība ir 1 024X. 
9. • GOLDEN EGG simboli paliek uz režģa līdz pašreizējā grieziena beigām un šī 

grieziena laikā var piedalīties vairākos laimējošos klasteros. 
10. • Ja griezienā nav laimesta, šī grieziena GOLDEN EGG simboli ielido krājkasītē. Tie 

tur tiek glabāti līdz pēdējam griezienam. 
11. • Pēdējā bezmaksas griezienā, ja krājkasītē ir olas, tas sāk kratīties un izlaiž vienu 

papildu olu ar nejaušu reizinātāju (no 2x līdz 10x) esošajām (1-3 parastie GOLDEN 
EGG simboli + papildu bonusa ola). 

12. Ja vairāki GOLDEN EGG simboli ir viena un tā paša laimējušā klastera daļa, to 
reizinātāji tiek saskaitīti.  

13. Šis noteikums tiek piemērots, kad olas sasniedz 2x vai lielāku vērtību. Piemēram: 2x 
ola + 1x ola + 2x ola = kopējais reizinātājs 4x. 

14. Ja viens GOLDEN EGG simbols ir daļa no vairākiem klasteriem, tas reizina visus šo 
klasteru laimestus. 



 
 

 

 
 

15. Funkciju nevar atkārtoti aktivizēt bezmaksas griezienu sesijas laikā. Pārējā šī bonusa 
mehānika paliek tāda pati kā pamata spēlē. 
 
 

 
 
 

 
         Izmaksu Noteikumi 

1. Lai iegūtu laimējušo kombināciju, jebkurā vietā uz režģa izveidojiet vismaz 8 
simbolu simbolu kombināciju. 
 

2. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 
 

 
 
Spēles vadība 
Lai spēlētu, rīkojieties šādi: 
1. Lai mainītu likmes vērtību, lietojiet “Bet” izvēlni. 

 
 

 
2.Klikšķiniet uz “Spin”: Ruļļi sāk griezties ar jūsu izvēlēto likmi. 

 
 
 
 
Automātiskais vadības režīms: 
1. Nospiežot Auto Spin ikonu , ruļļi sāks griezties automātiski. 
 
 
 
 



 
 

 

 
 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums 
[arīlaimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 
 
Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu 
laimīgās kombinācijas ar vismaz 5 vienādiem simboliem. Laimests atkarīgs no 
izveidotajām laimīgajām kombinācijām. 
 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 94.37% - 96.26% 

 
Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz 250 000 
EUR, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests, un visas 
atlikušās papildspēles tiek izbeigtas. 
 
Izmaksu apraksts 
Regulāro Izmaksu Apraksts 
 
Lai parastie simboli veidotu laimīgo kombināciju, jāsakrīt sekojošiem apstākļiem: 
● Lai iegūtu laimējušo kombināciju, jebkurā vietā uz režģa izveidojiet vismaz 5 
simbolu kombināciju. 
● Regulārās izmaksas parādītas izmaksu attēlos. Izmaksas parādītas ar likmi 0.10 
EUR. 
Palielinot likmi, proporcionāli palielinās līniju izmaksas. 
 
 
 

 
 



 
 

 

 
 

Izmaksu Līniju Apraksts.  
Lai iegūtu laimējušo kombināciju, jebkurā vietā uz režģa izveidojiet vismaz 5 vienādu 
simbolu kombināciju. 
 

 
 
 
 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 
 
8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
 
Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas 
beigām. Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. 
Laimesti, kuri pārsniedz 14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā 
kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 
 
9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas 
kārtība 
 
Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas 
beigām Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. 
Tāpat iespējams sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot 
uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko 
parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks izskatītas un atbildes sniegtas 10 darba 
dienu laikā no to saņemšanas brīža. 



 
 

 

 
 

 
 
 
10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu. 
 
Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot 
atbildīgas spēlēšanas rīkus. 
 


