1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Highway to Bell Stack & Collect [Ante Bet Buy Bonus]
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Greentube Malta Ltd

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", speletajs nokliist

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu Highway to Bell Stack & Collect [Ante Bet Buy Bonus]”.

5. Spéles norise

“Highway to Bell Stack & Collect [Ante Bet Buy Bonus]” ir piecu rullu un 20 izmaksas Iiniju
sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

Kaskades griezienu funkcija;

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Star” simbols un bezmaksas griezienu funkcija;

“Jackpot” likmes opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija);
Dzekpots(pieejams tikai ar “Jackpot Feature” opciju);

“Buy Bonus” funkcija.

Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas speles un izmaksas.
Kaskades grieziena funkcijas noteikumi

1. Ja spéles laika ir izveidojusies laim&josa kombinacija, visi laimgjosie simboli pazid un
jaunie simboli krit uz leju lai aizpilditu spéles laukumu.

2. Spéle turpinas kaskadg lidz jaunas laim&josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.

3. Visi laimesti par laim&joSajam kombinacijam tiek pievienoti spelétaja konta péc kaskades
griezienu beigam.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Diamond” un “Star”
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2. Tris vai vairak “Wild” simboli uz aktivas izmaksas Iinijas izveido
laim&joSo kombinaciju.

“Star” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1. Sanemot vienlaicigi 3, 4 vai 5 “Star” simbolus uz spéles laukuma, attiecigi
tiek aktivizeta 10, 20 vai 30 bezmaksas griezienu funkcija.

2. Bezmaksas griezienu funkcija tiek izsp€léta ar tadu paSu likmi, ar kuru ta
tika aktivizéta.

3. Bezmaksas griezienu funkcija tiek izsp€leta uz speciala spéles laukuma
bez “Diamond” un “Star” simboliem.

4. Bezmaksas griezienu funkciju nevar laimét atkartoti funkcijas laika.

“Jackpot” likmes opcijas noteikumi(ja iespéjots operatora konfiguracija)
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JACKPOT
FEATURE
Nospiediet pogu “Jackpot Feature” & b, lai atvértu “Jackpot” opcijas paneli.
. Nospiediet pogu “Confirm”, lai piedalitos “Jackpot” opcija.
3. Piedaloties “Jackpot” opcija, tiek veikta papildu likme 10% apméra no aktivas likmes.
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4. Kad “Jackpot” opcija ir aktiva, uz 1., 3. un 5. rulla tiek pievienoti “Diamond”
simboli, parklajot citus simbolus.

5. Kad spéles laukuma uz rulliem paradas 3 “Diamond” simboli, tiek sakta “Jackpot” opcija
un spélétajam tiek pieskirts grieziens “Jackpot” opcijas laika.
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“Jackpot” opcijas laika jus varat laimét progresivo “Diamond Jackpot”, “Emerald Pot”,
“Ruby Pot” un “Mystery Pot”.

“Diamond Jackpot” tiek pieskirts, kad “Jackpot” opcijas laika paradas 5
“Brilliant Pots” simboli.

“Emerald Pot” tiek pieskirts, kad “Jackpot” opcijas laika paradas 4 “Brilliant Pots”
simboli.

“Ruby Pot” tiek pieskirts, kad “Jackpot” opcijas laika paradas 3 “Brilliant Pots” simboli.
“Emerald Pot” un “Ruby Pot” ir fiks&ti attiecigi 500x un 100x apmera no aktivas likmes.
Aktiva likme ir kopé€ja veikta likme minus papildu likme, kas samaksata, lai piedalitos
“Jackpot” opcija.

Kad spéles laukuma apstajas 1 vai 2 “Brilliant Pots” simboli, “Mystery Pot” tiek
pievienoti attiecigi 1 vai 2 “Mystery” laimesti.

“Mystery” laimesti var but 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x vai 20x no aktivas likmes.

“Mystery Pot” ir personigais trauks, kas izmaksa péc 7 “Mystery” laimestu (grafiski
att€loti ka mongtas) savaksanas “Jackpot” opcijas laika.

Gadijuma, ja “Jackpot” opcijas laika tiek savakts 8. “Mystery” laimests, kad tiek savakts
ar1 7. “Mystery” laimests, Sis 8. “Mystery” laimests tiek pievienots “Mystery Pot” pirms
tas tiek izmaksats.

“Mystery Pot” vertiba un visas savaktas monétas tiek saglabatas, kad “Jackpot” opcija
beidzas.

Kad jus atkal spélésiet “Jackpot” opciju, jus turpinasiet no vietas, kur pabeidzat.

Dalibu “Jackpot” opcija var partraukt jebkura laika, vélreiz nospiezot pogu “Jackpot
Feature” un apstiprinot dalibas partrauk$anu, nospiezot “Confirm”.

“Jackpot” opciju var aktivizét un deaktivizet tikai pamatspéles laika.

“Jackpot” opciju nevar aktivizeét bezmaksas griezienu funkcijas laika.

. “Diamond” simbols paradas tikai pamatspéles laika.

DZekpota noteikumi(pieejams tikai ar “Jackpot Feature” opciju)

1.

3.
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1,364% no katras likmes tiek tiesi novirziti dzekpotam.

Speletaji, kuri spele ar maksimalo likmi, varés laimét pilnu dzekpotu.

Speletaji, kuri veic mazakas likmes, laimés dalu no kop&ja dzekpota proporcionali
veiktajai likmei.

Katrai laimesta kombinacijai (progresivajam un pamatlaimestam) spéle parada potencialo
laimesta vertibu, kas ir vienada ar pieejama progresiva dzekpota summu ar pasreizgjo
likmi un pamatlaimestu.

Kad tiek laiméts progresivais dZekpots, attiecigais laimests tiek panemts no progresiva
dzekpota uzkrajuma un pieskirts uzvargjuSajam spélétajam.

Jebkuri atlikuSie laimesti ir pieejami turpmakajiem progresivajiem laimestiem, ka ar1
jebkadam jaunam iemaksam.

Summa, ko jums ir tiesibas laimét, tiks paradita dzekpota banka.

Diviem spélétajiem nav iesp&jams laimét dzekpotu vienlaicigi.

Skietami vienlaicigu laimestu gadijuma spélém tiek fikséts laiks, un spélétajam, kurs
pirmais aktiviz€ja laimestu, tiek pieskirts dzekpots.



10. Gadijuma, ja §1 spéle tiek iznemta no musu piedavajuma, jisu dzekpota ieguldijums tiks
parcelts uz citam sertificétam spélém ar lidzigiem dzekpotiem.

11. “Diamond Jackpot™ ir progresivs.

12. Dzekpots ir uzkrajums, kura ir tikai to spelétaju iemaksas, kuri spele ar aktivizetu
“Jackpot” likmes opciju.

13. “Diamond Jackpot” pamatvértiba ir 2500x no aktivas likmes.

14. Aktiva likme ir kop€ja veikta likme minus papildu likme, kas samaksata, lai piedalitos
“Jackpot” opcija.

15. Kad tiek laiméta dala vai viss dzekpots, tas tiek atiestatits uz jusu likmes pamatlaimestu,
ka ar1 paSreiz€jam kop&jam iemaksam, kuras jums ir tiesibas laimét.

“Buy Bonus” funkcija

e Izmantojot “Buy Bonus” opciju, spélétajam ir iesp&ja nekavejoties aktivizet “Stack &
Collect” papildspéli, negaidot 3 “Microphone” simbolu izkriSanu pamatspéle.

o Papildspéles laika ir iesp&jams krat “Fireballs” simbolus un palielinat “Bell” laimestu
reizinatajus lidz pat 3x.

« St funkcija sniedz iesp&ju cinities par spéles lielo “Grand Prize” laimestu.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
|

- TOTALBET +
Maal| |- Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas veértibu, lietojiet “Total Bet” izv€lni.
2. Klikskiniet uz ikonas “Start”. Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

~
% START

Automatiskais vadibas reiims:

MMl 1. Nospiezot “Auto” ikonu, rulli saks griezties automatiski.
2 2. Lai apstadinatu automatisko rezimu, nospiediet vélreiz uz “Auto” ikonu.

Paatrinatas vadibas reiims:

1. Nospiezot “Turbo” ikonu, rulli sak griezties paatrinataja reZima.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam

kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.00%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apméru,
raunds beidzas nekavé€joties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla.

Regularas Izmaksas ar likmi 0.20 EUR paraditas [zmaksu attélos. Palielinot likmi, proporcionali

palielinas kombinaciju izmaksas.
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Izmaksas kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Zemak paraditas iesp&jamas izmaksu linijas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz



14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



