1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Golden Tiger 1000
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Golden Tiger 1000”.

5. Spéles norise
“Golden Tiger 1000 ir tr1s rullu un 5 izmaksu Iiniju sp€lu automats, kura ir §adas iesp€jas:

“Wild” aizvietotajsimbols;
Atkartots grieziens;
Reizinataji;

“Gamble” opcija;

Bonusa spéle “Jackpot kartis”;
“Ultra Play” reZims.

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi



Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1.”Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

2.“Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto laim&joso simbolu no izmaksas tabulas,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

3. Tr1s “Wild” simboli uz aktivas izmaksas Iinijas izveido laimg&joSo kombinaciju.
Rullu grieziena laika pamatspéles laika uz rulliem var tikt nejausi pievienoti no 1 Iidz 3
“Wild” simboliem.

Jebkuras izveidotas laim&josas kombinacijas, ja tadas ir pieejamas, tiks pievienotas
laimestam no atkartota grieziena funkcijas.

Tiek aktivizeta atkartota grieziena funkcija, un pievienotie “Wild” simboli saglaba savas
pozicijas lidz funkcijas beigam.

Atkartota grieziena noteikumi

1.

2.

Atkartota grieziena funkcija var tikt nejausi aktiviz€ta katra grieziena laika, kamér rulli
griezas.

Kad funkcija tiek aktivizeta, tiek izvelets nejauss laim&joss simbols, iznemot “Wild”
simbolu.

Atkartota grieziena funkcijas laika rulli griezas tikai ar izvéléto simbolu un “Wild”
simbolu.

Ja atkartota grieziena laika uz spéles laukuma paradas “Wild” simbols vai izveletais
simbols, tiks aktiviz€ts jauns atkartots grieziens.

Atkartota grieziena funkcija beidzas, kad uz rulliem neparadas nedz izvél&tais simbols,
nedz “Wild” simbols, vai kad rullis ir aizpildits ar So simbolu.

Ja funkcijas beigas spéles laukums ir aizpildits ar izvéleéto simbolu un “Wild” simboliem,
visas laim&josas kombinacijas tiek reizinatas ar nejausu reizinataju.

Sis reizinatajs var biit x5, x10, x15, x25 vai x1000.

Gadijuma, ja atkartota grieziena funkcijas laika tiek iegiits maksimalais laimests, laimests
tiek pieskirts un papildu atkartoti griezieni nav pieejami.

Reizinataju noteikumi

1.

2.

Pamatspéles laika un atkartota grieziena funkcijas laika ir pieejami nejausi reizinataji x5,
x10, x15, x25 vai x1000.

Ja pamatspéles laika sp€les laukums tiek aizpildits ar vienadiem simboliem, tostarp
“Wild” simboliem, visas laim€&josas kombinacijas tiks reizinatas ar nejausu reizinataju x5,
x10, x15, x25 vai x1000.

Ja atkartota grieziena funkcijas laika spéles laukums tiek aizpildits ar izvéleto simbolu,
tiks piemeroti reizinataji x5, x10, x15, x25 vai x1000.



4. Gadijuma, ja sp€létajs sasniedz maksimalo laimesta summu (maksimalais laimests) pirms
visas laim&jos$as kombinacijas ir reizinatas, $1s kombinacijas vairs nav pieejamas, un
funkcija beidzas.

“Gamble” opcijas noteikumi

1. “Gamble” opcija tiek aktivizéta pec katra laimesta.

r@“ @
2. Spélétajam ir iesp&ja savakt esoso laimestu " vai izmantot “Gamble” opciju: ,

lai palielinatu laimestu. rep
3. Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu (reizina
laimestu x2).
4. Jarezultats netiek uzmingéts, laimests tiek anuléts.
5. Gamble opciju ir iesp&€jams izmantot 5 reizes pec :
kartas. 2.40.4

u FUN
GAMBLE AMOUNT ~ GAMBLE TO WIN

Bonusa speles “Jackpot kartis” noteikumi

1. P&c jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle “Jackpot
kartis”.

2. Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

3. Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

4. Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

5. Speletajs iegiist atklatajai karSu mastij atbilstoSu dzekpotu.

6. Dzekpota laimestam netiek piedavata “Gamble” opcija.

7. Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augsdala:
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8. Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no katras
spéles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas proporcijas katram
dzekpotam.

“Ultra Play” reZima noteikumi

, 1.”Ultra Play” ir 1pa$i atrs automatiskas speles rezims bez rullu grieSanas.
2.1zvelieties v€lamos iestatijumus un nospiediet spélét, lai saktu.

3. Iestatijumu pauzeésana vai mainiSana bezmaksas griezienu funkcijas vai “Buy
Bonus” laika nepartrauc pasreizgjo funkciju.

4.Tas tikai izveido pieprasijumu apturét “Ultra Play”, kad funkcija beidzas.

Speles vadiba

Lai speleétu, rikojieties Sadi:

@
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet” " izvélni.



2. Klikskiniet ikonu ”Start” =. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.
3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot “Autoplay” @ rulli griezisies Automatiskaja reZima ar jusu izvél&éto
likmi:
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1. Izvelieties, cik griezieni tiks izsp€léti automatiskaja reZima

2. Vairaki automatiskas speles nosacijumi atrodas iestatijumos.
Paatrinatas vadibas reZims:
1. Nospiezot “Turbo” ﬁ ikonu, rulli sak griezties paatrinataja rezima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.00%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apméru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz 1. rulla.



Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.05 EUR. Palielinot
likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

.....
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X3 2.50 run

x3 0.05 run x3 0.03 run

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas.
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



