1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Doctor Dust

Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Doctor Dust”
5. Spéles norise
“Doctor Dust” ir 6x6 laukuma sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas

e UzvaroSo simbolu vaksanas funkcija
e “Grid Booster” funkcija

o Siinas reizinataju funkcija

o “Wild” aizstajejsimboli

e “Surface Search” bonuss

e “Toxic Vault” bonuss

Svarigi:

e Laiiegiitu laimgjuso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 8 simbolu
simbolu kombinaciju.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
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UzvaroS$o simbolu vakS$anas funkcija

1. Visi uzvaro$ajiem simboli tiek skaititi grieziena laika.
2. Blakus rezgim ir vaksanas josla ar 5 segmentiem.
Aizpildiet katru 8 simbolu segmentu, lai atblok&tu nejausu Grid
Booster.

3. Aizpildiet 1 segmentu, lai iegtitu 1. Grid Booster.
Aizpildiet 2 segmentus, lai iegiitu 2. Grid Booster.

Aizpildiet 3 segmentus, lai iegiitu 3. Grid Booster.

Aizpildiet 4 segmentus, lai iegiitu 4. Grid Booster.

Grid Boosters tiek pieskirti nejausa seciba, katrs Grid Booster tiek pieskirts tikai
vienu reizi katra grieziena.

Kad 5 segmenti ir aizpilditi (savakti 40 simboli) viena grieziena, tiek aktivizeta
bonusa spéle.

Vaksana turpinas ar1 pec 40 simboliem. Katri papildu 8 simboli palielina skaitli joslas
vidi par +1, li1dz maksimali 4.

Sis skaitlis norada, cik joslas segmenti tiks ieprieks aizpilditi bonusa spéles sakuma.

. Kad vidu ir 4, simboli vairs netiek vakti.

Simbolu vaksana tiek atiestatita ar katru jaunu griezienu pamatspélg.
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“Grid Booster” funkcijas noteikumi

Cetrus dazadus Grid Boosters var atblokét, vacot uzvaro3os simbolus.

Visi Grid Boosters tiek aktivizeti pa vienam p&c rezga apstasanas, rezgis pec katra
Grid Booster aktivizéSanas krit un apstajas no jauna.

CLONE - Klong vienu nejausu rindu uz 1 vai 2 blakus rindam.

Wild simboli parrakstitajas rindas netiek aizvietoti, tie paliek savas vietas.

Stinas reizinataji klonétaja rinda tiek nokopéti arT uz mérka rindu. Ja mérki jau ir
reizinataji, vertibas tiek saskaititas.

SWITCH - Nejausi izvélas 1-3 rindas un parvers katru simbolu §ajas rindas par pirmo
attiecigas rindas simbolu.
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Wild simboli rindas paliek ka Wild simboli.
Stinas reizinataji paliek piesaistiti savam §Ginam, mainas tikai simboli.
WILDS - Pievieno 2—5 Wild simbolus nejausas pozicijas uz rezga.

. Wild simboli var bt parasti Wild simboli vai ar reizinatajiem.
. Iesp&jamas vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.
. Reizinataji uz Wild simboliem tiek pieméroti ka Siinas reizinataji tam rezga

pozicijam, kur tie nokrit.

Ja Wild ar reizinataju nokrit uz $iinas, kurai jau ir reizinatajs, vertibas tiek saskaititas.
POWER LINE - Nonem visus simbolus no vienas nejausas rindas un vienas nejausas
kolonnas, péc tam aizpilda iztukSotas Stinas ar jauniem nejausiem simboliem (bez
Wild simboliem).

Wild simboli skartaja rinda vai kolonna paliek savas vietas un netiek nonemti.

Katra $tina rinda un kolonna sanem nejausu reizinataju.

Iesp&jamas vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x.

Stina, kas atrodas rindas un kolonnas krustpunkta, sanem divas jaunas reizinataja
vertibas, kuras tiek

saskaititas.

Ja §tinai jau ir reizinatajs, jauna veértiba tiek pieskaitita esoSajai.

Suanas reizinataju funkcijas noteikumi

1. Siinas reizinataji ir piesaistiti atseviskam §inam uz rezga.
3x 2. Sinas reizinatajus pievieno tikai Power Line Grid Boosters un Wild
simboli ar reizinatajiem.
3. Kad Siina ar reizinataju ir dala no laimesta, reizinatajs tiek pieme&rots
Sim laimestam.
Kad vairakas $iinas ar reizinatajiem ir viena laimesta, visas to vertibas tiek saskaititas
un péc tam piemérotas laimestam.
Reizinataji tiek nonemti uzreiz péc to piemérosanas laimestiem, vienlaikus ar
uzvaroso simbolu nonemsanu.
Kad $tina ar reizinataju tiek klon&ta, reizinatajs tieck nokop@ts ar1 uz mérka Siinu.

“Wild” aizstajéjsimbolu noteikumi

1. Aizstaj&jsimboli aizstaj visus spéles simbolus, lai veidotu uzvarosas
kombinacijas.

2. Aizstajejsimboli speles laukuma var paradities tikai “Grid Booster” funkcijas
laika

“Surface Search” bonusa noteikumi
1. Aktivizgjas, savacot vismaz 40 uzvaroso simbolu pamatspgle.
2. Vismaz viens grieziens garantéts ar visiem 4 Grid Boosters.



3. Sis bonuss saglaba pamatspéles mehaniku ar zemak aprakstitajam atskiribam.

4. Bonusa spéle vienmer sakas ar griezienu, kura ir visi 4 Grid Boosters, kas tiek
aktiviz&ti pa vienam nejausa seciba pec rezga apstasanas.

5. Bonusa spéles laika vakSanas josla uzskaita uzvaroso simbolu skaitu 4 segmentos pa 8
simboliem katra.

6. Nakama grieziena Grid Boosters skaits ir atkarigs no ta, cik simbolu tika savakti

ieprieksgja grieziena.
7. Katrs aizpilditais sektors pieskir 1 Grid Booster nakamajam griezienam.
Kad grieziena laika tiek aizpildits vismaz 1 segments, tiek pieskirts vél viens
Bezmaksas Grieziens.

>

9. Janeviens segments netiek aizpildits, funkcija beidzas. Atkartoti pieskirto griezienu
skaitam nav ierobezojuma.
10. Sakot ar otro griezienu, simbolu skaitiSana vienmer sakas no 0.

“Toxic Vault” bonusa noteikumi

1. Aktivizgjas, savacot vismaz 72 uzvaro$o simbolu pamatspglg.

2. SiBonusa Spéle izmanto to pasu mehanismu ka SURFACE SEARCH Bonusa

Spele ar zemak aprakstitajam

3. atSkirtbam.

4. Vidi redzamais skaitlis ir 4, kas nozimé, ka otrais Bezmaksas Grieziens ir garantéts ar
visiem 4 Grid Boosters.

5. Pieskir 2 Free Spins
Izmaksu Noteikumi
1. Lai iegttu laim&juso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 8

simbolu simbolu kombinaciju.

2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties $adi:

1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izvelni.
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2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas ar vismaz 8§ vienadiem simboliem. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.26% - 96.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000
EUR, raunds beidzas nekav€joties un tiek pieSkirts maksimalais laimests, un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Lai iegiitu laim&juso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 8
simbolu kombinaciju.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.10
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas.



15+ 40,00 40,00 40,00 40,00
11-14 10,00 10,00 10,00 10,00
8-10 2,00 2,00 2,00 2,00
6-7 1,20 1,20 1,20 1,20
5 0,80 0,80 0,80 0,80

4 0,40 0,40 0,40 0,40

15+ 60,00 100,00 150,00 150,00
11-14 30,00 50,00 60,00 60,00
8-10 15,00 20,00 30,00 30,00
6-7 6,00 10,00 16,00 16,00
5 3,00 5,00 8,00 8,00
4 1,00 2,00 4,00 4,00

Izmaksu Liniju Apraksts.
Lai iegtitu laim&juso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 8 vienadu
simbolu kombinaciju.
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.



8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot

uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas spélésanas rikus.



