1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Boombear Bros

Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 75.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Boombear Bros”
5. Spéles norise

“Boombear Bros” ir 6x6 laukuma sp&lu automats, kura ir $adas iespgjas

o “Wild” aizstaj&jsimboli

e Sinas reizinataju funkcija

e “Power Bomb” simboli

e “Bomb Frenzy” funkcija

e Bezmaksas griezienu bonuss
Svarigi:

e Laiiegiitu laimgjuso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 5 saistito
simbolu bloku.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

“Wild” aizstajejsimboli
1. Aizstaj€jsimboli aizstaj visus speles simbolus, iznemot “Scatter”, lai

veidotu uzvarosas kombinacijas.
2. Aizstaj€jsimboli var paradities jebkur spéles laukuma.

Siinas reizinataju funkcijas noteikumi
1. Noklusgjuma vértiba nav noteikta. Siinas reizinatajus palielina
tikai Fire Power Bomb simboli.

2. Siinas reizinatajs tick piemérots jebkurai uzvarai, kas ietver
simbolu no §is Stinas.
3. Jawuzvaras kombinacija ir simboli vairakas §iinas ar reizinatajiem, to vertibas tiek
saskaititas kopa un piemérotas uzvarai.
4. Sunas reizinataji ir progresivi visas kaskadgs, bet tick atiestatiti katra jauna grieziena
sakuma.
5. Piezime: Siinas reizinataji no aktiviz&josa grieziena netiek parnesti uz Bonusa Spéli

4" “Power Bomb” simbolu noteikumi
1. Var paradities pamatsp€l€ un bonusa sp€l€s vai tikt pievienoti ar Bomb
Frenzy misterijas notikumu.
2. Power Bomb simboliem vienmer ir nejauss virziens un garums, kas nosaka
eksplozijas ietekmi.
Iesp&jamie eksplozijas virzieni:
Horizontali: Spradziens izplatas pa kreisi un pa labi.
Vertikali: Spradziens izplatas uz augsu un uz leju.
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Krusts: Spradziens izplatas visos Cetros virzienos (pa kreisi, pa labi, uz augSu un uz

leju).

Bumbas garums nosaka, cik daudz Siinu tiek ietekm&tas katra noraditaja virziena.

Iesp&jamie eksplozijas garumi: 1, 2, 3, 4, 5.

9. Eksplozijas sasniedzamiba ir ierobezota ar 6x6 rezga malu. Ja bumba detong tuvu
malai, attiecigaja virziena tiks pievienoti mazak vai vispar netiks pievienoti
simboli/reizinataji.

10. Spele ir divu veidu Power Bomb simboli.

11. Fire Power Bomb - Kad tas nokrit, tas pievieno reizinatajus visam Stinam eksplozijas
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zona, ieskaitot $iinu, kura simbols sakotn€ji nokrita.
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Reizinataji tiek pievienoti §inam uzreiz péc grieziena vai kaskades, nodrosinot to
aktiviz€Sanu nakamajam laimesta aprékinam.

Iesp&jamas reizinataja vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x.
Katra $tina, ko ietekmé viena bumba, sanems vienadu reizinataja vértibu.
Vienlaikus uz rezga var atrasties vairaki Fire Power Bomb simboli; $ada gadijuma
darbibu seciba ir no kreisas uz labo, no augsas uz leju.

Katrai bumbai biis sava reizinataja vertiba.

Ja vairakas bumbas pievieno reizinatajus vienai $iinai, to vertibas tiek saskaititas.
Pats simbols parvérsas par nejauSu maksajosu simbolu vai Wild simbolu.

Ice Power Bomb - Kad tas nokrit, tas pievieno vienadus simbolus rezgi eksplozijas
zona.

Aktivizgjas tikai péc tam, kad rezgis ir sakartots un vairs nav laimestu.

Var tikt pievienoti visi izmaksu tabulas simboli, ieskaitot Wild simbolu.

Citas bumbas, esoSie Wild simboli vai FS Scatter simboli netiks parrakstiti, un $is
Stnas paliks nemainigas.

Vienlaikus uz rezga var atrasties vairaki Ice Power Bomb simboli; $ada gadijuma
darbibu seciba ir no kreisas

uz labo, no augsas uz leju.

Visas bumbas pievieno vienada veida simbolus, tacu lémums pievienot Wild simbolu
tiek pienemts neatkarigi katrai bumbai.

Pats simbols parveérsas par to paSu simbolu, kas tika pievienots.

“Bomb Frenzy” funkcijas noteikumi
1.

Jebkura nejausa grieziena, kura nav laimestu un uz rezga nav Power Bomb simbolu,
var tikt aktivizéts Bomb Frenzy misterijas notikums.

Kad notikums tiek aktiviz&ts, rezgim tiek pievienots nejauss bumbu skaits (2, 3, 4 vai
5).

Var tikt pievienoti abi Power Bomb simbolu veidi.

Pievienotas bumbas nenokritis uz Wild simboliem, citiem Bomb simboliem vai FS
Scatter simboliem.

Bezmaksas griezienu bonusa noteikumi

1. “Bombs Away” - 3 FS Scatter simboli sak Bonusa Spéli ar 10 bezmaksas
griezieniem.

2. Sis bonuss saglaba pamatspéles mehaniku ar zemak aprakstitajam atskiribam.
3. Sinas reizinataji ir progresivi.

Katrs FS Scatter simbols Bonusa Spéles laika pievieno +1 bezmaksas griezienu.
Piezime: Griezienu pievieno pirms laimesta aprékina, un FS Scatter simboli tad
parversas par parastu maksajosu simbolu, iznemot Wild simbolu.

“MAXIMUM BLAST” - 4 FS Scatter simboli sak Bonusa Spéli ar 12 bezmaksas
griezieniem.

Sis bonuss saglaba pamatspéles mehaniku ar zemak aprakstitajam atskiribam.
Stinas reizinataji ir progresivi.



9. Visi Power Bomb simboli eksplod€ ¢etras virzienos.

10. Katrs FS Scatter simbols Bonusa Spéles laika pievieno +1 bezmaksas griezienu.

11. Piezime: Griezienu pievieno pirms laimesta aprékina, un FS Scatter simboli tad
parversas par parastu maksajosu simbolu, iznemot Wild simbolu.

Izmaksu Noteikumi
1. Lai iegttu laim&juso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 5
saistito simbolu bloku..
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties $adi:

1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izv€lni.
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2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas ar vismaz 5 saistito simbolu bloku. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.36% - 96.32%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000



EUR, raunds beidzas nekavgjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Lai iegiitu laim&juso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 5
saistito simbolu bloku.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.10
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas.

27+ 20,00 20,00 20,00 20,00
2126 10,00 10,00 10,00 10,00
13-20 6,00 6,00 6,00 6,00
1112 3,00 3,00 3,00 3,00
9-10 1,00 1,00 1,00 1,00
7-8 0,60 0,60 0,60 0,60
6 0,40 0,40 0,40 0,40
5 0,20 0,20 0,20 0,20
@/ SOl <
27+ 60,00 60,00 60,00 100,00
2126 20,00 20,00 20,00 50,00
13-20 10,00 10,00 10,00 20,00
1112 7,00 7,00 7,00 12,00
9-10 5,00 5,00 5,00 8,00
7-8 4,00 4,00 4,00 6,00
6 3,00 3,00 3,00 4,00
5 2,00 2,00 2,00 3,00

Izmaksu Liniju Apraksts.

Lai iegtitu laim&juso kombinaciju, jebkura vieta uz rezga izveidojiet vismaz 5 saistito
simbolu bloku.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.



Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot

uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas sp€lésanas rikus.



