1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Bamboo Pandits
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Bamboo Pandits”.

5. Spéles norise

“Bamboo Pandits” ir piecu rullu un 35 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas iespéjas:

“Wild” aizvietotajsimbols;

e “Pandit” funkcijas;

e “Gust Of Wind” funkcija;

e “Bonus” simbols un bezmaksas griezienu funkcija;
o “X-iter” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:
e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi



1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1.“Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

“Pandit” funkciju noteikumi

T

- Ste 1
I
C/ '_;;’:‘%: L

l

1. Diimu bumbas, pelmeni un raketes ir lauptjums, kas attiecigi ir saistits ar
“Mystery”, “Wild” un reizinataja Panditu.

2.Kad laupijums paradas uz spé€les laukuma, to savac attiecigais Pandits, un
var tikt aktivizeta §1 “Pandit” funkcija.

3.Kad “Pandit” funkcija tiek aktivizeta, ta stajas speka pec pasreizeja
laimesta izmaksas un pieskir atkartotu griezienu.

4.Ja viena atkartota grieziena laika tiek aktiviz€tas vairakas “Pandit”
funkecijas, tas tiek piemérotas $ada seciba: “Wild” Pandits, reizinataja
Pandits un “Mystery” Pandits.

5.Kad tiek aktivizets “Mystery” Pandits, pirms atkartota grieziena
“Mystery” simboli tiek pievienoti nejausam pozicijam.

6.Ja “Mystery” simbols tiek pievienots pozicijai, kura jau atrodas “Mystery”
simbols, papildu “Mystery” simboli var izplatities uz blakus esosajam
pozicijam.

7.P&c rullu apstasanas visi “Mystery” simboli atklaj vienu un to pasu
laimg&joso simbolu pirms laimestu aprékinasanas.

8.Ja “Mystery” Pandits paliek aktivs seciga atkartota grieziena laika, pirms
nakama atkartota grieziena tiek pievienoti papildu “Mystery” simboli.
9.Kad tiek aktivizets “Wild” Pandits, tas uzlec uz spéles laukuma ka lielais
“Wild” simbols.

10. Lielais “Wild” simbols aizvieto visus laim&joSus simbolus, iznemot “Bonus” simbolu.
11. Starp atkartotiem griezieniem un funkcijas griezieniem lielais “Wild” simbols var
parvietoties uz jaunu poziciju un mainit izméru uz 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 vai funkcijas laika

uz 6x6.

12. Ja pozicijas reizinatajs paradas uz liela “Wild” simbola, reizinataja vertiba tiek pieskaitita
lielajam “Wild” simbolam.
13. Laimesti, kas ietver lielo “Wild” simbolu, tiek reizinati ar ta pasSreizgjo reizinataja

vertibu.

14. Liela “Wild” simbola reizinatajs saglabajas atkartotu griezienu laika.

15. Kad reizinataja Pandits savac raketi, tam ir iesp&ja pirms atkartota grieziena pievienot
pozicijas reizinatajus nejausam pozicijam.

16. Tas var arT dubultot esoSo pozicijas reizinataju.

17. Pozicijas reizinatajs reizina laimestus, kas ietver ta poziciju.

18. Ja viena laimesta izveide piedalas vairaki pozicijas reizinataji, to vertibas tiek saskaititas
kopa, pirms laimests tiek reizinats.



19. Panditu paradiSanas starp griezieniem ir paredz€ta tikai vizualiem noliikiem un neietekmée
spéles rezultatu.

“Gust Of Wind” funkcijas noteikumi

1. “Gust of Wind” funkcija var tikt aktivizeta jebkura pamatspéles grieziena laika.
2. “Bonus Wind” pievieno 2—-5 “Bonus” simbolus spéles laukumam, savukart “Loot Wind”
pievieno 4—7 laupijuma simbolus.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

ooz "'_] 1.Sanemot 3 vai vairak “Bonus” simbolus pamatspéles laika, tiek
x’ ? ?4 aktiviz€ta bezmaksas griezienu funkcija.

w 2.“Bonus” simboli nevar paradities Pandita atkartotu griezienu laika.
_— 3.3 “Bonus” simboli pieskir 1 grlezmnu funkcijas ievada laika.

Katrs paplldu “Bonus” simbols pieskir 1 papildu griezienu.

Katrs grieziens savac Panditu vai pieskir 2—-5 papildu bezmaksas griezienus.

Funkcija sakas ar vismaz 5 bezmaksas griezieniem un tiek izspéléta uz spéles laukuma ar
6 kolonnam un 6 rindam ar 44 fiksétam izmaksu linijam.

7. Sanemot 3 “Bonus” simbolus funkcijas laika, tiek pieskirts papildu Pandits vai 2—5
papildu bezmaksas griezieni.

Speles funkcijas laika likmes nevar tikt mainitas.

Speles funkcija nekavéjoties beidzas, kad tiek sasniegts maksimalais laimesta limits, un
lidz Sim uzkratie laimesti tiek izmaksati.
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“X-iter” opcijas noteikumi

1. 7X-iter” opcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt.
e “Maxed Bonus” - “Super” bezmaksas griezienu funkcija ar visam 3 “Pandit”
funkcijam par maksu 250x no pamatlikmes par funkciju;
e “Bonus” - bezmaksas griezienu funkcija par maksu 100x no pamatlikmes par
funkciju;
e “Lucky Wind” - grieziens ar “Gust of Wind” funkciju par maksu 25x no
pamatlikmes par katru griezienu;
e “Mega Bonus Hunt” - rieziens ar 6x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 5x no pamatlikmes par katru griezienu;
e “Bonus Hunt” - grieziens ar 3x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 2.5x no pamatlikmes par katru griezienu;
2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.



3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
I
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni.

]

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” _L(’J Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

&
1. Nospiezot “Autospin’ ikonu, Jis varat izveleties:
e QGriezienu skaits - izvélies, cik reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 90.00% - 96.00%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.



Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR. Palielinot
likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas pamatspéles laika:
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Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas bezmaksas griezienu
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz

14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizéetajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



