1.

Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2.

Spéles nosaukums un veids

Wild Wild Bass 3
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Stakelogic B.V.

3.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 2,500.00 EUR

4.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Wild Wild Bass 3”.

5.

Spéles norise

,» Wild Wild Bass 3 ir seSu rullu un no 2304 lidz 56254 izmaksas Iiniju sp€lu automats, kura
ir $adas iespgjas:

“Wild” aizvietotajsimbols

“Bass” simbols

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni

“The Big Catch” funkcija

“Insane Catch” funkcija

“Mystery” simbols

“Bonus Buy” opcija

“Spin to Win” papildfukcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols var paradities tikai uz 1 un 2 rulla.
2. “Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Bass” simbola noteikumi

1. Uzkatra “Bass” simbola ir noradita nejausi izv€leta naudas vértiba, kas ir atkariga no
likmes apmera.

2. “Bass” simbolu vertibas var tikt izmaksatas tikai “The Biug Catch” un “Insane Catch”
funkciju laika.

“Bonus” simbols un bezmaksas griezienu noteikumi

“Bonus” simbols var paradities tikai uz 6 rulla.

Divi “Wild” simboli un viens “Bonus” simbols aktivizé funkciju un pieskir 10 bezmaksas

spéles.

3. Funkcijas laika darbojas “Climber” simbols, kas savac visus “Wild” simbolus, kuri izkrit
uzspéles laukuma.

4. Kad “Climber” ir savacis 6 “Wild” simbolus, tas ir piepildits un tas piemero laimestam
papildus 1x reizinataju.

5. “Climber” var bit atkartoti piepildits vairakkart funkcijas laika.

6. Laimesta reizinatajs bus aktivs tikai bezmaksas spélu laika. Gala reizinatajs tiek
piemérots, kad funkcija ir beigusies.

7. lzkritot uz laukuma 2 “Wild” un “Bonus” simbolam, tiek pieskirti papildus +5 griezieni.

8. Funkciju var atkartoti aktivizet.
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“The Big Catch” funkcijas noteikumi

1. “The Big Catch” funkcija tiek aktivizéta, ja uz spéles laukuma paradas 2 “Wild” simboli.

2. Funkcijas sakuma 3., 4., 5. un 6. rullis izpleSas un palielina izmaksas Iiniju skaitu.

3. Funkcijas laika tiek izmaksatas “Bass” simbolu vértibas papildus izmaksu liniju laimestiem.

4. Ja “The Big Catch” funkcijas laika uz sp€les laukuma paradas “Insane Catch” simbols, tiek
aktivizeta “Insane Catch” funkcija.

5. Nakamaja grieziena rullie atgriezas sakuma izmeros.

“Insane Catch” funkcijas noteikumi

1. “Insane Catch” simbols var paradities tikai uz 6.rulla.



2. Jauz spéles laukuma paradas 2 “Wild” simboli un “Insane Catch” simbols, tiek aktivizeta
“Insane Catch” funkcija ar 2, 3 vai 5 bezmaksas griezieniem.

3. Funkcijas laika 1. un 2. rullis parvérSas par vienu reizinataja rulli un uz visiem pargjiem
rulliem katra pozicija griezas neatkarigi.

4. Katra grieziena tiek pieskirts reizinatajs no 2x Iidz 5x.

5. “Insane Catch” funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities tikai “Bass”, “Insane
Catch” simboli un tuksas pozicijas.

6. Katra funkcijas grieziena laika tiek izmaksata visu “Bass” simbolu vértiba un piem&rots
pieskirtais reizinatajs.

, 7. Katra grieziena sakuma spéles laukums tiek pilnibas attirits no simboliem.

el S. Jauzspéles laukuma paradas “Insane Catch” simbols, tiek pieskirti papildus griezieni.

9. Visi “Insane Catch” funkcijas griezieni tiek izsp&léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika

aktivizeti.

“Mystery” simbola noteikumi

1. “Insane Catch” bonusa laika var izkrist “Mystery” simbols uz jebkura rulla un parveérsties
par maksajosu simbolu.

2. Tas uzradis vienu no nejausiem reizinatajiem — x2, x3, x4, un x5.

3. Sisimbola vértiba reizinas “Fish” simbolu kas izkritis uz rulliem pirms reizinataja rullis
ir pievienots.

“Bonus Buy” opcijas noteikumi

1. Spele ir iesp€&ja iegadaties sekojosos bonusus:
e “Insane Catch” funkciju, kuras cena ir 100x no pamatlikmes;
e “10 Free Spins” funkciju, kuras cena ir 100x no pamatlikmes; | e [ e

e “Big Catch” funkciju, kuras cena ir 50x no pamatlikmes.
2. Darbojas visi min&tie nosactjumi.

e
LT (@avel (GPINS

10 FREE SPINS
5.00 10.00 10.00

“Spin to Win” papildfunkcijas noteikumi (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. “Spin to Win” papildfunkcija var tikt aktivizéta péc nejausibas principa jebkura spéles
bridi.

2. Kad “Spin to Win” funkcija ir aktivizeta, spélétajs tiek novirzits uz Laimes ratu, uz kura
ir noraditas fiks€tas naudas balvas un “Jackpot”.

3. Ja Laimes rats apstajas uz sektora ar naudas balvu, attieciga summa tiek pievienota
lietotaja speles kontam un “Spin to Win” funkcija beidzas.

4. Ja Laimes rats apstajas uz sektora ar uzrakstu “Jackpot”, speletajs tiek novirzits uz
nakamo Laimes ratu, uz kura ir noraditi “Mini”, “Major” un “Grand” dzekpoti.

5. “Mini”, “Major” un “Grand” dzekpotu sakuma vertibas ir 1000 EUR, 5000 EUR un 100
000 EUR attiecigi.

6. Dala no katras likmes tiek novirzita Dzekpotu uzkrajumam un aktualas Dzekpotu
summas tiek noraditas “Spin to Win” funkcijas loga.



7. Lai sanemtu iesp&ju laimét “Spin to Win” papildfukciju, lietotajam spéles sakuma ir
japiekrit noteikumiem.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas

jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Total bet” izvélni . vai
BET
050 +
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“+” un “-” pogas pie likmes summas Il

2. Nospiezot ikonu “Max et”, tiek iestatita maksimali iesp&jama likme.

3. Klikskiniet uz “Spin”.. Rulli sak griezties ar jsu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

ey
1. Nospiezot “Auto” . ikonu, Jiis varat izvéleties:

e Sadala Total spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes pec kartas rulli
griezisies automatiskaja reZima.

e Sadala Stop on Bonus. Automatiskais rezims tiks apstadinats, ja tiks aktivizets
bonuss.

e Sadala Turbo spin. Rulli griezisies atra rezZima.

e Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvélies, uz kadu summu bilance
var samazinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). [zvélies, 11dz kadai maksimalai
summai par vienu griezienu bilance var palielinaties.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]



Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP) : 94.05% - 96.07%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla un jabiit uz vismaz 3 rulliem.
Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.10 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Attela paraditas iesp&jamas izmaksu linijas:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



