1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

What's Up? Witches
Spélu automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 40.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “What's Up? Witches”.

5. Spéles norise

“What's Up? Witches” 6 rullu, 3 rindu spélu automats ar “Bet Way” izmaksas mehaniku un
Sadam funkcijam:

e “Arcane” funkcija

e “Wild” simbols

e “Scatter” simbols un “Free Spins” funkcija
o “Elevate” funkcija

Svarigi:
o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
o Laimesti tiek pieskirti par simbolu kombinacijam uz blakus esoSiem rulliem
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
“Arcane” funkcija

o Sakotngja grieziena laika uz rulliem var izkrist [idz pat trim “Spells” simboliem.

e Spéele ir pieejami 9 dazadi “Spells” veidi, kas aktiviz€joties parvers attiecigas pozicijas
par “Wild” simboliem:

“Simple Spell”: Parvers tikai savu poziciju.

“Vertical Spell”: Parvers savu un blakus esosas pozicijas (augsa un apaksa).

“Horizontal Spell”: Parvers savu un blakus esosas pozicijas (pa labi un pa kreisi).

“Plus-pattern Spell”: Parvers savu un blakus eso$as pozicijas no visam ¢etram

pusém.

o “Downward Spell” un “Upward Spell”: Parvers savu poziciju un visus simbolus
attiecigi vertikali uz leju vai uz augsu.

o “Rightmost Spell” un “Leftmost Spell”: Parvérs savu poziciju un visus simbolus
attiecigi horizontali pa labi vai pa kreisi.

o “Omni-directional Spell”: Parvérs savu un visas tai tiesi apkart esosas pozicijas.

o Lai aktivizetu izkrituSos “Spells”, uz horizontala rulla ir japaradas “Grimoire” (gramatas)
simbolam. Spéles laukuma vienlaicigi var biit tikai viens “Grimoire” simbols.

e “Normal Grimoire”: Aktivize tos “Spells”, kas atrodas uz blakus esosa rulla. Ja viena
aktivizeta simbola darbibas zona atrodas cits “Spells”, tas var izraisit keédes reakciju no
kreisas uz labo pusi.

e “Super Grimoire”: Uzreiz aktivize visus uz rulliem esoSos “Spells” simbolus vienlaicigi,
neatkarigi no to pozicijas.

o ParvérSanas par “Wild” simboliem neietekmé “Scatter” simbolus un pasu horizontalo
rulli.

o Ke&des reakcijas laika, ja “Spell” ietekmes zona ir vél cits “Spell”, tas uzreiz neparversas
par “Wild”, bet saglabajas, lai sagaiditu savu kartu aktivizéties.

o O O O

“Wild” simbols

WD

e “Wild” aizstaj visus simbolus, iznemot citus “Wild”, “Scatters”, “Spells” un “Grimoires”,
vienmer veidojot vertigako iesp&jamo laimesta kombinaciju uz izmaksas linijas.

e “Wild” simboli, kurus ietekme aktivizéti “Spells”, ieglist +1 reizinataju (sakot no x2), kas
var pieaugt maksimali lidz x3. Sis “Multiplier Wild” reizina to laimesta Iiniju skaitu, kas
iet tam cauri, turklat vairaku reizinataju vertibas viena linija tiek savstarp&ji sareizinatas.

o Jalaimesta linija sakas ar “Wild” kombinaciju, tiek izmaksats lielakais iesp&jamais
laimests — vai nu par tiru “Wild” virkni, vai par parasto simbolu kombinaciju. Ja izmaksu
summas sakrit, priekSroka tiek dota parasto simbolu laimestam.



o Laimesta linijas, kas sastav pilniba tikai no “Wild” simboliem, izmaksa laimestu tikai
tada gadijuma, ja kombinaciju veido tiesi 6 simboli, kas stiepjas no talaka kreisa rulla Iidz
talakajam lab&jam rullim.

“Scatter” simbols un “Free Spins” funkcija

o Pamatspgle izkritot 4 vai 5 “Scatter” simboliem jebkura vieta uz rulliem, tiek aktivizeti
attiecigi 10 vai 15 “Free Spins” rezima griezieni uz 5x5 spéles laukuma.

e “Free Spins” laika uz rulliem var paradities laimesta reizinataji ar Sadam vértibam: 1x,
2x, 5x, 10x, 20x, 50x un 100x no kopgjas likmes.

o Katra grieziena laika var tikt nejausi aktivizeta “Magic Orb” funkcija, kas piedava vienu
no deviniem 1pasajiem efektiem:

o “Doubler”: Nejausi dubulto 3 uz rulliem eso$o reizinataju vertibas.

o “Collector”: Savac no 2 11dz 6 uz rulliem esoSos reizinatajus.

o “Upgrader”: Nejausi paaugstina 3 reizinataju vertibu par 1.

o “Compressor”: Saskaita reizinatajus uz izveletas vertikalas, horizontalas vai
diagonalas linijas, nonem tos no rulliem un novieto to kopsummu §is linijas
pedgja pozicija.

o ‘“Adder”: Pievieno nejausu papildu veértibu (no 5x lidz 200x) trim uz rulliem
esoSajiem reizinatajiem.

o “Generator’: TuksSajas pozicijas pievieno 3 jaunus reizinatajus ar nejausu vertibu
no Ix lidz 500x no kopgjas likmes.

o “Convertor”: Izvelas reizinataju ieksgja laukuma (2., 3. un 4. rullis/rinda), atrod
lielako vertibu blakus esosSajas pozicijas (augsa, apaksa, pa kreisi, pa labi) un
parvers visas 5 pozicijas $aja lielakaja vertiba.

o “Sweeper”: Savac un nonem no rulliem visus 1x reizinatajus.

o “+3 Spins”: Pieskir 3 papildu “Free Spins” griezienus.

e “Free Spins” rezims tiek izspelets ar to pasu likmi, ar kuru tas tika aktivizéts.
o P&c rezima beigam iegitais kopé&jais laimests tiek pieskaitits pamatsp€les raunda
laimestam, un spéle atgriezas normala rezima.

“Elevate” funkcija

e “Bonus Hunt”: Veicot 3 reizes lielaku likmi, tiek palielinata iesp&ja aktivizet “Free
Spins” reZimu.

e “Arcane”: Veicot 10 reizes lielaku likmi, tiek aktivizéta “Arcane” funkcija.

e “Free Spins”: Veicot 100 reizes lielaku likmi, nekavéjoties tiek aktivizets “Free Spins”
rezims bez pamatspéles laimestiem.



e “Arcane + Free Spins”: Veicot 300 reizes lielaku likmi, vispirms tiek aktivizeta “Arcane”
funkcija, péc kuras paradas 4 vai 5 “Scatter” simboli, kas attiecigi aktivizé 10 vai 15
“Free Spins”.

e “Arcane + Free Spins Maximum”: Veicot 500 reizes lielaku likmi, vispirms tiek
aktivizéta “Arcane” funkcija, un pec tas tiek garantéti aktivizeti 15 “Free Spins”.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad simboli veido uzvaras kombinacijas atbilstosi aktivizétajiem rullu
izkartojumiem. Laimesta lielums ir atkarigs no kombinacijas veida, reizinataju veértibas un
likmes apmera.

Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 88.09% - 96.08%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
sp€lésanas rikus.



