1.

Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Triple Jewel of Egypt
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Red Rake Tech SL

3.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 35.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Triple Jewel of Egypt”.

5. Spéles norise

“Triple Jewel of Egypt” ir tr1s rullu un vienas izmaksas Iiniju sp€lu automats, kura ir §adas

iespgjas:
e “Blue Scarab Collect” simbols;
e “Triple Jewel” funkcija;
e “Extra Spin” funkcija;
e “Double Reel” funkcija;
e Reizinataju funkcija.

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats, kad tiek sanemta kada monéta vai mon&tu kombinacija uz
rulliem.

Zelta, sudraba un bronzas monétas pieskir tieSus laimestus.

Mongétu vertibas var bt §adas: 0.1 - 0.2-0.5-1-2 -5 - 10, kas ir pamatlikmes
reizinataji.

Vairakas mongétas tiek saskaititas kopa.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi



W

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.
LS
Mazie zelta skarabejillsd neaktivizé nevienu funkciju un nepieskir nekadu
laimestu.
Saja spélé ir ieklauti vizualie elementi virs rulliem, kas mainas spélésanas laika.
Sie elementi ir paredzéti izklaidei un neietekmé funkciju aktivizésanu.
Simbolu savaksana ietekmé funkcijas aktiviz€sanu — jo vairak simbolu tiek savakts, jo
lielaka klust iesp&jamiba, ka funkcija tiks pieskirta.

“Blue Scarab Collect” simbola noteikumi

1.“Blue Scarab Collect” simboli paradas tikai uz centrala rulla un pieskir
atkartotus griezienus.

2.1Ir 3 veidu “Blue Scarab Collect” simboli, kas pieskir vienu, divus vai tris
atkartotus griezienus.

3. Atkartoto griezienu laika “Blue Scarab Collect” simboli uzkraj jebkuru
mongétu un reizinataju laimestus, kas paradas uz rulliem.

Reizinataju vertibas, kas paradas uz “Blue Scarab Collect” simboliem, var bt $adas:
2,3,4,5,6,8,10, 12, 15, 20, 25, 50, 100.

Reizinataju vertibas, kas paradas atkartoto griezienu laika, var biit §$adas: 2-3-4-6 -
8-10-15-25.

“Triple Jewel” funkcijas noteikumi
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1. Ir 3 veidu dargakmeni ar vienu, divam vai trim krasam.
2. Ja grieziena paradas vismaz viens dargakmens, kas satur
violeto krasu, var tikt aktivizéta “Extra Spin” funkcija.

3. Ja grieziena paradas vismaz viens dargakmens, kas satur
zalo krasu, var tikt aktivizéta “Double Reel” funkcija.

Ja grieziena paradas vismaz viens dargakmens, kas satur roza krasu, var tikt aktivizeta
reizinataju funkcija.

Krasaino dargakmenu veértibas var bt $adas: 1, 2, 3, 4, 5, 8, 10, “Mini”(15),
“Minor”(50), “Major”(150).

Krasaino dargakmenu veértibas netiek pieskirtas, kad tie paradas uz rulliem
pamatspéles laika.

Katra lade virs rulliem savac attiecigas krasas dargakmenu simbolus.

Dargakmenu simbolu kombinacija, kas aktivizé funkciju, nosaka pieskirtas funkcijas.
Dargakmenu simboli norada laimestu, ko tie pieskir.

)

. Funkcijas sakuma tiek pieskirti 3 atkartoti griezieni.
. Funkcija beidzas, kad vairs nav atlikusi atkartoti griezieni vai visas rullu pozicijas ir

aizpilditas ar zelta mon&tu simboliem.

Kad funkcija beidzas, visu zelta mon&tu simbolu vértibas tiek saskaititas kopa un tiek
izmaksats kopé&jais laimests.

Katrs jauns zelta monétas simbols atiestata atkartoto griezienu skaitu uz 3.

Zelta mongétu ar tekstu “Mini”, “Minor” vai “Major” nejausa paradiSanas pieskir
attiecigo laimestu.

Mongétu vértibas var but sadas: 1, 2, 3, 4, 5, 8, 10, “Mini”(15), “Minor”’(50) un
“Major”(150), kas ir pamatlikmes reizinataji.

Piecpadsmit zelta monétas uz rulliem pieskir “Grand”(1000) laimestu.

Aizpildiet visas pozicijas funkcijas laika, lai laim&tu “Grand” laimestu.



“Extra Spin” funkcijas noteikumi

1. Funkcijas sakuma “Extra Spin” funkcija palielina atkartoto griezienu skaitu Iidz 4.
2. Katrs jauns zelta mong&tas simbols atjauno atkartoto griezienu skaitu uz 4 “Extra Spin”
funkcijas laika.

“Double Reel” funkcijas noteikumi
1. Funkcijas sakuma “Double Reel” funkcija pievieno otru neatkarigu rullu komplektu.
2. Visi zelta monétas simboli tiek dubléti uz otra rullu komplekta.
3. Katram rullu komplektam ir savs neatkarigs atkartoto griezienu skaititajs.
Reizinataju funkcijas noteikumi
1. Reizinataju funkcija nejausi pievieno 2x, 3x vai 5x reizinataju jebkuram zelta moné&tas
simbolam, kas atrodas uz rulliem.
2. Viena grieziena laika uz zelta monétas simbola var paradities tikai viens reizinatajs.

3. Reizinataja vertiba, kas paradas pozicija ar iepriek$&ju reizinataju, tiek tam pieskaitita.
4. Reizinataju vertibas tiek piemérotas funkcijas beigas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet”
izvelni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” @. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot ikonu \ca , jUs varat izveleties:
e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). [zvélies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

Paatrinatas vadibas reiims:
Z.\

Nospiezot “Turbo” k. 4 ikonu, rulli sak griezties padtrinataja reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivas izmaksas linijas. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 88.10% - 96.60%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR



apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
o Laimests tiek izmaksats, kad tiek sanemta kada monéta vai monétu kombinacija uz
rulliem.
e Zelta, sudraba un bronzas mongétas pieskir tieSus laimestus.
e Mongétu vertibas var bt §adas: 0.1 - 0.2-0.5-1-2-5 - 10, kas ir pamatlikmes
reizinataji.
e Vairakas monétas tiek saskaititas kopa.

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimigas kombinacijas var veidoties tikai uz izmaksu linijas.
Iesp&jama izmaksas Iinija ir att€lota uz bildes.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrtides iela 12-7, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot
uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu,
kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika
no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



