1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Tres Pinatas Hold & Win
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Tres Pinatas Hold & Win”
5. Spéles norise

Tres Pinatas Hold & Win” ir 5 rullu un 9 izmaksas Iiniju sp€lu automats, kura ir $adas
iesp&jas

3 Pinatas funkcija
Pinata Party papildgriezienu bonuss
Wild aizstajéjsimboli

Svarigi:

e [aimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas

Iinijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Spéles noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

(98]

13.

14.
15.
16.
17.

3 Pinatas funkcijas noteikumi
% 1. Zilie, Sarkainie un Zalie Pinata galvaskausi atrodas arpus rezga.
2. Kad nolaiz Zilos, Sarkanos un Zalos Pifiata scatter simbolus, tie var
aktivizet atbilstosas krasas Galvaskausu griesanas beigas péc tam, kad
m visas uzvaras ir apstradatas.
3. Aktivizgjot Galvaskausu, tiek izsaukts bonuss. leejot bonusa, visi
Pinata simboli, kas atradas uz rezga, klust lipigi un tiek parnesti bonusa.
Vienlaicigi nolaidot visus tris Pifiata simbolus, tiek aktivizéts bonuss.
Uz rezga vienlaicigi var atrasties viens Pifiata simbols katra krasa, un dazadi Pinata
simboli var nolaisties uz viena un ta pasa rullisa.

. 0 Q QPinata Party papildgriezienu

bonusa noteikumi

1. Aktivize So Hold & Win bonusu ar 3
atjaunojosam dzivibam, pamata spéles laika aktiviz&jot 1-3 Pifiata galvaskausus.
Saj a bonusa var nolaisties tikai Moné&tu, Dzekpota, Pifiata un MiruSo simboli.
Miruso simboli ir nemaksajosie simboli bez citas iedarbibas.
Dzivibas tiek raditas arpus rezga, kur 3 dzivibas atbilst 3 bezmaksas grieSanam. Kad
nolaiz Monétas, DZekpota vai Pifiata simbolu, dzivibas un bezmaksas grieSanas tiek
atjaunotas l1idz 3.
Kad visas dzivibas ir izlietotas, bonuss beidzas.
Kad nolaiz Mongtu simbolus, tie pielip pie rezga Iidz bonusa beigam vai lidz to
savakSanai.
Visi Monétu simboli tiek izmaksati ka tavas likmes reizinajums.
Bronzas monétam var biit §$adas vértibas: 1x, 2x, 3x, 4x
Sudraba moné&tam var but $adas veértibas: 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x

. Zelta monétam var but $adas vertibas: 20x, 30x, 40x, 50x
. Dimanta monétam var bt §adas vértibas: 100x, 150x, 250x, 500x
. Kad nolaiz Dzekpota simbolus, tie pielip pie rezga un bonusa beigas pieskir vienu no

cetram dazadam Dzekpota balvam ar vertibu, kas balstita uz tavu pasreiz€jo likmi.
Katras Dzekpota pasreizéja vértiba tiek radita arpus rezga uz Dzekpota Zimém. Cetri
Dzekpota markieri ir:

MINI: 25x

MAIJOR: 50x

MEGA: 250x

MAX WIN: 2 500x



18. Kad nolaiz Pifata simbolus, tie pielip pie rezga. Zilie Pifiata simboli katru reizi, kad
dzivibas tiek atjaunotas, reizina vienu nejauSu Monétas veértibu ar x2.

19. Sarkainie Pifiata simboli reizina visas Mon&tu vértibas un p&c tam visus aktivizetos
Zalos Pinata simbolus 3x3 apgabala ap Sarkano Pifiata simbolu, kad visas dzivibas ir
izlietotas.

20. Sarkainie Pifiata simboli nevar ietekmét DZekpota vértibas. Sarkainie Pifiata simboli
var piemérot $adus reizinoSos reizinatajus: x2-x10.

21. Zalie Pifiata simboli tiek aktivizeti, kad pirmoreiz visas dzivibas ir izlietotas.

22. Aktivizetie Zalie Pifiata simboli savac visu Monétu un Dzekpota simbolu veértibas,
saglabajot to kop&jo vertibu.

23. P&c Mongétas vai Dzekpota simbola savaksanas tas tieck nonemts no rezga un dzivibas
tiek atjaunotas.

24. Ja rezgis ir pilns ar Mon&tu, Dzekpota un visu trs Pifiata simboliem, p&c visu
aktivizaciju pabeigSanas tiek izmaksatas visas vertibas, pirms nakamas grieSanas tiek
nonemti visi Monétu un Dzekpota simboli, un dzivibas tiek atjaunotas.

25. Jarezgis ir pilns ar Monétu, Dzekpota, Zilo un Sarkano Pifiata simboliem, vispirms
tiek aktivizeti Zilie Pifiata simboli, tad Sarkanais Pifiata simbols, p&c tam tiek
izmaksatas visas vértibas un bonuss beidzas.

& “Wild” aizstajéjsimbolu noteikumi

@ 1. Simbols Wild var nolaisties tikai pamata sp€lé un aizstaj visus

simbolus izmaksu tabula.

Izmaksu Noteikumi
1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
Itnijas
jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties $adi:
1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izv€lni.
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2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 86.29% - 96.26%.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000
EUR, raunds beidzas nekavgjoties un tiek pieSkirts maksimalais laimests, un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.10
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas.



Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

FEFE) B ] PR o) PR e P

Y

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot

uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas spélésanas rikus.



