1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Toothrot Tilly

Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Toothrot Tilly”
5. Spéles norise
“Toothrot Tilly ” ir 5x5 laukuma sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

o “WIId” aizstaj€jsimboli

e “Total Win” indikators

e “Wrapped Candy” simboli

e “Wrapped Chocolate” simboli
e “Molar Reel” funkcija

e Bezmaksas griezienu bonuss

Svarigi:
e Lai laimétu atbilstoSo balvu saskana ar simbola izmaksu tabulu, uz rulliem jebkura
e pozicija japaradas 5 vai vairak vienadiem simboliem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizstajejsimbolu noteikumi

1. Grieziena laika uz laukuma var uzkrist Wild simbols.

2. Wild simbols aizstaj visus augstas un zemas izmaksas

simbolus, bet neaizstaj Scatter simbolu, Rotten Wild

simbolu, Wrapped Candy vai Wrapped Chocolate.

3. Vienlaikus uz laukuma var biit redzams tikai 1 Wild simbols, un tas tiek nonemts no
laukuma, tiklidz ir piedalijies visas redzamajas laimigajas kombinacijas.

4. Tikai pamata spelé Rotten Wild simbols tiek aktivizéts péc tam, kad viena grieziena
laika ir izveidojusas vismaz tris laimigas kombinacijas.

5. Laimigas kombinacijas var uzkraties vairaku kaskazu laika un tiek paraditas Rotten
Wild skaititaja zem laukuma kreisas puses.

6. Pe&c aktivizeéSanas Rotten Wild simbols uzkrit uz laukuma ar nakamo kaskadi.

7. Rotten Wild simbols aizstaj visus augstas un zemas izmaksas simbolus, bet neaizstaj
Scatter simbolu, Wild simbolu, Wrapped Candy vai Wrapped Chocolate.

8. Rotten Wild simbols reizina katras laimigas kombinacijas vertibu, kura tas ietilpst, ar
nejausu reizinataju: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 30x vai 40x.

9. Rotten Wild simbolu var aktivizet tikai vienu reizi viena grieziena laika, un tas tiek
nonemts no laukuma, tiklidz ir piedalijies visas redzamajas laimigajas kombinacijas.

“Total Win” indikatora noteikumi

~ 1. Katram griezienam arpus laukuma paradas Total Win Bar.

) 2. Visi grieziena laika uzkratie laimesti (tostarp no nonemtajiem
Wrapped Candy) tiek paraditi Total Win Bar augsdala laukuma

-

kreisaja puse.
3. Visi grieziena reizinataji (no nonemtajiem Wrapped Chocolate) tiek saskaititi kopa un
paraditi Total Win Bar apaksdala laukuma kreisaja puse.

“Wrapped Candy” simbolu noteikumi

1. Grieziena laika uz laukuma var uzkrist viens vai vairaki Wrapped

Candy.

2. Ja Wrapped Candy tiek nonemts no laukuma ar Sticky Fingers vai
Fairy Flick, katra nonemta Wrapped Candy veértiba tiek pievienota Total Win Bar
augsdala ka uzkratais $1 grieziena laimests.

3. Katram Wrapped Candy ir nejausa vertiba: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 50x,
100x vai 250x no likmes summas.




“Wrapped Chocolate” funkcijas noteikumi

l. Grieziena laika uz laukuma var uzkrist viens vai vairaki Wrapped
Chocolate.
2. Ja Wrapped Chocolate tick nonemts no laukuma ar Sticky Fingers vai

Fairy Flick, katra nonemta Wrapped Chocolate reizinataja veértiba tiek pievienota
Total Win Bar aug§dala un tiek piemérota §1 grieziena uzkratajam laimestam.

3. Katram Wrapped Chocolate ir nejausa grieziena reizinataja vertiba: 2x, 3x, 4x, 5x,
10x, 15x, 20x, 30x vai 40x.

“Modal Reel” funkcijas noteikumi

1. Pamata sp€les un bonusa spéles laika

laukuma arpusg, labaja pusé, paradas Molar

Reel.

2. Katra grieziena Molar Reel var nejausi
atklat, ka Saja grieziena tiek aktivizets Sticky Fingers, Fairy Flick vai Sugar Swirl.

3. STICKY FINGERS - ja tiek aktivizéts Sticky Fingers, visi redzamie Wrapped Candy
un Wrapped Chocolate tieck nonemti no laukuma, izraisot kaskadi.

4. Sticky Fingers var aktivizeties tikai vienu reizi grieziena un nevar aktivizeties taja
pasa grieziena, kura aktiviz€jas Fairy Flick vai Sugar Swirl.

5. Pe&c tam, kad $aja grieziena ir aktivizéts Sticky Fingers, kaskazu laika uz laukuma
vairs nevar uzkrist neviens Wrapped Candy vai Wrapped Chocolate.

6. FAIRY FLICK - ja tiek aktivizéts Fairy Flick, nejausi tiek izvéleta viena laukuma
sekcija (1. sekcija vai 2. sekcija).

7. 1. Sekcija ietver 1., 2. un 3. rulliSu divas apaksg€jas pozicijas un 4. rullisa apaksgjo
poziciju.

8. 2. Sekcija ietver 2. rullisa apaks$gjo poziciju, 3. un 4. rulliSu divas apaksg€jas pozicijas,
ka ari 5. rulliSa divas apaksgjas pozicijas.

9. Fairy Flick nonem visus augstas izmaksas simbolus, zemas izmaksas simbolus,
Wrapped Candy un Wrapped Chocolate no izvelétas sekcijas, izraisot kaskadi.

10. Fairy Flick nevar nonemt no laukuma Scatter simbolus, Wild simbolus un Rotten
Wild simbolus.

11. Fairy Flick var aktivizéties tikai vienu reizi grieziena un nevar aktivizeties taja pasa
grieziena, kura aktivizgjas Sticky Fingers vai Sugar Swirl.

12. Péc tam, kad $aja grieziena ir aktivizéts Fairy Flick, kaskazu laika uz laukuma vairs
nevar uzkrist neviens Wrapped Candy vai Wrapped Chocolate.

13. SUGAR SWIRL - ja tiek aktivizets Sugar Swirl, visi uz laukuma redzamie zemas
izmaksas simboli tiek parversti par visaugstak apmaksato zemas izmaksas simbolu,
kas redzams uz laukuma.

14. Sugar Swirl var aktivizeties tikai vienu reizi grieziena un nevar aktivizeties taja pasa
grieziena, kura aktivizgjas Sticky Fingers vai Fairy Flick.



15. Sugar Swirl var aktivizeties tikai tad, ja uz laukuma ir vismaz 2 dazadu veidu zemas
izmaksas simboli. Tas nevar aktivizeties, ja ir tikai 2 viena veida zemas izmaksas
simboli.

Bezmaksas greizienu bonusa noteikumi

1. Pamata spele vienlaikus uzkritot 3 Scatter simboliem, tiek aktivizéta

Cavity Clash bonusa spéle ar 10 bezmaksas griezieniem.

2. Scatter simbols nedod izmaksas. Vienlaikus uz laukuma var bt
redzami ne vairak ka 3 Scatter simboli.

3. Cavity Clash bonusa spéle saglaba pamata spéles mehaniku, un taja ir pievienota cina
starp Tilly un Tooth Fairy. Scatter simbols nevar paradities Cavity Clash.

4. Bonusa spéles sakuma Tilly un Tooth Fairy sak stara cinu (beam battle).

5. Stars sakas vidgja, neitralaja pozicija. Stars var parvietoties [idz 4 pozicijam uz Tilly

pusi un 11dz 4 pozicijam uz Tooth Fairy pusi.

6. Katra grieziena uz laukuma var uzkrist Tilly simbols ar zelta rami, Tooth Fairy
simbols ar zelta rami vai abi divi.

7. Jauz laukuma uzkrit Tilly simbols ar zelta rami, Tilly uzvar §1 grieziena cina, un stars
parvietojas par 1 poziciju uz Tooth Fairy pusi.

8. Jauz laukuma uzkrit Tooth Fairy simbols ar zelta rami, Tooth Fairy uzvar §1 grieziena
cina, un stars parvietojas par 1 poziciju uz Tilly pusi.

9. Javienlaikus uz laukuma uzkrit gan Tilly simbols ar zelta rami, gan Tooth Fairy
simbols ar zelta rami, cina par So griezienu nejausi uzvar vai nu Tilly, vai Tooth Fairy,
un stars parvietojas par 2 pozicijam uz Tilly pusi (ja uzvar Tooth Fairy) vai par 2
pozicijam uz Tooth Fairy pusi (ja uzvar Tilly).

10. Zem stara paradisies Next Spin Bar, kura tiks paradita papildu funkcija, kas tiks
piemé&rota nakamajam griezienam.

11. Next Spin Bar paradas tikai tad, ja stars garante kadu efektu. Ta ir paslépta, kad stars
atrodas vid&ja, neitralaja pozicija, ka ar1 pedeja bezmaksas grieziena laika, jo nav
nakama grieziena, ko prieksskatit.

12. Ja stars atrodas vid&ja, neitralaja pozicija: nakamajam griezienam papildu efekts
netiek piemerots.

13. Stara pozicija attieciba pret vidéjo poziciju grieziena beigas nosaka, kura no papildu
funkcijam var tikt piemérota nakamajam griezienam:

14. 1 pozicija uz Tilly pusi: Nakamaja grieziena ir garantéts, ka uz laukuma uzkritis viens
vai vairaki Wrapped Candy. Next Spin Bar paradas Wrapped Candy ikona.

15. 2 pozicijas uz Tilly pusi: Zalie, oranzie un purpura zemas izmaksas simboli tiek
nonemti no rulliSiem uz nakamo griezienu. Next Spin Bar paradas mazak zemas
izmaksas simbolu ikona (fewer low-paying symbols).

16. 3 pozicijas uz Tilly pusi: Nakamaja grieziena ir garantets, ka uzkritis viens vai vairaki
Wrapped Chocolate, un nakamaja grieziena ir garantéts, ka aktivizesies Fairy Flick,
Sticky Fingers vai Sugar Swirl. Next Spin Bar paradas nejausas funkcijas ikona un
Wrapped Chocolate ikona.
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4 pozicijas uz Tilly pusi: Visi zemas izmaksas simboli tiek nonemti uz nakamo
griezienu, un nakamaja grieziena ir garantets, ka aktivizésies Fairy Flick vai Sticky
Fingers. Next Spin Bar paradas ikona "bez zemas izmaksas simboliem" (no low-
paying symbols) un Fairy Flick/Sticky Fingers ikona.

1 pozicija uz Tooth Fairy pusi: Nakamaja grieziena ir garantéts, ka uz laukuma
uzkritis viens vai vairaki Wrapped Chocolate. Next Spin Bar paradas Wrapped
Chocolate ikona.

2 pozicijas uz Tooth Fairy pusi: Nakamaja grieziena ir garantéts, ka aktivizesies Fairy
Flick. Next Spin Bar paradas Fairy Flick ikona.

3 pozicijas uz Tooth Fairy pusi: Nakamaja grieziena ir garantets, ka uz laukuma
uzkritts Wild simbols. Next Spin Bar paradas Wild ikona.

4 pozicijas uz Tooth Fairy pusi: Nakamaja grieziena ir garantéts, ka uz laukuma
uzkritis Rotten Wild simbols. Next Spin Bar paradas Rotten Wild ikona.

Sasniedzot 4 pozicijas uz Tilly vai Tooth Fairy pusi pirmo reizi bonusa spéles laika,
tiek pieskirti papildu bezmaksas griezieni:

Pirmo reizi sasniedzot 4 pozicijas uz Tilly pusi, tiek pieskirti 2 papildu griezieni.
Pirmo reizi sasniedzot 4 pozicijas uz Tooth Fairy pusi, tiek pieskirti 2 papildu
griezieni.

Bonusa spéles laika var tikt pieskirti maksimali 4 papildu bezmaksas griezieni.

Ja stars sasniedz 4. poziciju uz Tilly vai Tooth Fairy pusi un sanem turpmaku
grudienu taja pasa virziena, tas paliek $aja pozicija un sanem §is pozicijas ieguvumu
nakamajam griezienam.

Izmaksu Noteikumi

1. Lai laim&tu atbilstoSo balvu saskana ar simbola izmaksu tabulu, uz rulliem
jebkura pozicija japaradas 5 vai vairak vienadiem simboliem.

2. Viena simbola laimests tiek aprékinats, saskaita vienado simbolu skaitu, kas ir
simbolu kopas

3. Dinamiska izmaksu tabula parada laimestus, kas ir atbilstosi izv€l&tajai likmei.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties $adi:
1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izv€lni.

DEMO BET A

€0.10

2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéléto likmi.




Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas Kombinacijas, atrodoties jebkur spéles laukuma. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.32%- 96.34%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000
EUR, raunds beidzas nekavgjoties un tiek pieSkirts maksimalais laimests, un visas
atlikus$as papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
o Uz rulliem jebkura pozicija japaradas 5 vai vairak vienadiem simboliem.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.10
EUR.
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Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot

uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas spélésanas rikus.



