1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Super 70 Stars
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Red Rake Tech SL

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 75.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Super 70 Stars”.

5. Spéles norise

“Super 70 Stars” ir piecu rullu un 30 izmaksas lmiju sp&lu automats, kura ir $adas iespgjas:

“Wild” un “Super 25 Stars” aizvietotajsimboli;

e “Super 70” simbols un “Super 70 Hold ‘N Collect” funkcija;
e “Crystal” simbolu funkcija;

e “Super 15” simbols un “Star Fusion” funkcija;

e “Super 10 Stars” simbols un “Frenzy” funkcija;

e “Super 7 Stars” simbols;

e “Super 5 Stars” simboli

e “Spin” simbols;

e “Bonus” simbols un bezmaksas griezienu funkcija.

Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.



e Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.
Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Wild” un “Super 25 Stars” aizvietotajsimbolu noteikumi

1.”Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Spin”, “Silver Super 5 Stars”,
“Gold Super 5 Stars” un “Bonus” simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
2.Tr1s vai vairak “Wild” simboli uz aktivas izmaksas Iinijas izveido m:
laim&joSo kombinaciju.

3.“Super 25 Stars” simbols darbojas ka “Wild” simbols un paradas tresaja m
rullt. sy
4. Ja “Super 25 Stars” simbols tiek aktivizets un spelétajs gust laimestu, simboli, kas
veido So laimestu, un “Super 25 Stars” simbols tiks fikséti savas vietas, tiklidz
laimests ir pieskirts un atkartots grieziens ir palaists.

Sis process turpinasies, lidz vairs nav jaunu laim&joso kombinaciju.

P&c tam tiks izmaksats laimests un grieziens beigsies.

Katrs atkartots grieziens ar parvietos reizinataja paneli par vienu soli uz prieksu.
Grieziena laimesti tiks palielinati ar reizinataju.

o NN

r
|
.

“Super 70” simbola un “Super 70 Hold ‘N Collect” funkcijas noteikumi

1.“Super 70” simbols paradas jebkura pozicija un var aktivizet “Super 70 Hold 'n

Collect” funkciju.

2.Kad tas paradas, tas parvietojas uz “Super 70” paneli, lai m&ginatu pieklat

funkcijai.

3.Ja piekluve funkcijai tiek atblokéta, funkcija sakas ar “Super 70” monétu ar
nejausu vertibu.

4. Funkcijas sakuma tiek pieskirti 3 atkartoti griezieni.

5. Ir 3 veidu monétas: savacgja, laimesta un “Minor” vai “Major” laimesta mongétas.

6. Savacgja monétas savac un uzkraj visu uz rulliem esoSo mongétu veértibas, iznemot citas
savac€ja mongétas.

7. Katra jauna monéta atjaunos atkartotu griezienu skaitu uz 3.

8. Funkcija beidzas, kad vairs nav palikusi atkartoti griezieni vai kad rulli ir pilniba
aizpilditi.

9. “Grand” laimests tiek pieskirts, aizpildot visus rullus ar mon&tam.

“Crystal” simbolu funkcijas noteikumi

-y 1. Spidosa zvaigzne rullu apaksgja dala aktivizes “Crystal” simbolu funkciju.
s f* 1 2.Pirma spidosa zvaigzne norada rulli, kurd simbols tiks kristalizéts.
!;/ 3.Kad rulli beigs krist, zvaigzne var iedegties nejausi labaja puse.




4. Sizvaigzne norada izvélto rindu, kura simbols tiks kristalizéts.

P&c divu zvaigznu iedegSanas, reizinataju panelis paradisies rullu kreisaja puse.

6. Simbols, kas atrodas spidoSo zvaigznu noraditas rindas un rulla krustpunkta, tiks
parveidots par “Crystal” simbolu.

7. Tad visi pargjie ta pasSa veida simboli arT kristaliz€sies, parveidojoties un nodrosinot
laimestus pat tad, ja tie neatrodas izmaksas linija.

8. Pe&c tam, kad visi vienadie simboli ir parveidoti pirmas kristalizacijas laika, reizinatajs
tiks nejausi izveélets no sanu panela, kas péc tam tiks pieme&rots laimestam no “Crystal”
simboliem.

9. Kiristalizetie simboli nodrosinas laimestus jebkura sp€léto Iiniju pozicija, saskana ar
izmaksas tabulu.
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“Super 15” simbola un “Star Fusion” funkcijas noteikumi

1.Ja “Super 15” simbols paradas pilniba izstaipits uz rulla, tiks aktivizéta “Stars
Fusion” funkcija.
2.Sakotngji tiks pieskirti 3 griezieni un 7 “Super 15” simboli ar zemako veértibu, kas
nejausi izvietoti rullos.
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3. \e‘ Simbols var paradities arT rullos.
4.]Ja tas notiek, tas griezisies un péc tam paliks fiksets visa funkcijas laika.

5.Ja grieziend paradas vismaz viens kSssimbols, atlikugo griezienu skaits
atgriezisies uz 3.
6. Griezieni netiek veikti automatiski.

7. P&c katra grieziena WSslsimboli apvienosies vislabakaja iesp&jamaja veida, lai izveidotu
kombinaciju ar visaugstako kopgjo laimestu.
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8. Katrs simbols var tikt apvienots tikai vienu reizi katra grieziena.
9. Kad funkcija ir pabeigta, visas apvienoSanas rezultata paraditds summas tiks apvienotas,
lai pieSkirtu kopg&jo laimestu.
10. Funkcija beigsies, kad vairs nebiis palikusi griezieni vai kad rulli biis pilniba aizpilditi.

a\
11. “Grand” laimests tiks pieskirts, kad visi rulli biis aizpilditi ar simboliem.



“Super 10 Stars” simbola un “Frenzy” funkcijas noteikumi

1. “Super 10 Stars” simbols aktiviz€ “Frenzy” funkciju.

2. Ja “Super 10 Stars” simbols paradas, pilniba aizpildot rulli, tas parveidosies par
viena rulla “Mini-Slot” rulli ar jauniem simboliem, lai reizinatu likmi par liniju,
iegtitu tulit€jus bezmaksas griezienus vai aktivizétu jauno “Frenzy” funkciju, lai
reizinatu pamatlikmi [idz pat x100.

3. Iriesp&jams sanemt tiilit€jus bezmaksas griezienus, reizinat likmi par Iiniju vai
pieklit “Frenzy” funkcijai ar “Super 10 Mini-Slot” rulli.

4. “Frenzy” funkcijas laika sp€letajs var izveleties krasu, pec tam ritenis griezas.

5. Kad tas apstajas, ja spelétaja izveleta krasa sakrit ar grieziena rezultatu, tiks
piem&rots saistitais reizinatajs un spéle turpinasies, [idz tiks izveleta nepareiza krasu vai
l1idz tiek iegiits maksimalais x100 reizinatajs.

Ja tiek izv@leta pareiza krasa, reizinatajs tiek pievienots kop&jam laimestam un spelétajs
var izveleties griezt vélreiz.

Ja tiek izveleta nepareiza krasa, reizinatajs tiek pievienots kop&jam laimestam un funkcija
beidzas.

“Super 7 Stars” simbola noteikumi

1.“Super 7 Stars” simbols paradas centralaja rullt un izplesas, lai to pilniba
aiznemtu klstot par “Wild” rulli.

“Super 5 Stars” simbolu noteikumi
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“Super 5 Stars” simbolam ir divi paveidi: “Silver Super 5 Stars” un “Gold Super 5 Stars”.

Sanemiet no 3 lidz 9 “Silver Super 5 Stars” simbolus un reiziniet savu likmi ar
100.

Sanemiet 3, 4 vai 5 “Gold Super 5 Stars” ﬂﬂ*g simbolus un reiziniet savu likmi ar 200.
Tr1s vai vairak “Gold Super 5 Stars” simboli uz aktivas izmaksas linijas izveido
laim&joSo kombinaciju.

Lai “Silver Super 5 Stars” simbols veidotu laim&joso kombinaciju, pirmajam simbolam
jaatrodas uz pirmas izmaksas linijas vai 1 pozicijas attaluma no tas.

“Spin” simbola noteikumi

3 Laimests, kas iegiits uz laimes rata, reizina hmjas izmaksas vertibu, kas aktivizgja
funkeciju.

4. Katra rata sektora varbutibas ir atSkirigas un netiek vizuali att€lotas proporcionali.



“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

LB 2. Tas piedava laimestu, kas vienads ar grieziena vértibu, bez nepiecieSamibas

atrasties uz laimg&josas linijas.

3. Tris “Bonus” simboli nodro$ina bezmaksas griezienu funkciju.

4. Bezmaksas griezienu skaits, ka arT reizinatajs visiem laimestiem §1s funkcijas laika tiek
noteikts ar iepriek$€jas minispéles rezultatu.

5. Sis funkcijas laika visi iegiitie laimesti tiek reizinati ar minispelé iegiito reizinataju.

6. Sis funkcijas laika trTs “Bonus” simboli dod tadu pasu papildu griezienu skaitu, kas iegiti
minispéle, kura aktivizgja pasreizgjo funkciju, 11dz maksimali 50 bezmaksas griezieniem

kopa.

7. Bezmaksas griezienu funkcija tiek izsp€leta uz speciala speles laukuma, bez “Golden

Super 5 Stars” vai “Spin” simboliem.

Bezmaksas griezienu funkcija tiek izsp&l&ta ar tadu pasSu likmi, ar kuru tika aktivizeta.

9. Ja speletajs noteiktu laiku nenoklikSkina uz pogas “Continue”, bezmaksas griezienu
funkcija saksies automatiski.

10. Ja spéle tiek partraukta bezmaksas griezienu funkcijas laika, spele automatiski pabeigs
funkciju un saglabas laimestus.

11. Péc nakama piesléguma spélei, laimesti tiks ieskaititi spelétaja bilance un pilniga
funkcijas atkartoSana biis pieejama 'Historical Betting' saskarné.
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Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

¥ ToTAL BET 0.20
1. Lai paaugstindtu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet” K Ll i7velni

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”i’ . Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

Nospiezot ikonulSSsss® jiis varat izveleties:

e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes pec kartas rulli griezisies

Automatiskaja rezima.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 88.20% - 95.40%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Izmaksas ar likmi 0.30 EUR paraditas izmaksu att€los. Palielinot likmi, proporcionali palielinas
izmaksas.

ANY MIXED ANY MIXED




Izmaksas par “Star Fusion” funkciju paraditas izmaksu att€los un tiek att€lotas, ka reizinajums ar
pamatlikmi.
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Izmaksas par “Super 5 Stars” simboliem paraditas izmaksu att€los un tiek att€lotas, ka
reizinajums ar pamatlikmi.

ANY 9 PAYS 100X THE TOTAL BET

STARS)

LULE: “% PAYS 50X THE TOTAL BET

PAYS 25X THE TOTAL BET

TOTAL BET
TOTAL BET PAYS 10X THE TOTAL BET

TOTAL BET

@ PAYS 5X THE TOTAL BET

% PAYS 2X THE TOTAL BET

@ PAYS 1X THE TOTAL BET




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



