1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Stompin’ Gold
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Stompin’ Gold”.

5. Spéles norise

“Stompin’ Gold” ir piecu rullu un 20 izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir §adas iesp€jas:

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Mystery” simbols;

“Biggie” un “Boogie” uzlabojumi;

“Bounty Coin” simboli;

“Go Collect” skala;

“Hold’N Grow” funkcija;

“Hold’N Spin” funkcija;

“Mystery Jackpot™ opcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1.“Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla pamatspéles laika.
2.“Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bounty Coin” simbolu,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

3.“Wild” simboli var tikt atklati art no “Mystery” simboliem.

4.“Wild” simbolus uzlabo “Biggie” un “Boogie”!

5.Tr1s vai vairak “Wild” simboli uz aktivas izmaksas Iinijas izveido
laim&joSo kombinaciju.

“Mystery” simbola noteikumi

1.“Mystery” simboli var paradities jebkura bridi pamatspéles laika.

2.Visi atklatie parastie simboli ir viens un tas pats simbols.

3.Pastav iespéja, ka atseviski “Mystery” simboli atklas “Wild” vai “Bounty
Coin” simbolu.

“Biggie” un “Boogie” uzlabojumu noteikumi

1.“Biggie” un “Boogie” ir jautri un jauki radijjumi, kuriem
patik izjokot “Jack Tracker” galveno varoni.

2.Tie var paradities jebkura grieziena pamatspéles laika, un,
kad tie paradas, tie uzlabo “Wild” simbolus.

3.“Jack Tracker” ir pétnieks, kur§ mekle bagatibas, ko atnes

“Biggie” un “Boogie”.

4. Kad vienlaicigi paradas “Wild” simboli un “Biggie”, visi “Wild” simboli tiek aizvietoti ar
“Expanding Wild” simboliem.

5. Uz katra rulla var atrasties tikai viens “Expanding Wild” simbols.

6. Kad vienlaicigi paradas “Wild” simboli un “Boogie”, katram “Wild” simbolam tiks
pieskirts nejauss reizinatajs.

7. Reizinatajs var but x2, x3, x5, x10, x20, x50 vai x100.

8. Kad “Wild” simbolu klatbiitn€ paradas gan “Biggie”, gan “Boogie”, visi “Wild” simboli
tiek aizvietoti ar “Expanding Wild” simboliem, kuriem ir nejauss reizinatajs.

9. “Expanding Wild” simbola reizinatajs var bt x2, x3, x5, x10, x20, x50 vai x100.

10. Ja uz viena rulla atrodas vairak neka viens “Wild” simbols, tas, kuram ir lielakais
reizinatajs, tiks aizvietots ar “Expanding Wild” simbolu ar reizinataju.

11. Ja viena izmaksas linija ir vairaki reizinataji, visu $aja izmaksas linija esoSo reizinataju
summa biis galgjais reizinatajs attiecigas izmaksas linijas laimestam.



“Bounty Coin” simbolu noteikumi

1. “Bounty Coin” simboli var paradities jebkura bridi.

2.“Bounty Coin” simboli var tikt atklati arT no “Mystery” simboliem.
3.Tie var ietvert veértibu 1x, 2x, 3x, 4x vai 5x apméra no pamatlikmes.
4.Tpasie “Bounty Coin” simboli var ietvert “Mini” (10x), “Minor” (25x),
“Major” (100x), “Mega” (250x) vai “Grand” (1000x) laimestus.

5.Jauz rulliem paradas 4 vai vairak “Bounty Coin” simboli, tiek aktivizéta
“Hold'N Grow” funkcija.

6.“Bounty Coin” simboli, kas aktiviz&ja “Hold'N Grow”, tiek parcelti uz

funkeciju.
7. Vienu lidz 3 “Bounty Coin” simbolus savaks “Go Collect” skala.

“Go Collect” skalas noteikumi

1.Ja “Go Collect” skala savac “Bounty Coin” simbolu, pastav

iesp€ja aktivizét “Hold'N Grow” funkciju!

MMl 2. Ja “Hold'N Grow” tiek aktivizets ar “Go Collect” skalas
palidzibu, funkcijas sakuma papildus tiem “Bounty Coin” simboliem, kas aktiviz&ja “Go
Collect”, tiek pieskirti 1, 2 vai 3 nejausi “Bounty Coin” simboli.

3. Jaunpieskirtie nejausie “Bounty Coin” simboli var ietvert vertibu 1x, 2x, 3x, 4x, 5x,
“Mini” (10x), “Minor” (25x), “Major” (100x), “Mega” (250x) vai “Grand” (1000x)
apméra no pamatlikmes.

4. “Go Collect” skala ir neatkarigs vizualais elements bez funkcionalas saistibas ar nejauso
rezultatu generéSanu vai saistitajam iesp&jamibam.

“Hold’N Grow” funkcijas noteikumi

Funkcija sakas ar 3 atkartotiem griezieniem.

“Bounty Coin” simboli “Hold'N Grow” funkcijas laika nofiks€jas savas vietas.

Ja paradas jauni “Bounty Coin” simboli, atkartoto griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.
Spéeles laukuma izmérs ir atkarigs no esoso “Bounty Coin” simbolu skaita.

Speles laukuma izmers ir 5x3, ja ir 4 [idz 6 “Bounty Coin” simboli, 5x4, ja ir 7 lidz 9
“Bounty Coin” simboli, 5x5, ja ir 10 1idz 13 “Bounty Coin” simboli, 5x6, ja ir 14 Iidz 18
“Bounty Coin” simboli, 5x7, ja ir 19 11dz 23 “Bounty Coin” simboli, un 5x8, ja ir 24 lidz
40 “Bounty Coin” simboli.

6. Sanemot nepiecieSamos “Bounty Coin” simbolus, p&c grieziena tiek atblok&tas papildu

MBS

rindas.

7. Bloketajas rindas esosie “Bounty Coin” simboli tiek pieskirti ar1 tad, kad §is rindas tiek
atbloketas.

8. Ja paradas “Bonus Bounty Coin” simbols, tiek pieskirts parsteigums!
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9. k—d “Bonus Bounty Coin” simbols var paradities jebkura bridi “Hold'N Grow”
funkcijas laika.
10. Ja $is simbols paradas uz atblokéta rulla, tiek aktivizéta “Hold'N Spin” funkcija.



11. Ja tas paradas bloketa rinda, “Hold'N Spin” funkcija tiks aktivizeta, tiklidz attieciga rinda
tiks atblokéta.

12. “Hold'N Grow” beidzas, kad vairs nav palikusi atkartoti griezieni vai viss spéles laukums
ir aizpildits.

13. Laimests ir visu atblok&tajos rullos esoso “Bounty Coin” simbolu summa, kas reizinata ar
pamatlikmi.

“Hold’N Spin” funkcijas noteikumi

1.3x3 funkcija, kas sakas ar 3 atkartotiem griezieniem.
2.Paradodies “Bounty Coin” simboliem, atkartoto griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

3.Funkcija beidzas, kad vairs nav palikusi atkartoti griezieni vai viss
speles laukums ir aizpildits.

4.Kad $§1 funkcija beidzas, spéle atgriezas pie “Hold'N Grow”.

5. Visu “Bounty Coin” simbolu summa biis “Bonus Bounty Coin”
simbola vertiba, kad spéle atgriezas pie “Hold'N Grow”.

“Mpystery Jackpot” opcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

o P&c jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt aktivizéta “Mystery Jackpot”
funkcija.

o Lai kvalificétos “Mystery Jackpot”, var tikt noteikta minimala likme. Plasaka informacija
pieejama spéles iestatijumos.

o Dzekpota uzvarétajs tieck noteikts ar nejausu skaitlu generatoru, kas nav saistits ar speles
simbolu kombinacijam.

o Katrs grieziens var aktiviz€t tikai vienu no Cetriem dzekpotiem: “Bronze”, “Silver”,
“Gold” vai “Platinum”.

e Dzekpota laimests tiek att€lots ar pasu animaciju un pazinojumu spéles loga.

e P&c dzekpota pieskirSanas ta vertiba tiek atjaunota uz sakotng€jo summu (pieméram:
Bronze — €25, Silver — €100, Gold — €250, Platinum — €1000).

o Dala no katras likmes tiek novirzita uz progresiva dzekpota uzkrajumu.

o Spéles laika tiek paradits informacijas panelis ar aktualajam dzekpotu vértibam.

o Jadivi speletaji vienlaikus uzvar viena dzekpota, pilna vertiba tiek pieskirta pirmajam,
bet otrajam — sakotngja (atjaunota) summa.

o Dzekpota laimesti nevar tikt izmantoti “Gamble” funkcija un tiek pieskirti pirms
pamatspéles laimestiem.

e Dzekpotu nevar laimét “Free Spins” laika, tacu tie var tikt aktivizeti ar akciju bezmaksas
griezieniem (“promo free games”).

o Dzekpota laimesti tiek pieskaititi spéletaja kontam, tiklidz laimests ir pieskirts.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas veértibu, lietojiet “Bet” @ izvelni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” L - 41. Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.

—
Automatiskais vadibas reil'ms:
e Sadala Number of games (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.
e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus varat izveéleties vienu no
iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:

Pie katras uzvaras.

Ja ir laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz...

Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam

kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 84.20% - 96.23%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.
Tiek izmaksats tikai lielakais katra 1inija iegiitais laimests.

Izmaksas ar likmi 0.10 EUR attélotas izmaksu att€los, palielinot likmi proporcionali mainas iz
maksas:

»

o TIPS
” 7‘ oy

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&€jamas izmaksas liniju formas.
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



