1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Speed Baccarat
Spéles veids: Baccarat
Razotajs: Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot speles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Speed Baccarat”.

5. Spéles norise

“Speed Baccarat” sp€les mérkis ir uzminét, vai paSa spelétaja (Player) vai bankiera
(Banker) karSu kopgja vertiba biis tuvaka 9. Spéle ir §adas likmes un funkcijas:

e Likmju veidi

o Tresas karts noteikums

o Papildlikmes

e Rezultatu tabulas

e “Jackpot Cards Bonus” funkcija

Svarigi:

e Spéeles mérkis ir pareizi prognozet uzvarétaja kombinaciju, kuras punktu summa ir
vistuvak 9 — spélétaja kombinaciju jeb “Player's Hand”, bankiera kombinaciju jeb
“Banker's Hand” vai abu kombinaciju vienadu vértibu jeb neizskirtu “Tie”

o Spele tiek speleta ar astonam standarta karSu kavam (katra pa 52 kartim), un to vada
dileris, kur$ dala kartis un pazino spéles rezultatu.



Spéles noteikumi
Likmju veidi

e Spéeles mérkis ir pareizi prognozet, kura kombinacija — “Player” vai “Banker” — iegiis
punktu skaitu, kas ir vistuvak 9, vai ar1 spéle noslégsies ar neizskirtu “Tie”.

e Vienlaicigi veikt likmes uz “Player” un “Banker” pozicijam nav atlauts.

o Kombinacijas kopgjo vértibu veido katras kartis punktu summa, kura véra tiek nemts
tikai pedgjais cipars (pieméram, 6 + 8 = 14, kas nozimé€, ka kombinacijas vertiba ir 4
punkti). Tadgjadi kop€jais punktu skaits vienmer ir robezas no 0 Iidz 9.

o 10, “Jack”, “Queen” un “King” ir vérti 0 punktus.
o “Ace” ir vérts 1 punktu.
o Kartis no 2 lidz 9 saglaba savu nominalvertibu.

TreSas karts noteikums

e Japirmas divas kartis dod 8 vai 9 punktus, ta ir “Natural” uzvara, un papildu kartis vairs
netiek izdalitas.

o Jasakotngjais punktu skaits ir no 0 lidz 7, tresas karts pieskirSanu nosaka sekojosie
nosacijumi:

o “Player Hand”: Panem treSo karti, ja punktu skaits ir 0-5; paliek ar eso$ajam
kartim (“Stand”), ja ir 6-7.

o “Banker Hand”: Ja “Player” nenem treSo karti (paliek uz 6 vai 7), “Banker”
panem treSo karti, ja ta summa ir 5 vai mazak. Citos gadijumos “Banker” tresas
karts izspéli nosaka péc oficialas tabulas, kas atkariga no “Player” tresas karts
vertibas.

Papildlikmes

e “PPair”/“B Pair”: Likme laimg, ja attiecigi “Player” vai “Banker” pirmas divas kartis ir
vienadas vertibas (paris).

e “P Dragon Bonus” / “B Dragon Bonus”: Likme laimé, ja izveleta puse uzvar ar “Natural”
kombinaciju (8 vai 9 punkti) vai ar vismaz 4 punktu parsvaru par pretinieku.

e “P Natural 8/ “B Natural 8”: Likme laimg, ja izv€l&ta puse sasniedz tiesi “Natural” 8
punktu rezultatu.

e “P Natural 9”/ “B Natural 9”: Likme laimé, ja izv€l&ta puse sasniedz tiesi “Natural” 9
punktu rezultatu.

Rezultatu tabulas

e Spéeles gaitas un rezultatu vestures tabulas tiek dévetas par “Roadmaps”. Katru reizi, kad
kartis tiek sajauktas, tabulas tiek dz€stas un saktas no jauna.

o “Big Road”: Galvena tabula, kura “Player” uzvaras tiek atzimé&tas ar ziliem tukSiem
apliem, “Banker” ar sarkaniem tukSiem apliem, bet “Tie” — ar zalu svitru pari peédejam



rezultatam. Pari tiek apziméti ar punktiem (zils “Player”, sarkans “Banker”), bet
dzeltenais aplis norada uz “Natural” uzvaru.

o “Bead Road”: Detalizets seSu rindu rezgis, kas parada secigus rezultatus ar krasainiem
apliem (zils — “Player”, sarkans — “Banker”, zal$§ — “Tie”). Lietotajs var mainit skatus un
pietuvinat/attalinat (“Zoom-in” / “Zoom-out”) tabulu.

e “Derived Roads”: Atvasinatas tabulas (“Big Eye Boy”, “Small Road” un “Cockroach
Pig”), kas analizé likumsakaribas no “Big Road”. Seit sarkana un zila krasa neapzimé
puses, bet gan attiecigi spéles tendencu stabilitati vai haotiskumu.

“Jackpot Cards Bonus” funkcija

“Jackpot Cards” ir nejausi aktiviz€jams bonuss jebkura spélg, kas atbalsta So funkciju.
Bonuss sastav no 4 limeniem, kurus apzime kar$u masti:
e “CLUBS” — 1. limenis (zemaka vértiba)
e “DIAMONDS” —2. Iimenis
e “HEARTS” — 3. limenis
o “SPADES” —4. un augstakais [imenis
o Katram Itmenim spé€les ekrana tiek radita ta pasreizeja vertiba un valita.
e Liguma uzkrajumi tiek veidoti no procentsummas no spélétaja likmém, bet nekas netiek
ietur€ts no pasa spéelétaja likmes.
o Bonuss var tikt nejausi aktivizéts péc jebkuras spéles raunda, kad visi laimesti ir
pievienoti bilancei.
o Aktivizg§jot “Jackpot Cards”, automatiski tiek garantéts viens no 4 limeniem.
o Bonuss nepartrauc pamata spéles gaitu.
o Speléetajs var pabeigt bonusu jebkura laika, atgriezoties taja pec savas izvéles.
o Bonusa tiek atverts 12 aizklatu karSu lauks.
o Speletajs atver kartis, 11dz atrod 3 vienadus masta simbolus.
o Pieskirtais “Jackpot Cards” [imenis atbilst pirmajam 3-atkartotajam mastam.
e Izmaksa atbilst summas veértibai tiesi atklasanas bridi.
o Lai pabeigtu bonusu, speletajam jaspiez “Collect”, un laimests tiks pievienots bilancei.
o Jo lielaka kvalificgjosa likme, jo augstaka iesp&ja nonakt bonusa un iegiit augstaku
Iimeni.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir saskana ar Spéles Noteikumiem liekot likmi, paredzet vai
uzvarés Spélétaja vai Bankas kombinacija, vai iznakums biis neizskirts.

BET PAYOUT

Player 1:1

Banker 0.95:1




Tie 8:1

P/B Natural 8 8:1

P/B Natural 9 8:1

P/B Pair 11:1

P/B Dragon Bonus | natural win 1:1 natural
tie PUSH

win by 9 non-natural 30:1
win by 8 non-natural 10:1

win by 7 non-natural 6:1
win by 6 non-natural 4:1

win by 5 non-natural 2:1
win by 4 non-natural 1:1

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 98.94%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apméru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam

Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,



un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



