1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Pirots 5
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Pirots 5”.

5. Spéles norise
“Pirots 57 ir no 6x6 lidz 8x8 sp&lu automats, kura ir $adas iesp&jas:

Kaskades griezienu funkcija;

“Wild” aizvietotajsimbols;

Simbolu krasanas skaititajs;
Katakombu stiiru pozicijas;

“Upgrade” un “Upgrade All” simboli;
“Transform” un “Super Transform” simboli;
“Captain Blackfeather” simbols;
“Golden Compass Cannon” simbols;
“Arrow Shooter” funkcija;

“Boulder” funkcija;

“Secret Door” funkcija;

“Cursed Temple” funkcija;

“Charlie’s Extra Chance” funkcija;
“Cursed Treasure Coin Rain” funkcija;
“Portals” funkcija;

“Switcheroo” funkcija;

“Labyrinth” funkcija;



e “Bonus”, “Super Bonus” simboli un bezmaksas griezienu funkcijas;
e “X-iter” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

“Boss Castle” ir papildus atblok&jama 3 rullu spéle ar vienu rindu un vienu izmaksas Iiniju. Spéle
ir $adas iespgjas:

“Boss Castle” spéles norise;

Reizinataji;

“Bonus” simbols un atkartotie griezieni,

Bezmaksas griezienu funkcija;

“Bandit Bird” simbols;

“Alien Invasion” funkcija;

“Yeti” simbols;

“Fire Minion” simbols;

“Charlie” funkcija;

“Cursed Treasure” simbols un “Cursed Treasure” funkcija;
“Golden Compass Cannon” simbols un “Golden Compass Cannon” funkcija;
“Kraken” funkcija;

“Golden Book” funkcija;

“Mastermind” funkcija;

“Diver” funkcija;

“Airstrike” funkcija;

Funkciju seciba.

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni.

e Laimigas kombinacijas veidojas, kad putns var savakt ar to horizontali vai vertikali
savienotos simbolus(dargakmenus).

e Katrs putns var savakt specialus simbolus.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Spelé ir kopuma 9 kolekciong&jami Zetoni, pa 3 katra pasaulé: “Cursed Temple”, “The
Kraken” un “City of Gold”.

3. Veiksmigi savacot visus 9 “Token” jeb Zetonus visas 3 pasaul@s, tiek neatgriezeniski
atblok&ta “Boss Castle” spéle.

4. Zetoni var paradities jebkura grieziena laika.

Katra pasaul€ visiem 3 Zetoniem ir vienads paradiSanas biezums.

6. ParadiSanas biezums starp pasaulém atskiras.
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7. Ja konkrétaja pasaul€ ir savakti visi 3 Zetoni, $aja pasaul€ vairs nevar savakt Zetonus.

Savakts zetons izmaksa tadu paSu laimestu ka 5x monéta.

9. Zetonu vaksana ir globala un nepartraukta; progress tick saglabats visos likmju [imenos,
starp spéles funkcijam un spéles rezimiem.

10. “Cursed Temple”/ “The Kraken”/”City of Gold” funkcija nav kolekciongjamu Zetonu

11. Visas pasaules var nebiit pieejamas uzreiz un spelg ir noteikts laiks lidz nakamas pasaules
atklasanai.

12. Pasaulém var biit vienas un tas pasas funkcijas un specialie simboli, ka arT savas ipatn&jas
funkcijas un simboli.

13. Noteikto funkciju uz simbolu pieejamiba katra pasaul@ tiek atzimé&ta katras funkcijas un
simbolu noteikumos.

14. Mehanikas var biit vienadas vairakas pasaulgs, bet ar atskirigo vizualo izskatu un/vai
nosaukumu, 11dz ar ko noteikumi var but aprakstiti vienreiz, izmantojot “Cursed Temple”
pasauli ka pieméru.

15. “The Kraken” pasaulé “Captain Blackfeather” simbolu aizvieto “Golden Compass
Cannon” simbols, “Cursed Temple” funkciju aizvieto “The Kraken” funkcija.

16. “City of Gold” pasaulé “Captain Blackfeather” simbolu aizvieto “Golden Book” simbols,
“Cursed Temple” funkciju aizvieto “City of Gold” funkcija.

17. “X-iter” pieejamas opcijas var atskirties katra pasaulg.

>

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

S mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken” un “City of Gold”.

Ja spéles laika ir izveidojusies laim&josa kombinacija, visi laim&josie simboli paziid un
jaunie simboli krit uz leju lai aizpilditu spéles laukumu.

Spele turpinas kaskade Iidz jaunas laim€josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.

4. Visi laimesti par laim&josajam kombinacijam tiek pievienoti speletaja konta pec kaskades
griezienu beigam.
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“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi
1.”Wild” simboli ir pieejami “Cursed Temple”, “The
Kraken” un “City of Gold”.

WA A
X Y \') I\ \.’ Jj v‘): 2.“Wild” simbols var paradities jebkura lokacija.

3. “Wild” simbols aizvieto jebkuru dargakmeni no izmaksas tabulas, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

4. Putns nevar pabeigt simbolu vakSanu uz “Wild” simbola.

5. Japutns nonak uz “Wild”, tas parvietosies uz tuksu poziciju.

6. Putni un “Captain Blackfeather” simbols katrs var savakt “Wild” simbolus tikai vienu
reizi.

Simbolu krasanas skaititdja noteikumi

1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”,
“The Kraken” un “City of Gold”.
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10.
11.

12.

Virs spéles laukuma atrodas simbolu krasanas skaititajs.

Skaititajs registré savaktos simbolus.

Tiek ieskaititi tikai tie dargakmeni un “Wild” simboli, kurus savacis jebkurs§ no ¢etriem
putniem.

Simbolu krasanas skaititajs turpina uzskaitit savaktos simbolus, 1idz putni vairs nevar tos
savakt.

“Captain Blackfeather” simbols nedod ieguldijumu krasanas skaititaja.

Kad simbolu kraSanas skaititajs ir pilns, tiek pievienota viena gaidosa funkcijas simbola
izlaiSana.

Var tikt uzkratas 11dz pat tris gaidoSajam funkcijas simbola izlaiSanam.

Visas gaidosas funkcijas simbola izlaiSanas tiek pieskirtas vienlaicigi.

Funkcijas simbola izlai$ana tiek pieskirta, kad putni vairs nevar savakt simbolus.
Funkcijas simbola izlaiSanas laika noteikts skaits nejausu dargakmenu tiek aizvietoti ar
nejausiem funkcijas simboliem.

Spele ir 10 dazadi funkcijas simbolu veidi: “Captain Blackfeather”, “Bonus”, “Super
Bonus”, “Wild”, “Coin”, “Upgrade”, “Upgrade All”, “Token”, “Transform” un “Super
Transform”.

Katakombu stiiru poziciju noteikumi

= o

11.
12.
13.
14.

15.

1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken”(nosaukums ir
Kapteina kajites) un “City of Gold”’(nosaukums ir Dargumu kambari).
2.Katakombu stiiri atrodas katra sakotn&ja 6x6 spéles laukuma stuirt.
3.Katram katakombu stiirim grieziena sakuma tiek pieskirta nejausa putna
krasa, un ta tiek nejausi mainita katra grieziena sakuma funkcijas laika.
4.Ja putns savac simbolu uz tadas pasas krasas katakombu stiira ka pats
putns, stiiris tiek aktiviz€ts un putns ieiet katakombas.

Ja “Captain Blackfeather” simbols parnem putnu ar izceltu dargakmeni uz attieciga
katakombu stiira, “Captain Blackfeather” ieiet katakombas.

Katakombas atrodas Cetri 1x1 izm@&ra zarki un dargakmeni vai funkcijas simboli visas
pargjas pozicijas.

Slepta pozicija atrodas horizontali vai vertikali blakus visiem zarkiem.

Kad putns savac simbolu sléptaja pozicija, tiek sakta cina ar mtimiju.

Ja putns uzvar, miimijas pozicija tiek atstats funkcijas simbols.

. Ja putns zaudg cina, tas tiek nonemts, péc tam putns tiek atgriezts sava stiira pozicija uz

spéles laukuma un grieziens turpinas.

Ja “Captain Blackfeather” ieiet katakombas vai parnem putnu katakombas, vin§ garantéti
uzvarés katra turpmakaja cina.

Nav garantéts, ka putns savaks simbolus katakombas.

Katra spéles laukuma pozicija var notikt viena potenciala cina.

Uzvarot visas 4 cinas, visas iepriek$¢jas zarku pozicijas tiek pievienota monéta, ko
putnam savakt.

P&c tam putns tiek atgriezts sava stiira pozicija uz spéles laukuma un grieziens turpinas.

“Upgrade” un “Upgrade All” simbolu noteikumi



1.”Upgrade” un “Upgrade All” simboli ir pieejami “Cursed Temple”, “The

Kraken” un “City of Gold”.

2.Savakts “Upgrade” simbols paaugstina to dargakmenu izmaksas Itmeni,

kuri ir tada pasa krasa ka putns, kas savaca so “Upgrade” simbolu.

3.Dargakmenu izmaksas ITmenis paaugstinas par 1, 2 vai 3 pakapem, lidz

pat maksimalajam 7. izmaksas [imenim.

4.Ja maksimalais [imenis ir sasniegts, putns var paaugstinat cita putna

dargakmenu Iimeni.

5.Savakts “Upgrade All” simbols vienlaicigi paaugstina visu Cetru
dargakmenu izmaksas limeni.

6. Dargakmenu izmaksas lIimenis paaugstinas par 1, 2 vai 3 pakapem, lidz pat
maksimalajam 7. izmaksas ltmenim.

“Transform” un “Super Transform” simbolu noteikumi

1.”Transform” un “Super Transform” simboli ir pieejami “Cursed

Temple”, “The Kraken” un “City of Gold”.

2.Savakts “Transform” simbols aizvieto dargakmenu kopu blakus

putnam vai ta Sobrid izceltajiem simboliem ar tadas pasas krasas
dargakmeniem ka putnam, kurs§ savaca “Transform” simbolu.

3. Tas var arT aizvietot nejausu skaitu dargakmenu ar funkcijas simboliem.

4. Savakts “Super Transform” simbols aizvieto 2 vai 3 dargakmenu kopas blakus putnam ar
tadas pasas krasas dargakmeniem ka putnam, kur§ savaca “Super Transform” simbolu.

5. Tas var arT aizvietot nejausu skaitu dargakmenu ar funkcijas simboliem.

“Captain Blackfeather” simbola noteikumi

1.Sis simbols ir pieejams tikai “Cusred Temple” pasaulé.

2.Lidziga mehanika ir “Golden Book™ simbolam, kas ir pieejams tikai “City
of Gold” pasaule.

3.“Captain Blackfeather” simbols var paradities jebkura grieziena laika, un
“Blackfeather” funkcija tiek aktivizeta, ja putns nonak horizontali vai
vertikali blakus “Captain Blackfeather” simbolam.

4.“Golden Book” funkcija tiek aktivizeta, ja putns savac “Golden Book”

simbolu.

5. “Blackfeather” dargakmeniem maksimalais izmaksas ltmenis ir 7, un tie izmaksa
atbilstosi izmaksu tabulai.

6. “Captain Blackfeather” saglabajas starp griezieniem bezmaksas griezienu funkcijas un
“Super” bezmaksas griezienu funkcijas laika.

7. “Captain Blackfeather” parvietosies uz jaunu nejausu poziciju katra grieziena sakuma,
lidz tiek aktivizéta “Blackfeather” funkcija vai kad vairs nav atlikusi bezmaksas griezieni.

8. “Captain Blackfeather” aizvieto aktiviz&joSo putnu ar spoku, parnem ta laimestu
skaititaju un tam atbilstoSos dargakmenus, ka art spéles laukuma redzamos savacamos
funkcijas simbolus.

9. Putns, kurs savac “Golden Book™ simbolu, tiek aizvietots ar zelta putnu, un tam
atbilstoSie dargakmeni tiek aizvietoti ar zelta dargakmeniem.



10.

11.

12.

13.
14.

Dargakmeni, kurus parnémis “Captain Blackfeather”, tiek aizvietoti ar “Blackfeather”
dargakmeniem.

“Captain Blackfeather” nevar parnemt putnu, kas atrodas uz “Wild” simbola, portala vai
tuneli.

“Captain Blackfeather” ir arT nejausa iesp&ja parnemt papildu putnus, kas redzami spéles
laukuma.

“Blackfeather” dargakmeni ieglis parnemto putnu dargakmenu augstako izmaksas limeni.
“Captain Blackfeather” savac visus “Blackfeather” dargakmenus un izceltos savacamos
funkcijas simbolus, kas Sobrid atrodas uz spéles laukuma, un péc tam tiek nonemts.

“Golden Compass Cannon” simbola noteikumi

1.
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Sis simbols ir pieejams tikai “The Kraken” pasaulg.

“Golden Compass Cannon” simbols var paradities jebkura kaskade un var Saut 8
virzienos.

Atsitiena laika “Golden Compass Cannon” izvélas jaunu, nejausu Sausanas virzienu.

Visi dargakmeni ta SauSanas virziena tiek aizvietoti ar funkcijas simboliem, un tas nonem
sava cela esosas sienas.

Saujot pa diagonali, tas nonem lidz pat 3 sienam, bet ta cela esosas simbolu pozicijas tiek
aizvietotas tikai ar funkcijas simbolu.

Putni un jau esoSie funkcijas simboli SauSanas virziena netiek ietekméti, iznemot
mongétas, kuru vertiba tiks paaugstinata.

Iz8aujot “Golden Compass Cannon” simbolam biis atsitiens pret€ja virziena, un tas
izvelesies jaunu, nejausu Sausanas virzienu.

Atsitiens apstasies pie putniem, sienam, funkcijas simboliem, iezim&tiem simboliem vai
pie spéles laukuma malas.

Ja “Golden Compass Cannon” simbolam nevar bt atsitiens ta pasreiz&ja Sausanas
virziena, tas turpinds Saut jaunos virzienos, [idz atsitiens biis iesp&jams.

“Arrow Shooter” funkcijas noteikumi

7.

1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken”(nosaukums ir
“Harpoon Shooter”) un “City of Gold”(nosaukums ir “Fireball Trap”).
2.”Arrow Shooter” funkcija tiek aktivizéta, kad putns savac simbolu vai
uzkapj uz bultu $aveja slazda.

reZima.

4.Bultu $aveji izSauj savas bultas, kad putni vairs nevar savakt simbolus.
Ja bultu §aveja bulta trapa putnam, tam atbilstoSie dargakmeni tiek aizvietoti ar spéles
laukuma redzama nejausi izveleta putna dargakmeniem, un putns tiek nonemts no spéles
laukuma.

Ja visiem 4 putniem trapa bultu $av€ja bulta, nejauss skaits sp€les laukuma redzamo
pedgja izdzivojusa putna dargakmenu tiek aizvietoti ar mon&tam.

Nonemtie putni var atgriezties uz spéles laukuma nakamaja kaskade.

“Boulder” funkcijas noteikumi



1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken”(nosaukums ir
“Anchor”) un “City of Gold”’(nosaukums ir “Golden Bell Trap”).
2.”Boulder” funkcija tiek aktivizeta, kad putns savac simbolu vai uzkapj uz
laukakmens slazda.

3.Laukakmens slazds tiek aktivizéts, kad pirms nakamas simbolu
papildinasanas ir savakti visi Sobrid savacamie simboli.

4.Laukakmeni ir pieejami 2x2, 3x3 vai 4x4 izm&ros.

Laukakmens ripo horizontali vai vertikali pari spéles laukumam, saspiezot visus ta cela
esosos dargakmenus, sienas un putnus.

Tas neietekmé gaidiSanas rezZima esoSos bultu $av&jus un funkcijas simbolus.
Nonemtie putni var atgriezties uz spéles laukuma nakamaja kaskade.

“Secret Door” funkcijas noteikumi

o

1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken” un “City of
Gold”.

2.”Secret Door” funkcija tiek aktivizeta, kad putns savac simbolu vai uzkapj
uz slepeno durvju slazda.

3.Slepeno durvju slazds tiek aktivizéts, kad pirms nakamas kaskades ir
savakti visi Sobrid savacamie simboli.

4.Slepenas durvis sadala sakotngjo 6x6 spéles laukumu 4 kvadratos un
pagriez tos par 180 gradiem, parvietojot dargakmenus, putnus, slazdus un funkcijas
simbolus uz jaunam pozicijam.

PagrieSana aizvieto visas gridas flizes ar Skérsojamam gridas flizém, laujot putniem
katram vienu reizi Skérsot jau savaktas pozicijas, lai sasniegtu papildu simbolus.

Ieeja katakombas slepeno durvju funkcijas laika ir atspgjota.

Ja putni nespgj attirit spéles laukumu no visiem dargakmeniem un funkcijas simboliem,
sakotng&jais 6x6 speles laukums pagriezas atpakal, nonemot visas Skérsojamas flizes, un
grieziens turpinas.

Ja ir aktivizeti gan “Secret Door”, gan “Boulder”, “Secret Door” funkcija tiek izpildita
pirma.

“Cursed Temple” funkcijas noteikumi

1.

2.

hd

S mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken”(funkcijas nosaukums ir “The
Kraken”) un “City of Gold”(nosaukums ir “City of Gold”).

“Cursed Temple” funkcija tiek aktivizéta, kad putni slepeno durvju funkcijas laika ir
savakusi visus savacamos simbolus uz spéles laukuma.

“Cursed Temple” funkcija tiek aktivizéta nekavé&joties, un visas potenciali jau aktivizétas
funkcijas tiek paturétas gaidiSanas rezima.

“Cursed Temple” funkcijas sakuma spéles laukuma ar&ja mala var paradities portali.
Portali pamatspéles un funkcijas laika netiek parnesti uz “Cursed Temple” funkciju.

Ja putni savac visus savacamos simbolus uz spéles laukuma bez slepeno durvju funkcijas,
“Cursed Temple” funkcija netiek aktivizeta.



7. “Cursed Temple” funkcija tiek izspéléta uz 8x8 spéles laukuma ar 2x2 izméra noladéto
dargumu centra.

8. Funkcija sakas ar putnu katra sttir, sakotn&jam mon&tam un rotacijas slazdu uz spéles
laukuma.

9. Tiek pieskirti 3 griezieni, un viena vai vairaku simbolu vai putnu paradiSanas atiestata
griezienu skaititaju uz 3.

10. Ja putns nonak vertikali vai horizontali blakus noladétajam dargumam un nav vairs
savacamu simbolu, tiek aktivizeéta noladéta darguma funkcija.

11. Putns tiek nonemts, pievienojot ta putna laimestu skaititaju kop&jam laimestu skaititajam,

un uz spéles laukuma tiek nomests nejauss skaits monéetu.

h (A\ié-& @@ | 12.1\/fo_nétas var pokrist tllkéés pozjcij as, nokrist uz jau espéém

\@ . @/l .;-5.* A ﬁlng\ mongtam, pahehnqt to Vertfbg, vai nokrist uz putniem, reizinot

il dowidlll pasreizéjo putna laimestu skaititaju ar 2.

13. Putni var sakt vakt moné&tas nekavgjoties, ja monéta nonak horizontali vai vertikali blakus
putnam.

14. Visi putnu laimestu skaititaji tiek pievienoti kop&jam laimestu skaititajam pirms nakama
grieziena.

15. “Cursed Temple” funkcija beidzas, kad vairs nav atlikusi griezieni.

16. “Captain Blackfeather” var paradities jebkura grieziena laika “Cursed Temple” funkcija,
uzlabojot noladéto dargumu.

17. Uzlabotajam noladétajam dargumam ir nejausa iesp€ja pieskirt vienu papildu noladéta
darguma mon&tu katra atlikusa “Cursed Temple” funkcijas grieziena sakuma.

18. Ja “Captain Blackfeather” ir redzams “Cursed Temple” funkcijas aktivizé€Sanas bridi,
“Cursed Treasure” tiks uzlabots nekavgjoties.

19. Ja putns uzkapj uz rotacijas slazda, slazds tiek paturéts gaidiSanas rezZima, 1idz putni vairs
nevar savakt simbolus.

20. P&c tam rotacijas slazds tiek nonemts, un 1 lidz 3 spéles laukuma dalas pagriezas jaunas
pozicijas.

21. Rotacijas slazds var paradities ar nakamo simbolu papildinasanu.

22. Kad “Cursed Temple” funkcija beidzas, putni atgriezas pamatsp&lé un paradas jauni
simboli.

23. Savakts mongétas simbols izmaksa ta vertibu, kas reizinata ar pasreizgjo aktivo likmes
Iimeni.

24. “Max Win” monéta nekavégjoties izmaksa atlikuSo summu, kas nepiecieSama, lai
sasniegtu maksimalo laimestu.

“Charlie’s Extra Chance” funkcijas noteikumi

1. S1mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken” un “City of Gold”.
“Charlie's Extra Chance” funkcija var tikt nejausi aktivizeta, kad putni vairs nevar savakt
simbolus.

3. Ta aktivize nejausu skaitu slazdu uz spéles laukuma.



“Cursed Treasure Coin Rain” funkcijas noteikumi

1.
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S mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken”(funkcijas nosaukums ir “The
Kraken”).

“Cursed Treasure Coin Rain” funkcija var tikt nejausi aktivizeta jebkura grieziena laika.
Uz spéles laukuma tiek nomests nejauss skaits monétu.

Mongétas var nokrist dargakmenu pozicijas vai nokrist uz jau esosam monétam, palielinot
to vertibu.

“Portals” funkcijas noteikumi

O NNk

1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken” un “City
of Gold”.

2. Portali var paradities starp sienam, kas ieskauj sakotn&jo spéles
laukumu, grieziena vai kaskases sakuma; portali saglabajas grieziena
laika.

3. Putns var teleportgties starp portaliem, ja diviem vai vairakiem
portaliem blakus atrodas savacami simboli.

Putns var uzkapt uz portala, lai sasniegtu izceltos simbolus.

Sienas var kalpot ka tunelis, ja secigas sienas savieno divus portalus.

Katrs tunela posms var atklat funkcijas simbolus, kurus putns savac, ejot tiem garam.
Pastav iespéja, ka portali var paradities katra grieziena kaskades sakuma funkcijas laika.
Uz spéles laukuma vienlaicigi var atrasties maksimali 4 portali.

“Switcheroo” funkcijas noteikumi

1.
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S mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken” un “City of Gold”.

Diviem blakus esoSiem putniem ir nejausa iespéja veikt “Switcheroo” funkciju, kad tie
vairs nevar savakt simbolus.

Ja tas tiek aktivizets, putni mainas vietam horizontali vai vertikali.

Ar1 “Super Switcheroo” funkcija var tikt nejausi aktivizéta ar diviem blakus esosiem
putniem.

Ja tas tiek aktiviz€ts, viens no putniem tiks parvietots uz spéles laukuma malu vai uz
nakamo simbolu, ko tas var savakt sava trajektorija.

Dargakmeni, kurus §is putns nevar savakt, netiek ieskaititi kraSanas skaititaja, kad tie tiek
nonemti.

“Labyrinth” funkcijas noteikumi

1.

S mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken” un “City of Gold”.
“Labyrinth” funkcija tiek aktivizéta, kad tris vai vairak putni nonak horizontali vai
vertikali blakus un vairs nevar savakt simbolus.

“Cursed Temple” funkcijas laika tris vai vairak putnu nonakSana horizontali vai vertikali
blakus neaktivizé “Labyrinth” funkciju.

Funkcija nonem visus dargakmenus no nejausa skaita rindu un kolonnu.

P&c tam putni tiek parvietoti pa rindam un kolonnam, lidz tie tiek atdaliti.



6.

7.

Slazdi paliek savas paSreizgjas pozicijas, un var paradities jauni slazdi, kad tiek nonemti
dargakmeni.
Putni nevar savakt simbolus funkcijas laika.

» &

“Bonus”, “Super Bonus” simbolu un bezmaksas griezienu funkciju noteikumi

r

10.

11.
12.
13.

1. ST mehanika ir pieejama “Cursed Temple”, “The Kraken”
un “City of Gold”.

2.Bezmaksas griezienu funkcija tiek aktivizeta, ja putni
A aktivas pamatspéles laika savac tris “Bonus” simbolus.
Tiek pieskirti pieci griezieni.
Savakts “Bonus” simbols funkcijas laika pieskir vienu papildu griezienu.
Parasta funkcija sakas ar pasreizgjo aktivo rindu un kolonnu skaitu.
“Super” funkcija tiek aktivizeta, ja viens no tris savaktajiem “Bonus” simboliem ir
“Super Bonus” simbols.
“Super” funkcija pieskir vienu noladéta darguma monétu lietu katra funkcijas grieziena
sakuma.
Progress simbolu krasanas skaititaja un dargakmenu izmaksas Iimenis saglabajas funkciju
laika.
Ja funkcijas aktiviz&€Sanas bridi gaidiSanas rezima ir bultu $avéja slazds vai funkcijas
simbola izlaiSana, tie tiks aktivizéti ka dala no pirma funkcijas grieziena.
Funkcija beidzas, kad vairs nav atlikusi griezieni vai kad ir sasniegts maksimalais
laimests.
Laimesti tiek izmaksati funkcijas beigas.
Aktivas funkcijas laika nevar mainit likmes.
Funkcija tiek nekavéjoties pabeigta, kad tiek sasniegts maksimalais laimests, un Iidz §im
savaktie laimesti tiks izmaksati.

“X-iter” opcijas noteikumi

1.

2.

“X-iter” opcija atrodas 5 dazadi sp€lu reZimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt.

e Super Bonus” - “Super” bezmaksas griezienu funkcija par maksu 250x no
pamatlikmes par funkciju;

e “Bonus” - bezmaksas griezienu funkcija par maksu 100x no pamatlikmes par
funkciju;

e “Cursed Temple” - grieziens ar garantéto “Cursed Temple” funkciju par maksu
50x no pamatlikmes par katru griezienu(tikai “Cursed Temple” pasaule);

e “The Kraken” - grieziens ar garant&to “The Kraken” funkciju par maksu 50x
no pamatlikmes par katru griezienu(tikai “The Kraken” pasaulg);

e “City of Gold” - grieziens ar garantéto “City of Gold” funkciju par maksu 50x
no pamatlikmes par katru griezienu(tikai “City of Gold” pasaulg);

e “Mega Hunt” - grieziens ar 20x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 10x no pamatlikmes par katru griezienu,

e “Bonus Hunt” - grieziens ar 5x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 3x no pamatlikmes par katru griezienu.

“X-iter” opciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.



3.

“X-iter” opcijas rezimi “Boss Castle” spéle:

e “Ultimate Showdown” - bezmaksas griezienu funkcija ar 5 funkcijam par
maksu 250x no pamatlikmes par funkciju;

e “Castle Mayhem” - bezmaksas griezienu funkcija ar 4 funkcijam par maksu
100x no pamatlikmes par funkciju;

e “Boss Battle” - bezmaksas griezienu funkcija ar 3 funkcijam par maksu 50x
no pamatlikmes par katru griezienu;

e “Mega Hunt” - grieziens ar 10x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 10x no pamatlikmes par katru griezienu,

e “Bonus Hunt” - grieziens ar 5x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 3x no pamatlikmes par katru griezienu.

“Boss Castle” spéles norises noteikumi

1.

Visi griezieni pamatspéles laika sakas ar 3 rot€josiem un 2 blok&tiem rulliem.

Zetonu jeb laimgjosie simboli var paradities tikai uz pirmajiem 3 rulliem.

Sanemot vienlaicigi 3 Zetonu simbolus, tiek pieskirts Zetonu laimests atbilstosi izmaksu
tabulai.

Reizinataju noteikumi

1.
2

X2 reizinataji var paradities uz jebkura zetonu simbola grieziena laika.

Ja grieziena tiek iegiits laimests, laimesta summa tiks reizinata ar visiem reizinatajiem,
kas atrodas uz laim&joSajiem Zetonu simboliem.

Vairaki reizinataji var tikt sareizinati sava starpa pirms laimesta aprékinasanas (x2, x2, x2
izveido x8 reizinataju).

“Bonus” simbola un atkartotu griezienu noteikumi

5.
6.

1. Sanemot 2 vai 3 “Bonus” simbolus uz jebkura no pirmajiem 3 rulliem, tiek
pieskirts atkartots grieziens.

2. Ceturtais rullis tiek atblok@&ts, un visi rulli, uz kuriem izmaksu linija nav
“Bonus” simbola, tiks iegriezti atkartoti.

3.Sanemot 1 “Bonus” simbolu atkartota grieziena laika, tiek pieskirts
papildu atkartots grieziens.

4. Piektais rullis tiek atblokets, un visi rulli, uz kuriem izmaksu Iinija nav
“Bonus” simbola, tiks iegriezti atkartoti.

Var tikt pieskirti maksimali 2 atkartoti griezieni.

Kad visi 5 rulli ir atblok&ti, atkartoti griezieni vairs nevar tikt pieskirti.

Bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1.

Sanemot 3 vai vairak “Bonus” simbolus uz izmaksu linijas, tiek aktivizeta funkcija.
Funkcijas, kuras parstav uz izmaksu Iinijas esosie “Bonus” simboli funkcijas
aktiviz€Sanas bridi, tiks parnestas uz So funkciju.

Funkecijas laika nevar tikt pievienotas jaunas funkcijas.



N

Pamatspéles laika 4. un 5. rullim ir nejausa iespéja tikt atblok&tam jebkura grieziena
sakuma.

“Boss Castle” funkcija tiek izsp€leta uz 8x8 spéles laukuma.

Funkcija sakas ar putnu katra stuiri, bet sakotngjas monétas un aktiviz&josas funkcijas tiek
nejausi izvietotas uz spéles laukuma.

Tiek pieskirtas 3 kaskades; paradoties vienam vai vairakiem simboliem vai putniem,

- kaskazu skaits tiek atjaunots uz 3.

10.
11.
12.

13.
14.

8. Sakotngjie 4 putni un “Bandit Bird” jeb banditu putns (turpmak teksta — putni) var
nekavégjoties sakt vakt monétas, ja moné&ta nonak horizontali vai vertikali blakus
putnam.

9.“Boss Castle” funkcija beidzas, kad vairs nav atlikusu kaskazu vai kad ir sasniegts
maksimalais laimests.

Laimesti tiek izmaksati funkcijas beigas.

Aktivas funkcijas laika likmes nevar tikt mainitas.

Funkcija tiek nekavéjoties pabeigta, kad tiek sasniegts maksimalais laimests, un Iidz §im
iegiitie laimesti tiks izmaksati.

Savakts monétas simbols izmaksa ta vertibu, kas reizinata ar pasreizgjo aktivo likmi.
“Max Win” monéta nekav€joties izmaksa atlikuso summu, kas nepiecieSama, lai
sasniegtu maksimalo laimestu.

“Bandit Bird” simbola noteikumi

Banditu putns var nekavéjoties sakt vakt monétas, ja mon&ta nonak horizontali vai
vertikali blakus banditu putnam.

Ja bandttu putns nonak horizontali vai vertikali blakus putnam vai zelta putnam, kad vairs
nav iesp&jams neko savakt, tiek aktivizéts duelis.

Nejauss reizinatajs ir laimests, un duela uzvarétaja putna laimesta skaititajs tiks reizinats
ar So.

Zaudgjusais putns tiek nonemts no spéles laukuma, un ta putna laimesta skaititajs tiek
pievienots kop&jam laimesta skaititajam.

Ja ne putnam, ne banditu putnam nav putna laimesta skaititaja, duelis netiks aktivizets.

Ja uzvar€jusajam putnam nav putna laimesta skaititaja, balva tiks reizinata ar 0, tadgjadi
neizmaksajot laimestu.

Banditu putns savac simbolus un aktivize funkcijas tapat ka 4 sakotnéjie putni (sarkanais,
violetais, zalais un zilais).

“Alien Invasion” funkcijas noteikumi

1.

2.

“Alien Invasion” funkcija tiek aktivizeta, kad putns vai zelta putns savac simbolu vai
mongétu, kas atrodas horizontali vai vertikali blakus citplan&tiesu iebrukuma kugim.
Funkcija tiek aiztur€ta un tiek aktivizeta, kad ir savakti visi paslaik savacamie simboli.
Ja, savacot visus paslaik savacamos simbolus, uz spéles laukuma nav mongtu,
citplanétieSu iebrukuma funkcija gaidis [idz nakamajai simbolu papildinasanai, lai
aktivizetos.

CitplanétieSu iebrukuma funkcijas laika kosmosa bandits vac monétas pa kolonnam
nejausa seciba.



5. Savacot putnu vai zelta putnu, kosmosa bandita vakSana tiek partraukta un tiek sakts
kosmosa duelis.

6. Putna vertibu savac kosmosa bandits.

7. Ja kosmosa bandits uzvar kosmosa dueli, kosmosa kuga reizinatajs palielinas, un
sakautais putns tiek nonemts no spéles laukuma.

8. P&c tam kosmosa bandits izv€las nejausu kolonnu un turpina vakt simbolus.

9. Ja putns sakauj kosmosa banditu, funkcija beidzas, un kosmosa kuga reizinatajs tiek

piem&rots uzkratajai vertibai un pievienots kop&jam laimesta skaititajam.

10. Kosmosa kuga reizinatajs saglabajas visas funkcijas laika.

11. “Alien Invasion” funkcijas laika kop&ja savakta vertiba un kosmosa bandita iegtitais
reizinatajs tiek uzkrati un paraditi uz kosmosa kuga.

12. Ja kosmosa bandits sakauj visus redzamos putnus, kosmosa bandits savac visas atliku$as
mongétas uz sp&les laukuma, un kosmosa kuga reizinatajs tiek pieme&rots uzkratajai
vertibai un pievienots kop&jam laimesta skaititajam.

“Yeti” simbola noteikumi

1. Jajetijs ir redzams un jetija sasalSanas zona atrodas monéta bridi, kad kosmosa bandits ir
sakavis visus putnus, kosmosa bandits var nesavakt visus redzamos simbolus.

2. Kosmosa bandits aktivizeé “Don't Press” pogu, veicot savakSanu uz tas.

3. Jakosmosa bandits savac monétu jetija sasalSanas zona, jetijs iesaldes un sagraus kugi.

4. Uz kosmosa kuga uzkrata vertiba tiek reizinata ar kosmosa kuga reizinataju un péc tam
reizinata ar1 ar jetija reizinataju, pirms ta tiek pievienota kop&jam laimesta skaititajam.

5. lJetijs ir 2x2 izm@ra reizinataja simbols ar sasalSanas zonu, kas aptver I1idz pat 12 simbolu
pozicijam ap to.

6. Sakotngjais jetija reizinatajs ir x2.

7. Japutns vai zelta putns nonak sasalSanas zona, jetijs to iesaldés un nonems.

8. Ja putnam ir savakta vertiba un tas nonak sasalSanas zona, jetijs reizinas savakto veértibu

ar pasreizg&jo jetija reizinataju.

9. Putns tiek nonemts, un nonemta putna vertiba tiek pievienota kop&jam laimesta
skaititajam.

10. Jetija reizinatajs dubultojas katru reizi, kad jetijs iesaldé un nonem putnu.

11. Nonemtais putns var atkartoti paradities nakamaja simbolu papildinaSanas reize.

12. Ja jetijs atrodas zelta kompasa lielgabala SauSanas trajektorija ta izSauSanas bridi, jetija
reizinatajs dubultosies.

13. “Golden Compass Cannon” neietekmé€ pasu jetiju.

“Fire Minion” simbola noteikumi

1. “Fire Minion” jeb uguns kalps ir 1x1 izméra simbols ar degSanas zonu, kas aptver Iidz pat
8 simbolu pozicijam ap to.

2. Uz spéles laukuma var biit maksimali 4 uguns kalpi.

3. Japutns vai zelta putns nonak horizontali, vertikali vai diagonali blakus uguns kalpam,
kad vairs nav iesp&jams neko savakt un nav atlikusu neaktivizétu funkciju, putns tiek
aizdedzinats un sak uguns maratonu.



10.

11

Uguns maratona laika degosais putns veic nejausu skaitu vertikalu vai horizontalu solu
nejausos virzienos.

Kad uguns maratons beidzas, putns tiek nonemts, un nonemta putna vértiba tiek
pievienota kop&jam laimesta skaititajam.

Ja degosais putns pabeidz savu uguns maratonu blakus citam putnam, ari §is putns saks
uguns maratonu.

Ja putnam pirms uguns maratona ir putna laimesta skaititaja vértiba un tas nonak
sasalSanas zona, jetijs reizinas putna laimesta skaititaja vertibu ar pasreizgjo jetija
Reizinataju.

Katra simbolu pozicija, kurai tiek parskriets pari uguns maratona laika, tiek atziméta ar
“Mystery” uguni.

Ja uguns maratona laika kadai simbolu pozicijai tiek parskriets pari vairakas reizes,
“Mystery” uguns palielina savu “Mystery” uguns limeni par katru parskrieSanas reizi lidz
pat maksimalajam 4. Iimenim.

Kad uguns maratons ir beidzies, “Mystery” ugunis atklaj mon&tas ar vertibam, kas atbilst
“Mystery” uguns [imenim.

. Uguns kalps sadedzina visus tam blakus esoSos putnus un p&c tam tiek nonemts.
12.
13.
14.

Ja putns sasniedz “Don't Press” pogu, tiek aktivizeta “Charlie” funkcija.

Funkcija tiek aiztur€ta un tiek aktivizeta, kad ir savakti visi paslaik savacamie simboli.
Ja, savacot visus paslaik savacamos simbolus, uz spéles laukuma nav putnu, “Charlie”
funkcija gaidis lidz nakamajai simbolu papildinasanai, lai aktivizetos.

“Charlie” funkcijas noteikumi

1
2.
3.
4

“Charlie” funkcijas laika katrs redzamais putns tiek aizdedzinats un sak uguns maratonu.
Putni nevar nospiest “Don't Press” pogu, kamér tie deg uguns maratona laika.

“Don't Press” poga var paradities nakamaja simbolu papildinasanas reize.

Tikai putnus un zelta putnus var aizdedzinat uguns kalpi un “Charlie” funkcija.

“Cursed Treasure” simbola un “Cursed Treasure” funkcijas noteikumi

1.
2

“Cursed Treasure” ir 2x2 izméra simbols.

Ja putns vai zelta putns nonak vertikali vai horizontali blakus “Cursed Treasure”, tiek
aktivizéta “Cursed Treasure” funkcija.

Putns tiek nonemts, pievienojot ta putna laimesta skaititaju kop&jam laimesta skaititajam,
un uz spéles laukuma tiek izmestas monétas nejausa skaita.

Mongétas var nokrist uz tuk§am pozicijam, uzkrist uz jau esoS§am monétam, palielinot to
vertibu, vai uzkrist uz putniem, reizinot pasreizgjo putna laimesta skaititaju ar 2.

“Golden Compass Cannon” simbola un “Golden Compass Cannon” funkcijas noteikumi

b

“Golden Compass Cannon” ir 1x1 izméra simbols, kas var Saut 8 virzienos.

“Golden Compass Cannon” pievieno mongétas ta Sausanas virziena.

Putni un jau esoSie funkciju simboli Sausanas virziena netiek ietekméti.

“Golden Compass Cannon” Sausanas virziena eso$So monétu vertiba tiks paaugstinata.



Iz8aujot, “Golden Compass Cannon” atsitisies pret€ja virziena un izvélesies jaunu
nejausu Sausanas virzienu.

Atsitiens apstasies pie putniem, funkciju simboliem, izceltajiem simboliem vai pie spéles
laukuma malas.

Ja “Golden Compass Cannon” nevar atsisties sava pasreiz&ja SauSanas virziena, tas
turpinas Saut jaunos virzienos, 11dz tas vargs atsisties.

Zelta putns var izmantot konkrétu “Golden Compass Cannon” tikai vienu reizi katra
funkcijas papildinasanas reize.

“Kraken” funkcijas noteikum

1.

Miizikas kaste ir 2x2 izm@ra simbols.

Ja putns vai zelta putns nonak vertikali vai horizontali blakus muzikas kastei, ta tiek
aktivizeta un tiek aktivizéta “Kraken” funkcija.

“Kraken” funkcijas laika Krakens ar saviem taustekliem nejausu skaitu reizu sitis pa
miizikas kasti.

Taustekla sitiens aptver Iidz pat 8 simbolu pozicijam horizontali un 1 simbolu pozicijai
vertikali (no 1x2 1idz 1x8), un tas var pievienot monétas tuksajas pozicijas vai palielinat
jau esoSo monétu vertibu.

Katru reizi, kad mizikas kastei tiek iesists, ta parvietosies uz jaunu, nejausu poziciju uz
spéles laukuma.

Sis cikls atkartojas nejausu skaitu reizu, lidz miizikas kaste tiek deaktivizéta.
Parvietojoties miizikas kaste var nolaisties uz putniem un mon&tam, nonemot tos no
spéles laukuma.

Ja “Golden Compass Cannon” tiek izSauts uz augsu caur jebkuru simbolu poziciju spéles
laukuma augseja rinda un Krakens ir redzams, tas trapis Krakenam, liekot nejausam
mongétu skaitam izkrist uz spéles laukuma.

Mongétas var nokrist uz tuk§am pozicijam, uzkrist uz jau esoS§am monétam, palielinot to
vertibu, vai uzkrist uz putniem, reizinot pasreizgjo putna laimesta skaititaju ar 2.

“Golden Book” funkcijas noteikumi

1.

whkw

“Golden Book” funkcija tiek aktivizeta, ja putns savac zelta gramatu.

Putns, kas savac zelta gramatu, tiek aizvietots ar zelta putnu, un “Golden Book” simbols
tiek nonemts.

“Golden Book” var aizvietot no 1 Iidz 4 papildu redzamajiem putniem ar zelta putniem.
“Golden Book” var paradities nakamaja simbolu papildinaSanas reize.

Visas gridas flizes pozicijas ar zelta putniem, kas horizontali vai vertikali savienotas ar
mongétam, tiek aizvietotas ar zelta gridas flizém, laujot zelta putniem Skérsot jau savaktas
pozicijas.

Ja divi vai vairak zelta putni ir horizontali vai vertikali savienoti ar monétam vai zelta
gridas fliz€m, zelta putni savaks tas pasas monétas katrs vienu reizi, iznemot ieprieksgja
zelta putna savakSanas beigu poziciju.

Zelta putni var dubultot to citu zelta putnu vertibu, kuri jau ir veikusi savakSanu,
maksimali 1 reizi katrs viena savakSanas reize.

Zelta putni var staigat pa citiem zelta putniem, lai sasniegtu mongétas.



9.

Zelta putni saglabajas spé€les laukuma visas funkcijas laika.

10. Zelta putni saglaba savu putna laimesta skaititaju starp papildinasanas reizém.
11. Zelta putnu laimesta skaititajs tiek pievienots kop&jam laimesta skaititajam funkcijas

beigas vai ja zelta putns zaud€ cina pret “Mastermind”.

“Mastermind” funkcijas noteikumi

1.

(98]

N

“Mastermind” ir 2x2 izméra simbols.

Katra simbolu papildinasanas reizeé “Mastermind” ir nejausa iesp&ja izstaipities lidz
maksimalajam izméram 5x5.

Griezienu skaititajs atiestatas uz 3, kad “Mastermind” izstaipas.

Ja putns vai zelta putns nonak vertikali vai horizontali blakus “Mastermind”, tick
aktiviz€ta cina ar “Mastermind” un 1 11dz 3 sekojoSas “Diver” vai “Airstrike” funkcijas.
Var tikt aktivizéta “Diver” funkcija, “Airstrike” funkcija vai abas.

Ja putns zaudg, tas tiek nonemts no spéles laukuma, pievienojot ta putna laimesta
skaititaju kop&jam laimesta skaititajam.

Ja “Mastermind” zaudg, tas tiek nonemts no spéles laukuma un tiek aizvietots ar
mongétam, kas atbilst “Mastermind” pasreiz&jam izm&ram.

2x2 izméra “Mastermind” var paradities nakamaja simbolu papildinasanas reize.

“Diver” funkcijas noteikumi

1.

(98]

Ja tiek aktivizeta “Diver” funkcija, 1x1 izm&ra “Diver” minjons tiek nomests nejausa
pozicija uz spéles laukuma.

“Diver” minjons pievieno monétas uz spéles laukuma no savas pozicijas.

“Diver” minjons var pievienot monétas tuksajas pozicijas vai uz jau eso$ajam monétam,
palielinot to vertibu.

“Diver” minjons var pievienot monétas $adas formas: x forma no savas pozicijas,
vertikala 11nija no savas pozicijas vai horizontala Iinija no savas pozicijas.

“Airstrike” funkcijas noteikumi

1.

2.

Ja tiek aktivizeta “Airstrike” funkcija, nejauss skaits 1x1 izmera “Airstrike” minjonu tiek
nomests nejausas pozicijas uz spéles laukuma.

“Airstrike” minjons var izkrist un izveidot mongtas tuksajas pozicijas, uzkrist uz jau
esoSajam moné&tam, palielinot to vertibu, vai uzkrist uz putniem, reizinot pasreiz&jo putna
laimesta skaititaju ar 2.

Funkciju sacibas noteikumi

1.

2.

Ja putns aktivizé gan “Cursed Treasure”, gan “Music Box” no vienas un tas pasas
pozicijas, abi tiks aktivizeéti, bet “Cursed Treasure” tiks aktivizéts pirmais.

Ja putns aktivize€ gan “Yeti” funkciju, gan “Music Box” no vienas un tas pasas pozicijas,
abi tiks aktivizeti, bet “Yeti” funkcija tiks aktivizéta pirma.

Ja degoss putns pabeidz savu uguns maratonu vertikali vai horizontali blakus “Cursed
Treasure”, “Cursed Treasure” tiek aktivizéts.



4. Ja putns nonak pozicija blakus gan “Mastermind”, gan “Cursed Treasure”, var tikt
aktivizets tikai “Mastermind”.

5. Japutns aktivizé gan “Cursed Treasure”, gan “Yeti” funkciju no vienas un tas pasSas
pozicijas, “Yeti” funkcija tiks aktivizéta pirma.

6. Ja putns nonak pozicija blakus gan “Yeti”, gan “Mastermind”, var tikt aktivizeta tikai
“Yeti” funkcija.

7. Ja putns nonak pozicija blakus “Yeti”, “Mastermind” un “Cursed Treasure”,

“Mastermind” netiks aktivizets.

“Yeti” tiks aktivizets pirmais, un tam sekos “Cursed Treasure”.

9. Jatas ir pieejamas spéles laukuma, “Duel”, “Alien Invasion”, “Charlie” un “Fire Minion”
funkcijas var tikt izpilditas, kad nav atlikuSas citas funkcijas un nav iesp&jama neviena
savakSana.

10. Tas méginas tikt izpilditas §ada seciba: “Duel”, “Alien Invasion”, “Charlie” un “Fire
Minion”.

11. Degoss putns nevar aktivizét “Music Box”, “Duel”, “Alien Invasion”, “Golden Compass
Cannon”, zelta gramatu, “Don't Press Button” vai “Mastermind”.

>

Speles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
=
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”l&gJ. Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

rv
1. Nospiezot “Autospin”@ ikonu, Jis varat izveleties:
e QGriezienu skaits - izvélies, cik reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz putni var savakt ar tiem savienotos
simbolus. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 87.00% - 96.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apméru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit horizontali vai vertikali savienotiem ar attiecigas krasas putnu.

Regularas [zmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR. Palielinot
likmi, proporcionali palielinas izmaksas:
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Izmaksas Kombinaciju Apraksts.

“Cursed Temple”, “The Kraken” un “City of Gold” pasaules:

Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni. Laimigas kombinacijas
veidojas, ja putns var savakt ar to horizontali vai vertikali savienotos simbolus.

“Boss Castle” spele:

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses. Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas.




7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



