1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Opa Santorini!

Spélu Automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Opa Santorini!”.

5. Spéles norise

“Opa Santorini!” ir 5 rullu, 4 rindu un 14 fiks€tu izmaksas lmiju sp€lu automats, kura ir $adas
iesp€jas:

e “Wild” simbols

e “Windmill” funkcija

e “Add” funkcija

e “Collect” funkcija

e “Add + Collect” funkcija
e “Collect + Add” funkcija
e “Zeibekiko” bonusa spéle
e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
e [Iinijas.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru simbolu, noradito izmaksas tabula.

“Windmill” funkcija

e “Windmill” funkcija tiek aktivizeta, ja sakotn&ja grieziena laika uzkrit “Windmill”
simbols un spéles laukuma ir izveidojusas laimestu izceltas pozicijas.

e “Windmill” simbols kalpo tikai ka funkcijas aktiviz&tajs un pats par sevi nepieskir
laimestus. Sis simbols nevar paradities kaskazu laika.

e Visi laimigie simboli no sakotngja grieziena, ka ar visi papildu laimesti, kas iegiti
kaskazu laika, spéles laukuma tiek iezZim&ti ar ramiti.

o Kad visas kaskades ir beigusas un laimesti ir izmaksati, sakas “Windmill” funkcija. Visas
ar ramiti iezZim&tajas pozicijas paradas jauni “Windmill” simboli.

e Katrs “Windmill” simbols (ieskaitot to, kur$ aktiviz€ja funkciju) atklaj vai nu likmes
reizinataja simbolu ar nejausu vertibu 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 20x, 50x vai 100x no
kopgjas likmes), vai art parverSas par “Shutter” simbolu.

o Atklatas likmes reizinataju vertibas kliist par $is funkcijas bazes likmes reizinatajiem. Ja
kads no “Windmill” simboliem atklaj “Shutter” simbolu, tas atveras, lai pieskirtu likmes
reizinataja palielinajumu jeb papildu veértibu (“Boost”).

“Add” funkcija




o Kad “Shutter” simbols atveras, tas atklaj “Add” funkciju ar noteiktu likmes reizinataja
vertibu.

o Sivértiba tiek pieskaitita visiem eso3ajiem likmes reizinatajiem no katra “Windmill”
simbola un no ieprieks atvértajiem “Shutter” simboliem.

o Pieskirta vértiba paliek redzama un tiek turpinata attelot uz “Shutter” simbola.

“Collect” funkcija

e “Shutter” simbols var atklat “Collect” funkciju ar noteiktu likmes reizinataja vertibu.

o Reizinataju savaksana: tas apkopo visus pasreizgjos likmes reizinatajus no katra
“Windmill” simbola un atverta “Shutter” simbola, saskaita tos kopa un pieskaita So
kop&jo summu savai likmes reizinataja vertibai.

e Visi savaktie likmes reizinataji paliek uz saviem attiecigajiem simboliem nemainigi.

“Add + Collect” funkcija

o Kad “Shutter” simbols atveras un atklaj “Add + Collect” funkciju ar noteiktu likmes
reizinataja vertibu, ta izpildas divos secigos posmos.

« Sisimbola vértiba vispirms tiek pieskaitita visiem jau eso§ajiem likmes reizinatajiem
spéles laukuma.

e P&c tam simbols apkopo visas jaunas, atjauninatas likmes reizinataju veértibas no katra
“Windmill” simbola un atverta “Shutter” simbola, saskaita tas kopa un pieskaita So
summu savai likmes reizinataja vertibai.

e Visi savaktie likmes reizinataji uz saviem attiecigajiem simboliem paliek nemainigi.

“Collect + Add” funkcija

o Kad “Shutter” simbols atveras un atklaj “Collect + Add” funkciju ar noteiktu likmes
reizinataja vertibu, ta izpildas pret&ja seciba.

e Simbols vispirms apkopo visas pasreizgjas likmes reizinataju vertibas spéles laukuma,
saskaita tas kopa un pieskaita So summu savai likmes reizinataja veértibai. Visi savaktie
reizinataji uz saviem simboliem $aja bridi paliek nemainigi.

o P&c tam §1 simbola sakotngja vertiba tiek pieskaitita visiem spéles laukuma esoSajiem
likmes reizinatajiem, atjauninot katru uz simboliem redzamo reizinataju.

e Jebkurs “Shutter” simbols var atklat nejausu likmes reizinataju ar vértibu: 1x, 2x, 3x, 4x,
5x, 10x, 20x, 50x vai 100x.

e Jauz speles laukuma paradas vairaki “Shutter” simboli, tie aktivizgjas pec kartas — rulli
pa rullim virziena no kreisas uz labo pusi, un katra rulla ietvaros virziena no augsas uz
leju.

e Ja “Shutter” simbols atveras bridi, kad sp€les laukuma nav citu likmes reizinataju, ko
pieskaitit vai savakt, tas saglaba tikai savu sakotn&jo likmes reizinataja vertibu.

o Kad visi “Shutter” simboli ir atklajusi savas vértibas, visi uz ekrana redzamie likmes
reizinataji tiek saskaititi kopa un sareizinati ar veikto likmi, lai noteiktu funkcijas kopg&jo
laimestu. P&c tam funkcija noslédzas.



“Zeibekiko” bonusa spéle

o Pamatspéles laika uzkritot 3 “FS Scatter” simboliem, tiek aktivizéts “Zeibekiko Bonus”
un pieskirti 10 bezmaksas griezieni. Spelé darbojas ta pati pamatspeles mehanika, kas
papildinata ar vienu butisku uzlabojumu.

o Katra bezmaksas grieziena laika visas laimigo simbolu pozicijas tiek iezim&tas — pat tad,
ja uz spéles laukuma neparadas “Windmill” simbols. Sis iezimétas pozicijas paliek uz
rulliem un tiek parnestas uz nakamo griezienu tik ilgi, kamér veidojas jauni laimesti.

e Tiklidz uzkrit “Windmill” simbols un uz laukuma ir vismaz viena iezZiméta pozicija, tieck
aktivizéta “Windmill” funkcija. Kad funkcija ir noslégusies un laimesti ir izmaksati,
speles laukums tiek atiestatits, un nakamaja bezmaksas grieziena poziciju ieziméSanas
process sakas no jauna.

e Jabonusa spéles laika uzkrit papildu “FS Scatter” simboli, tiek pieskirti papildu
bezmaksas griezieni:

o legustot 2 “FS Scatter” simbolus, tiek pieskirti +2 papildu bezmaksas griezieni.
o legustot 3 “FS Scatter” simbolus, tiek pieskirti +4 papildu bezmaksas griezieni.

“Bonus Buy” funkcija

Speletajiem ir iesp&ja iegadaties kadu no §m spéles papildfunkcijam, maksajot attiecigu
reizinataju no pamatlikmes (pieméra noraditas cenas ir speka, ja pamatlikme ir 0.10 €):

e “Bonushunt FeatureSpins” par 2x no kopgjas likmes. Katrs grieziens ir 3 reizes ticamaks,
ka tiks aktiviz&ta bonusa spéle.

e “Windmill FeatureSpins” par 50x no kopgjas likmes. Katrs grieziens garant€, ka uz spéles
laukuma uzkritis “Windmill” simbols kopa ar laimigo kombinaciju.

o “Zeibekiko Bonus” par 100x no kopgjas likmes. Tilit€ja bonusa spéles aktivizeésana,
pieskirot 10 bezmaksas griezienus.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija. Laimesta lielums ir
atkarigs no simbolu veida, kombinacijas garuma un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.32%- 96.31%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



