1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Odyssey Hold and Win
Spelu Automatu spéle
Razotajs : Swintt Malta Limited

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 3.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Odyssey Hold and Win”.

5. Spéles norise
“Odyssey Hold and Win” ir 4x4 spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Cash” un “Odyssey” simboli,

e “Calypso” simbols un “Calypso” atkartots grieziens;
e “Athena” simbols un “Athena” atkartots grieziens;

e “FS” simbols un bezmaksas griezienu funkcija;

o “Poseidon” simbols;

e “Circe” simbols.

Svarigi:
o Laimests tiek izmaksats tikai par “Cash” simboliem, kurus var savakt “Odyssey” simbols
vai par bonusa funkcijam.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi pamatsp€les laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
2. Pamatspéles laika var paradities $adi simboli: “Cash”, “FS”, “Athena”, “Odyssey”

(“Collector”) un “Calypso”.
“Cash” un “Odyssey” simbolu noteikumi

1.“Cash” simboli paradas ar reizinatajiem no $adas kopas: 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9, 10,
15, 20, 30, 40, 50.

2.%“Cash” simboli apzime iesp&jamo laimestu veértibas, kuras var savakt “Odyssey”
simbols.

3.“Odyssey” darbojas ka “Collector” jeb savacgja simbols.

4.“Odyssey” savac visus “Cash” simbolus, kas attiecigaja bridi atrodas uz spéles
laukuma.

= 5. Pieskirta vértiba ir vienada ar visu “Cash” reizinataju summu.

6 Viena grieziena laika var paradities tikai viens “Odyssey” simbols.

7. “Odyssey” var paradities kopa ar jebkuru citu simbolu vai funkciju.

8. Laimests netiek pieskirts, ja “Odyssey” simbols neatrodas uz rulliem.

“Calypso” simbola un “Calypso” atkartota grieziena noteikumi

1.Kad “Calypso” paradas uz spéles laukuma, tiek aktivizéta “Calypso”
atkartoto griezienu funkcija.

2.Visi “FS” un “Athena” simboli tieck nonemti no spéles laukuma.
3.Simbolu paradisanas “Calypso” atkartoto griezienu laika: var paradities
tikai “Cash” simboli.

4.Ipasie simboli nevar paradities.

5.%“Cash” simboli, kas paradas funkcijas laika, nofiks€jas savas vietas un
paliek uz spéles laukuma visu funkcijas laiku.

6. “Calypso” parvietojas pa kreisi vai pa labi uz spéles laukuma malu.

7. Virzienu nosaka garakais pieejamais cels 1idz spéles laukuma malai.

8. “Calypso” var parklaties ar “Cash” simboliem parvietoSanas laika.
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. Atkartotie griezieni turpinas, lidz “Calypso” pamet spé€les laukumu.

0. Ja “Odyssey” neparadas atkartoto griezienu funkcijas laika, laimests netiek pieskirts.

1. Ja “Odyssey” paradas, tas gaida Iidz atkartoto griezienu funkcijas beigam un péc tam
pieskir visu uz spé€les laukuma esoso “Cash” reizinataju summu.

“Athena” simbola un “Athena” atkartota grieziena noteikumi

1. Grieziena laika uz spéles laukuma var paradities 11dz trim “Athena”
simboliem.

2.“Athena” atkartoto griezienu funkcija tiek aktivizéta, kad uz spéles
laukuma paradas tris “Athena” simboli un ir mazak neka tris “FS” simboli.
3.“Athena” atkartoto griezienu funkcija, ko aktivize tris “Athena” simboli -
visi “FS” un “Athena” simboli tiek nonemti no spéles laukuma.

4.Spéeles laukums paplasinas vertikali no 4 rindam Iidz 8 rindam.
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Visi “Cash” simboli, kas atrodas uz spéles laukuma paplasinasanas bridi, tiek klon&ti
jaunizveidotajas rindas.

Funkcija sakas ar 3 atkartotiem griezieniem.

“Athena” atkartoto griezienu funkcijas laika var paradities tikai “Cash” simboli un
“Odyssey” simbols.

“Cash” simboli, kas paradas funkcijas laika, nofiks€jas savas vietas un paliek uz spéles
laukuma visu funkcijas laiku.

Katru reizi, kad paradas vismaz viens jauns “Cash” simbols, atkartoto griezienu skaititajs
tiek atiestatits uz 3.

Ja jauni “Cash” simboli neparadas, atkartoto griezienu skaititajs samazinas par 1.

. Funkcija beidzas, kad atkartoto griezienu skaititajs sasniedz 0, vai spéles laukums ir

pilniba aizpildits.

Laimestu noteikumi atbilst “Calypso” funkcijas logikai.

Ja “Odyssey” neparadas funkcijas laika, laimests netiek pieskirts.

Ja “Odyssey” paradas, tas gaida Iidz funkcijas beigam un p&c tam pieskir visu uz spéles
laukuma esoSo “Cash” reizinataju summu.

P&c funkcijas beigam spéles laukums atgriezas pie standarta 4 rindu izkartojuma.

“FS” simbola un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi
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1.Grieziena laika uz spéles laukuma var paradities Iidz trim “FS” simboliem.

' > bezmaksas griezienu funkcija.

3.Spéles laukums tiek notirits un ir tukss.

il 4.Trs aktivizgjosie “FS” simboli tiek aizvietoti ar “Cash” simboliem.

g O Sie “Cash” simboli tick novietoti uz spéles laukuma pirms pirma

M4 bezmaksas grieziena sakuma.

Funkcija sakas ar 10 bezmaksas griezieniem.

Bezmaksas griezienu funkcijas laika var paradities $adi simboli: “Cash”, “Odyssey”
(“Collector”), “Poseidon”, “Circe”, “Calypso”, “Athena”.

“Cash” simboli, kas paradas bezmaksas griezienu funkcijas laika, nofiksgjas savas vietas
un paliek uz spéles laukuma starp griezieniem.

Kad paradas “Odyssey” simbols visi “Cash” simboli tiek savakti.

Tiek pieskirta to reizinataju summa.

Savaktie “Cash” simboli tieck nonemti no spéles laukuma.

Viena grieziena laika var paradities tikai viens 1paSais simbols.

“Odyssey” var paradities kopa ar jebkuru citu paso simbolu.

Kad “Athena” paradas pirmo reizi bezmaksas griezienu funkcijas laika - “Athena” nevar
paradities kopa ar nevienu citu 1paso simbolu, iznemot “Odyssey”.

Turpmakajas “Athena” paradiSanas reiz€s “Athena” var paradities kopa ar jebkuru 1paso
simbolu.

Katra paradiSanas reize pieskir +3 papildus bezmaksas griezienus.

“Calypso” var paradities virs nofikséta “Cash” simbola.

Jebkur$ “Athena” simbols veic savu darbibu un tiek nonemts no spéles laukuma.

Sakas “Calypso” atkartoto griezienu funkcija.

Var paradities tikai “Cash” simboli un “Odyssey” simbols.



21.
22.
23.
24.

25.
26.

27.
28.

29.

30.
31.
32.

33.

34.
35.
36.

37.
38.

39.
40.
. Tris aktivizgjosie “FS” simboli tiek aizvietoti ar “Cash” simboliem.
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“Cash” simboli, kas paradas funkcijas laika, tiek nofikséti.

“Calypso” atkartoto griezienu funkcija neietekme atlikuSo bezmaksas griezienu skaitu.
“Calypso” atkartotie griezieni tiek izsp€leti papildus bezmaksas griezienu funkcijai.

Ja paradas “Odyssey”, tas gaida, lidz beidzas atkartoto griezienu funkcija, un péc tam
pieskir visu uz spéles laukuma esoSo “Cash” reizinataju summu.

Ja “Odyssey” neparadas, laimests netiek pieskirts.

“Cash” simboli, kas paradas atkartoto griezienu funkcijas laika, paliek nofikséti uz spéles
laukuma un tiek parcelti uz nakamo bezmaksas griezienu.

Katra bezmaksas grieziena laika var paradities ne vairak ka viens “Athena” simbols.
Kad “Athena” paradas pirmo reizi bezmaksas griezienu funkcijas laika: spéles laukums
paplasinas no 4 rindam lidz 8 rindam.

Visi “Cash” simboli, kas attiecigaja bridi atrodas uz spéles laukuma, tiek klon&ti
jaunizveidotajas rindas.

“Athena” neaktivize atkartoto griezienu funkciju bezmaksas griezienu funkcijas laika.
Katru reizi, kad paradas “Athena”, tiek pieskirti +3 papildus bezmaksas griezieni.

P&c paplasinasanas 8 rindu spéles laukums paliek aktivs atlikuso bezmaksas griezienu
funkcijas laiku.

Ja pedgjais bezmaksas grieziens beidzas bez ta, ka “Odyssey” savac simbolus no spéles
laukuma, tiek izpildits “Odyssey” atkartots grieziens.

Tiek izvertetas tikai tuksas pozicijas uz spéles laukuma.

Var paradities tikai viens “Odyssey” simbols, vai arT neparadities neviens simbols.

Ja paradas “Odyssey”, tas savac visus “Cash” reizinatajus, kas tobrid atrodas uz spéles
laukuma, un pieskir kopgjo vertibu.

Ja “Odyssey” neparadas, funkcija beidzas bez papildu laimesta.

Ja pamatspéles rezultata ir tiesi tris “FS” simboli un tris “Athena” simboli, tiek aktivizets
Sads notikums.

Tiek pieskirti 13 bezmaksas griezieni 10 vieta.

Spéeles laukums tiek notirits.

Pirms bezmaksas griezienu sakuma spéles laukums paplasinas no 4 rindam lidz 8 rindam.
PaplasSinasanas laika tris “Cash” simboli tiek klon&ti jaunizveidotajas rindas.

Grieziena laika uz spéles laukuma var paradities I1dz trim “FS” simboliem.

Bezmaksas griezienu aktivizéSana - sanemot vienlaicigi tris “FS” simbolus pamatspéles
laika, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu funkcija.

Speles laukums tiek notirits un ir tukss.

Tris aktivizgjosie “FS” simboli tiek aizvietoti ar “Cash” simboliem.

Sie “Cash” simboli tick novietoti uz spéles laukuma pirms pirma bezmaksas grieziena
sakuma.

Funkcija sakas ar 10 bezmaksas griezieniem.

Bezmaksas griezienu funkcijas laika var paradities $adi simboli: “Cash”, “Odyssey”
(“Collector”), “Poseidon”, “Circe”, “Calypso”, “Athena”.

“Cash” simboli, kas paradas bezmaksas griezienu funkcijas laika, nofiksgjas savas vietas
un paliek uz spéles laukuma starp griezieniem.

Kad paradas “Odyssey” simbols , visi “Cash” simboli tiek savakti.

Tiek pieskirta to reizinataju summa.

Savaktie “Cash” simboli tieck nonemti no spéles laukuma.
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Ipaso simbolu paradisanas noteikumi.

Viena grieziena laika var paradities tikai viens 1paSais simbols.

“Odyssey” var paradities kopa ar jebkuru citu Tpaso simbolu.

Kad “Athena” paradas pirmo reizi bezmaksas griezienu funkcijas laika - “Athena” nevar

paradities kopa ar nevienu citu 1paso simbolu, iznemot “Odyssey”.

Turpmakajas “Athena” paradiSanas reizes, “Athena” var paradities kopa ar jebkuru 1paso
b

simbolu.

Katra paradiSanas reize pieskir +3 papildus bezmaksas griezienus.

. “Calypso” var paradities virs nofikséta “Cash” simbola.
62.

Kad tiek aktivizéts “Calypso” simbols - jebkurs “Athena” simbols veic savu darbibu un
tiek nonemts no spéles laukuma.

Sakas “Calypso” atkartoto griezienu funkcija.

Var paradities tikai “Cash” simboli un “Odyssey” simbols.

“Cash” simboli, kas paradas funkcijas laika, tiek nofikséti.

“Calypso” atkartoto griezienu funkcija neietekme atlikuSo bezmaksas griezienu skaitu.
“Calypso” atkartotie griezieni tiek izsp€leti papildus bezmaksas griezienu funkcijai.

Ja paradas “Odyssey”, tas gaida, lidz beidzas atkartoto griezienu funkcija, un péc tam
pieskir visu uz spéles laukuma esoSo “Cash” reizinataju summu.

Ja “Odyssey” neparadas, laimests netiek pieskirts.

“Cash” simboli, kas paradas atkartoto griezienu funkcijas laika, paliek nofikséti uz spéles
laukuma un tiek parcelti uz nakamo bezmaksas griezienu.

Katra bezmaksas grieziena laika var paradities ne vairak ka viens “Athena” simbols.
Kad “Athena” paradas pirmo reizi bezmaksas griezienu funkcijas laika: spéles laukums
paplasinas no 4 rindam lidz 8 rindam.

Visi “Cash” simboli, kas attiecigaja bridt atrodas uz spéles laukuma, tiek klon&ti
jaunizveidotajas rindas.

“Athena” neaktivize atkartoto griezienu funkciju bezmaksas griezienu funkcijas laika.
Katru reizi, kad paradas “Athena”, tiek pieskirti +3 papildus bezmaksas griezieni.

P&c paplasinasanas 8 rindu spéles laukums paliek aktivs atlikuso bezmaksas griezienu
funkcijas laiku.

Ja pedgjais bezmaksas grieziens beidzas bez ta, ka “Odyssey” savac simbolus no spéles
laukuma, tiek izpildits “Odyssey” atkartots grieziens.

Tiek izvertetas tikai tuksas pozicijas uz spéles laukuma.

Var paradities tikai viens “Odyssey” simbols, vai arT neparadities neviens simbols.

Ja paradas “Odyssey”, tas savac visus “Cash” reizinatajus, kas tobrid atrodas uz spéles
laukuma, un pieskir kop&jo vertibu.

Ja “Odyssey” neparadas, funkcija beidzas bez papildu laimesta.

Ja pamatspéles rezultata ir tiesi tris “FS” simboli un tris “Athena” simboli, tiek aktivizets
$ads notikums: 13 bezmaksas griezieni tiek pieskirti 10 vieta.

Spéeles laukums tiek notirits.

Tris aktivizgjosie “FS” simboli tiek aizvietoti ar “Cash” simboliem.

Pirms bezmaksas griezienu sakuma spéles laukums paplasinas no 4 rindam lidz 8 rindam.
Paplasinasanas laika tris “Cash” simboli tiek klon&ti jaunizveidotajas rindas.



“Poseidon” simbola noteikumi

1.“Poseidon” var paradities tikai bezmaksas griezienu funkcijas laika.
2.Kad tiek aktivizéts “Poseidon”, tas savac visu “Cash” simbolu
reizinatajus, kas attiecigaja bridi atrodas uz spéles laukuma.

3.Savakta vertiba tiek uzkrata “Poseidon” simbola.

4.“Cash” simboli paliek uz spéles laukuma un netiek nonemti.

5.Pg&c vertibu savaksanas “Poseidon” tiek aizvietots ar nofiksétu “Cash”
simbolu.

1. “Circe” var paradities tikai bezmaksas griezienu funkcijas laika.

2. Kad tiek aktivizets “Circe” uz spéles laukuma tiek pievienoti papildu

“Cash” simboli.

3. P&c aktivizésanas “Circe” tiek aizvietots ar nofiksétu “Cash” simbolu.
Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties $adi:
+
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Coin” il izvelni.
)
2. Klikskiniet uz “Start” . Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot “Autospin” ikonu, jiis varat izvéleties:
o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.
o Sadala Advanced (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat izv€l€ties vienu no
iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:
* Loss Limit/Zaud&juma limits........

Paatrinatas vadibas reZims:
1. Nospiezot “Turbo” K& ikonu, rulli sak griezties paatrinataja reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem paradas “Cash” simboli kopa ar
“Odyssey” simbolu vai par bonusa funkcijam. Laimests atkarigs no savakto “Cash” simbolu

vertibam vai funkciju laimesta.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 93.99% - 94.22%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

e Laimests tiek izmaksats tikai par “Cash” simboliem, kurus var savakt “Odyssey” simbols
vai par bonusa funkcijam.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi pamatspéles laimestiem.

“Odyssey” darbojas ka “Collector” jeb savacgja simbols.

“Odyssey” savac visus “Cash” simbolus, kas attiecigaja bridi atrodas uz spéles laukuma.
Laimests netiek pieskirts, ja “Odyssey” simbols neatrodas uz rulliem.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



