1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Maxima Roulette 4444x
Galda spele (Ruletes variacija)
Razotajs : Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1200.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot speles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Maxima Roulette 4444x”.

5. Spéles norise

“Maxima Roulette 4444x” ir ruletes galda spéle, kura ir 37 sektori un bumbina, kura var iekrist
viena no tam. Spél¢ ir $adas iespéjas:

e Likmes veidi

e “Announces” likmes

e “Auto Rebet” funkcija

e “Favourite Bets” funkcija
e “Jackpot Cards” funkcija
e “Cash Bomb” funkcija

e “Bonus Golden Chips”

Svarigi:

e Speles mérkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, veicot vienu vai vairakas
likmes, kas nosedz konkré&to skaitli.

e Uzrata ir skaitli no 0 I[idz 36.

o Laimesti ir atkarigi no uzlikto likmju veida.



Spéles noteikumi
Likmes veidi

Spele “Maxima Roulette 4444x” likmju galds ir organizets rindas un kolonnas. Laucin$ ar
numuru “0” atrodas skaitlu lauka sakuma. Visas likmes tiek iedalitas divas kategorijas — “Inside
Bets” (ieksgjas) un “Outside Bets” (argjas) likmes.

“Inside Bets” likmes
e “Straight Up” (viena skaitla likme) — Likme uz vienu konkrétu skaitli, ieskaitot “0”.

e “Split” (divu skaitlu likme) — Likme uz diviem blakus esoSiem skaitliem (horizontali vai
vertikali), novietojot zetonu uz linijas starp tiem.

e “Street” (tr1s skaitlu likme) — Likme uz tris skaitliem viena rinda. Var veikt art uz
kombinacijam 0-1-2 vai 0-2-3.

e “Corner” (Cetru skaitlu likme) — Likme uz Cetriem skaitliem, kas veido kvadratu,
novietojot Zetonu kopigaja sturt. Iesp&jams ar1 0—1-2-3 kombinacijai.

e “Line Bet” (seSu skaitlu likme) — Likme uz seSiem skaitliem, novietojot Zetonu uz divam
blakus eso$am rindam vienlaikus.

“Outside Bets” likmes

e “Column” (kolonnas likme) — Likme uz 12 skaitliem viena no trim vertikalajam
kolonnam.

e “Dozen” (ducis) — Likme uz 12 skaitliem viena no trijam grupam: 1st, 2nd vai 3rd Dozen.

e “Low/High” (zemi/augsti skaitli) — Likme uz 1-18 (“Low”) vai 19-36 (“High”). Skaitlis
0 nav ieklauts ne zemajos, ne augstajos skaitlos.

o “Even/Odd” (para/nepara skaitli) — Likme uz to, vai laim&jusais skaitlis biis para vai
nepara. Skaitlis 0 nav ne para, ne nepara.

e “Red/Black” (sarkans/melns) — Likme uz laim&jusa skaitla krasu — sarkanu vai melnu.
Skaitlis 0 nav ne sarkans, ne melns.

“Announces” likmes

Spele ir pieejamas 1pasas likmes, ko sauc par “Announces”, kuras izvieto uz “racetrack”
laukuma. “Racetrack’ numuri atkarto ruletes rata numurus, un katrs sektors atbilst konkrétai
likmju kombinacijai.

“Zero”

o Likme aptver numurus, kas atrodas vistuvak nullei: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.
o Kopa tiek izmantotas 4 Zetoni:



e 1 zetons uz 0/3 “split”

e 1 zetons uz 12/15 “split”

e 1 Zetons uz 26 “straight-up”
e 1 zetons uz 32/35 “split

“Voisins”

o Likme aptver 17 numurus no 22 Iidz 25 (ieskaitot) uz ruletes ritena.
e Zetonu izvietojums:

e 2 zetoni uz 0/2/3 “street”

e 1 zetons uz 4/7 “split”

e 1 zetons uz 12/15 “split”

e 1 zetons uz 18/21 “split”

e 1 zetons uz 19/22 “split”

e 2 zetoni uz 25/26/28/29 “corner”
e 1 zetons uz 32/35 “split”

“Orphelins”

Likme aptver atseviski stavosus numurus divos ruletes laukuma segmentos. Kopa tiek izmantoti
5 Zetoni:

e 1 zetons uz 1 “straight-up”
e 1 zetons uz 6/9 “split”

e 1 zetons uz 14/17 “split”

e 1 zetons uz 17/20 “split”

e 1 zetons uz 31/34 “split”

“Tiers”
Likme aptver 12 numurus pret&ja rata pusé — no 27 lidz 33 (ieskaitot). Tiek izvietoti 6 Zetoni:

e 1 zetons uz 5/8 “split”

e 1 zetons uz 10/11 “split”
e 1 zetons uz 13/16 “split”
e 1 zetons uz 23/24 “split”
e 1 zetons uz 27/30 “split”
e 1 Zetons uz 33/36 “split”



“Neighbours Bet”

Izmantojot “Neighbours Bet” pogu, spelétajs var izvéleties jebkuru numuru un
automatiski likt likmi art uz ta blakus esosajiem numuriem (pa vienam katra pusé uz
ruletes rata).

St likme ir ekvivalenta “straight-up” likmei ar papildu kaiminu segumu.

“Auto Rebet” funkcija

S funkcija lauj spéletajam automatiski atkartot izvéléto likmi noteiktu spelu skaitu.

Nospiezot pogu, speletajam ir jaizvelas vélamais sp€lu skaits un jaklikSkina uz pogas
“Start”.

Funkciju var aktivizet tikai tad, ja spelétajam ir ieprieksgja vai pasreiz€ja likme un vina
konta bilance ir pietickama, lai segtu pirma raunda likmi.

Automatisko reZimu var partraukt jebkura bridi, nospiezot pogu “Stop” (poga ir aktiva
tikai “Auto Rebet” rezima laika).

“Auto Rebet” funkcija automatiski apstajas, ja spéletajs aktivizeé “Jackpot Cards”
papildspeli.

“Favourite Bets” funkcija

Speletajs var saglabat 1idz 10 personalizétam likmém vai likmju kombinacijam, lai atri piekliitu
tam spéles laika.

Lai izmantotu So funkciju, spélétajam vispirms janovieto likme uz galda vai ,,racetrack”
un peéc tam jaatver izvélne “Favourite Bets”.

Sisteéma automatiski piedavas likmes nosaukumu, ko sp&letajs var pielagot pirms
saglabasanas.

Likmi var saglabat ar izv€leto nosaukumu, izmantojot saglabasanas pogu.

Spelétajs jebkura bridi var redigét saglabatas likmes nosaukumu.

“Jackpot Cards” funkcija

“Jackpot Cards” ir nejausi aktiviz€jama funkcija, kas var ieslégties pec jebkuras spéles
raunda ar derigu likmi. Aktiviz€joties sp€letajs garantéti sanem vienu no ¢etriem
Iimeniem.

Funkcija ir 4 Iimeni, ko attelo karSu masti:
e Kreicis (Clubs) — 1. Iimenis (zemaka vertiba)
e Karavs (Diamonds) — 2. limenis

e Ercens (Hearts) — 3. limenis



o Pikis (Spades) — 4. Iimenis (augstaka veértiba)

o Katram Itmenim ekrana tiek radita ta vertiba un valita, kas pieskirta attiecigajam karSu
mastam.

e Limenu uzkrajums tiek veidots no procentualas dalas no speletaja veiktajam likmém.
e No spélétaja likmes nekas netiek atvilkts — iemaksas tiek pievienotas papildus.

e Aktivizg§jot “Jackpot Cards”, speletajs nonak izvéles spele ar 12 apverstam kartim un
izvelas kartis atklaj 3 vienadus karSu mastus. Atklatais masts nosaka pieskirto I[imeni.

o P&c pedgjas sakritibas atklasSanas attieciga limena uzkrata summa automatiski tiek
izmaksata spélétaja bilance.

o Funkcija darbojas virs pamatspéles, to nepartraucot. To var minimizet un atsakt vélak,
saglabajot progresu.

e Visi spéles galda poziciongjumi var aktivizét “Jackpot Cards”, iznemot pret€jas likmes
(piem@ram, “Split/Split”).

o Funkcija atbalsta atjaunoSanu péc savienojuma zuduma, atgriezot speletaju taja pasa
bridi, kura ta tika partraukta.

o Jatiek laiméts limenis, informacija par notikumu tiek paradita visiem sp€letajiem, kuri
piedalas funkcija.

“Cash Bomb” funkcija

e “Cash Bomb” ir ar “Jackpot Cards” saistita papildiesp&ja, kas sniedz iesp&ju laiméet
papildu naudas balvu.

e Funkcija tiek aktivizéta, kad tiek laiméts kads no “Jackpot Cards” Iimeniem (“Clubs”,
“Diamonds”, “Hearts” vai “Spades”) un ta masts sakrit ar “Cash Bomb” izvéléto mastu.

e Ja masti nesakrit, “Cash Bomb” paliek aktiva Iidz nakamajam atbilstoSajam “Jackpot
Cards” laimestam.

e “Cash Bomb” uzkrajums tiek veidots no spélétaju likmju procentualas dalas, papildus
nesamazinot spélétaja veiktas likmes summu.

e Akcija piedalas tikai spéles ar “Cash Bomb” ikonu. Minimala kvalifikacijas likme ir 0.01
EUR.

e Kad “Cash Bomb” tiek aktivizéta, balvu fonds tiek sadalits starp nejausi izvéletiem
aktivajiem un kvalific€tajiem spelétajiem (balvas dalu var sanemt arT pats “Jackpot
Cards” laimetajs).

e Uzvarétaju skaits un katra dalibnieka sanemta balvas dala tiek noteikta p&c sist€émas
iestatijumiem.

e “Cash Bomb” funkcijai ir noteikts sakuma un beigu laiks. Spéles ekrana ta ir att€lota ka
brivi parvietojama dinamita ikona ar pasreizgjo balvu fonda summu.

e Uzklikskinot uz “Cash Bomb” ikonas, sp€létajs var apskatit pasreizgjas un ieprieksgjo
“Cash Bomb” izlozu uzvarétajus un balvu fondus.



“Bonus Golden Chips”

Speletaji var sanemt noteiktu skaitu bezmaksas “Golden Chips”, ko pieskir operators.
Veicot likmes ar “Golden Chips”, no spélétaja bilances nekas netiek ieturéts.

Likmes vértiba un zetonu skaits Bonusa rezima ir ieprieks noteikts un nav mainams no
spélétaja puses.

Aktivas “Golden Chips” bonus laika tiek deaktivizétas $adas funkcijas (ja tas ir
pieejamas):

e “Favourite Bet”
e “Auto Rebet”
e “Last Numbers Rebet”
Bonusa rezima laika:
o funkcija “Jackpot Cards” netiek aktivizeta;
o netiek veikts ieguldijums “Jackpot” limenos.

Visi minétie skaitli un vertibas ir tikai ilustrativi.

Ka spelet

Spele darbojas dileris—prezentetajs, kur§ griez riteni, ielaiz bumbinu, pazino uzvargjusos
skaitlus un nodrosina spéles norisi.

Pirms likmes veikSanas spélétajam jaizvelas Zetona veértiba un jaizvieto likme uz
izveleta(-iem) skaitla(-iem) vai likmju kombinacijam.

Pieejama plasa likmju izv€le, un katrai likmju kombinacijai ir savi izmaksu nosactjumi
saskana ar spéles noteikumiem.

Ja spélétaja bilance nav pietickama, likme tiks veikta dal€ji, izmantojot pieejamo bilanci.
Spele sakas ar likmes izveli un izvietoSanu “Bet, please” faze.

Kad dileris—prezentétajs iegriez riteni un pazino “Final bets”, spelétajam tiek dota pedeja
iesp€ja veikt vai papildinat likmes.

P&c tam spéle pariet “No More Bets” fazg, kura likmes vairs nevar tikt veiktas vai
mainitas.

Kad bumbina apstajas uz kada skaitla, tas tiek uzskatits par uzvargjuso skaitli $aja spéles
karta.

Izmaksa tiek veikta atbilstosi likmes veidam un tam, cik precizi sp€létajs ir paredzgjis
rezultatu.

Pirms taimeris beidzas, spelétajam ir iesp&ja nonemt izvietoto likmi.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz izvéleta skaitla paradas bumbina.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apmeéru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



