1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Marlin Masters OG
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Marlin Masters OG”.

5. Spéles norise
“Marlin Masters OG” ir piecu rullu un 9 izmaksu Iiniju sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Marlin” simbols;

“Fisherman” simbols;

“FS” simbols un “Reel It In!” bezmaksas griezienu funkcija;
“Off The Hook!” bezmaksas griezienu funkcija;

“Plenty Of Fish In The Sea” bezmaksas griezienu funkcija;
“Buy Bonus” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi
1.“Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto laim€joSo simbolu no izmaksas tabulas,

lai veidotu laimigas kombinacijas.
2.Pieci “Wild” simboli uz aktivas izmaksas linijas izveido laim&joSo kombinaciju.

1.“Marlin” simboli ir dinamiski laim&josi simboli, kas atspogulo naudas

vertibas.

2.Uz simbola atspogulota naudas veértiba ir faktiskais laimests, kas tiks

pieskirts, ja “Marlin” simbols tiks savakts.

3.“Marlin” simboliem var biit vértibas, kas balstitas uz $adiem likmes

reizinatajiem: 0.5x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7X, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x,
50x, 100x, 250x, 500x, 1000x.

4. Ja “Marlin” simbola vertiba ir parak liela, lai to pilniba atspogulotu, ta tiks saisinata lidz
2 Zim&m aiz komata.

5. Atspogulota vertiba vienmer biis minimala summa, kas var tikt pieskirta.

6. Faktiski pieskirta summa var biit lielaka par atspoguloto vértibu, bet nekad mazaka par
to.

7. Pieméram: vértiba 10,250,500 var tikt noapalota uz leju un atspogulota ka 10.25M.

“Fisherman” simbola noteikumi

1.“Marlin” simboli tiek savakti, ja 3 vai vairak “Marlin” simboli izkrt
laim€josa izmaksas Iinijas kombinacija.

2.Ja uz spéles laukuma ir vismaz viens “Fisherman” simbols, katrs
“Fisherman” simbols arT vienreiz savaks katru “Marlin” simbolu.
3.“Fisherman” simbols var izkrist ar reizinataja veértibu, kas ietekmé visu ta
savakto “Marlin” simbolu vértibu.

4.lesp&jamas reizinataja vertibas ir: x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20.
5.“Fisherman” simboli nesavac citu “Fisherman” simbolu vértibu.

6. Uz katra rulla vienlaikus var izkrist ne vairak ka viens “Fisherman” simbols.

“FS” simbola un “Reel It In!” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi



1. Aktivizgjiet “Reel It In!” funkciju ar 10 bezmaksas griezieniem,
pamatspél€ vienlaikus izkritot 3 “FS” simboliem.
2.Saja funkcija “Marlin Progress Bar” tiek atspogulots arpus laukuma.
3.Katru reizi, kad uz laukuma izkrit “Fisherman” simbols, “Marlin Progress
Bar” palielinas par vienu soli.
W= mye  mve me=_wert o 3g 4. Sis palielinajums notiek neatkarigi no ta, vai “Fisherman”
simbols $aja grieziena savac kadus “Marlin” simbolus vai né.
5. P&c katra ceturta “Fisherman” simbola izkriSanas tiek
sasniegts jauns uzlabojuma Iimenis:
o “Upgrade 1” pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garante, ka visi turpmakie
“Fisherman” simboli izkrit ar vismaz x2 reizinataja vertibu;
o “Upgrade 2” pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garante, ka visi turpmakie
“Fisherman” simboli izkrit ar vismaz x4 reizinataja vertibu;
o “Upgrade 3” pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garante, ka visi turpmakie
“Fisherman” simboli izkrit ar vismaz x10 reizinataja veértibu.

“Off The Hook!” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1. Sapemot vienlaicigi Cetrus “FS” simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizeéta “Off The
Hook!” 15 bezmaksas griezienu funkcija.

2. S funkcija ietver “Marlin Progress Bar” mehaniku no “Reel It In!” funkcijas, bet tagad ar
vel labakam iesp&jam sasniegt uzlabotos limenus ar funkcijas atkartotu aktivizéSanu un
specigiem reizinatajiem!

“Plenty Of Fish In The Sea” bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1. Sanpemot vienlaicigi piecus “FS” simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizeta “Plenty Of
Fish In The Sea” 10 bezmaksas griezienu funkcija.

2. Sis funkcijas laika visiem “Marlin” simboliem ir garantéta vértiba vismaz 5x.

3. Si funkcija arT garanté, ka katra grieziena izkritis vismaz viens “Marlin” simbols un viens
“Fisherman” simbols!

“Buy Bonus” opcijas noteikumi(ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. Lietotajiem ir iesp&ja iegadaties:
5x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkciju par maksu 3x no
pamatlikmes par katru griezienu;
Griezienu ar vismaz vienu “Fisherman” simbolu un vismaz diviem “Marlin”
simboliem par maksu 50x no pamatlikmes par katru griezienu;

e “Reel It In!” funkciju par maksu 50x no pamatlikmes par funkciju;

e “Off The Hook!” funkciju par maksu 200x no pamatlikmes par funkciju.
2. Darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba



Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” Kd izvelni.
2. Klikskiniet uz “Start” . Rulli sak griezties ar jsu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot “Autoplay” ikonu, Jis varat izv€leties vienu vai vairakas piedavatas
opcijas:
e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes pec kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.
e Sadala Loss limit ... Izvélies, par kadu summu var samazinaties bilance.
e Sadala Single Win limit... [zvélies, pie kada laimesta automatiska spéles apstasies.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 92.27% - 96.25%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavgjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas;

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi;
e Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz 1. rulla.



Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.10 EUR. Palielinot
likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi



un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



