1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Lucky Drums 88
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 240.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Lucky Drums 88”.

5. Spéles norise
“Lucky Drums 88 ir 5 rullu, 5 rindu sp&lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e Spolu sabrukSana

e Monétu vakSanas funkcija

e “Turét un griezt” funkcija

o Ipasas likmes

o PirkSanas funkcija

e “Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:
o Laimests tiek pieskirti par kombinacijam no vismaz 7 vienadiem simboliem.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Spolu sabrukSana

o P&c laimesta izmaksas visi laimg&joSas kombinacijas simboli paziid.

o Atlikus$ie simboli nokrit uz leju, un tuksas vietas aizpilda jauni, no augsas kritosi simboli.

o SabruksSanas process turpinas bez ierobezojumiem, lidz vairs netiek izveidotas jaunas
laimigas kombinacijas.

e Visi iegiitie laimesti tiek pievienoti spélétaja kontam tikai p&c tam, kad ir noslégusies visa
viena grieziena izraisita sabrukSanas virkne.

Monétu vakSanas funkcija

e Sudraba un zelta mon&tu simboli var izkrist uz visiem rulliem. Paradoties uz spéles
laukuma, tie aizlido uz attiecigajam bungam ekrana augSpuse, izraisot vienu no cetriem
nejauSiem notikumiem.

o Funkcijas aktivizéSana: Monéta var trapit bungai un uzreiz aktivizét “Tur€t un griezt”
papildspeli.

e Monétu uzkrasana: Monéta var tikt savakta bunga (katra bunga var uzkrat lidz 8
monétam). Sis uzkrajums saglabajas starp griezieniem. Kad “Turét un griezt” funkcija
tiek aktivizeta dabiski, uzkratais monétu skaits iegiist nejausas naudas vertibas un raunda
sakuma tiek izvietots sp€les laukuma.

e Naudas balva vai reizinatajs: Mong&ta var atgriezties sava sakotngja pozicija uz rulliem,
pieskirot nejauSu naudas vertibu vai reizinataju (2x, 3x, 5x vai 10x). Reizinatajs tiek
piemérots attiecigas “Tumble” kaskades kop&jam laimestam.

e Atgriezoties laukuma, iesp&jamas monétu naudas vertibas ir: 0.5x, 1x, 2x, 5x, 8x, 10x,
20x un 25x no pamata likmes, ka ar1 1pasie dzekpoti — “Mini” (10x), “Minor” (25x),
“Major” (100x) un “Grand” (1000x).

o PazuSana: Mongéta var ar1 vienkars$i pazust no ekrana, nepieskirot nekadu papildu funkciju
vai balvu.

“Turet un griezt” funkcija

o Funkcija tiek aktiviz&ta nejausi, kad pamatspélé monétas simbols trapa bungai ekrana
augsSpuse.

o Atkariba no bungas krasas, tiek aktivizets sudraba vai zelta 5x3 spéles laukums. Sudraba
laukuma var paradities tikai sudraba mongétas un tuksi simboli, bet zelta laukuma — tikai
zelta monétas un tuksi simboli. Abi laukumi var tikt aktivizeti ar1 vienlaicigi.

e Raunda sakuma attiecigaja laukuma tiek izvietotas monétas ar nejausam naudas vertibam.
To skaits ir vienads ar pamatspele ieprieks uzkrato monétu skaitu.

o Papildspéle sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem jeb “Respins”. Katru reizi, kad laukuma
izkrTt jauna mong&ta vai bungas simbols, atlikuSo griezienu skaits tiek atiestatits atpakal uz
3.

e Visas izkritu§as monétas ar naudas veértibam nofiks€jas savas pozicijas un paliek ekrana
lidz raunda beigam.



Ja aktivs ir tikai viens no laukumiem, taja var izkrist pret&jas krasas bungas simbols, kas
$im raundam nekavéjoties aktivize arT otru spéles laukumu (ja abi laukumi ir aktivi,
bungas simboli vairs neparadas).

Raunda laika var izkrist arT pasas monétas ar reizinataju, kas sareizina visu laukuma
fiks€to monétu vertibas. Ja vienlaikus izkrit vairaki reizinataji, tie pirms piemé&rosanas
tiek saskaititi kopa. P&c reizinasanas procesa §1s monétas no ekrana pazud.

Raunds noslédzas, kad ir izteréti visi atkartotie griezieni vai kad aktivie spéles laukumi ir
pilniba aizpilditi ar monétam. P&c tam visu ekrana redzamo monétu vértibas tiek
saskaititas un izmaksatas.

Ja raunda beigas kads no spéles laukumiem ir pilniba aizpildits ar mon&tam, sp&létajam
tiek pieskirta papildu “Grand” balva (1000x no likmes).

Sis papildspéles laika tiek izmantoti Tpasi spéles rulli.

Ipasas likmes

Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju, kas attiecigi maina pamatspéles
noteikumus.

1. Iimenis (50x likme): Katra grieziena uz rulliem garantéti izkrit vismaz viens sudraba
mongétas simbols.

2. limenis (70x likme): Katra grieziena uz rulliem garantéti izkrit vismaz viens zelta
mongétas simbols.

3. Iimenis (100x likme): Katra grieziena uz rulliem garanteti izkrit vismaz viens sudraba
un viens zelta monétas simbols.

Normals rezims (20x likme): Tiek sp€léta standarta pamatspéle bez papildu monétu
garantijam.

PirkSanas funkcija

Speletajs var nekavejoties aktivizet “Turét un griezt” papildspéli (atkartotos griezienus),
iegadajoties to par maksu, kas ir 200x no aktualas pamata likmes.

Iegadajoties So funkciju, papildspélé tiek garantéta gan sudraba, gan zelta bungu
aktivizésana.

“Turét un griezt” funkcijas sakuma katram no spéles laukumiem tiek nejausi pievienots
l1dz pat 8 monétu simboliem ar nejausam naudas vertibam.

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1.

Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

Papildfunkcija var tikt aktivizéta p&c nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

Papildfunkcijas aktivizéSana, péc nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.



4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spelétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.57% - 96.53%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



