1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

El Dogiachi 1000
Spélu Automatu spéle
Razotajs : Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “El Dogiachi 1000”.

5. Spéles norise

“El Dogiachi 1000” ir 3 rullu, 3 rindu sp€lu automatsmar 5 fiksétam izmaksas linijam, kura ir
Sadas iespgjas:

“Wild” simbols

“Respin” funkcija

“Wild Respin” funkcija
Reizinataji

Bonusa spéle “Jackpot Cards”
“Gamble” funkcija

Svarigi:

Laimigas kombinacijas veidojas no vienada veida simboliem uz blakus esoSiem rulliem
aktivajas pozicijas, sakot no talaka rulla kreisaja puse virziena uz labo pusi. Katra rullt
kombinacija var piedalities tikai viens simbols.Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas
uz labo pusi.

Par katru simbolu tiek izmaksats laimests tikai par vértigako laimigo kombinaciju.
Laimigo kombinaciju laimesti tiek reizinati ar pasreiz&jo likmes reizinataju.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

Tas var paradities uz jebkura rulla.
“Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu.

“Respin” funkcija

S funkcija var tikt aktivizéta nejausi jebkura grieziena laika, kamér griezas rulli.
Funkcijai sakoties, tiek nejausi izveléts viens parastais maksajosais simbols (iznemot
“Wild” simbolu).

“Respin Feature” laika uz rulliem var izkrist tikai Sis izv€l&tais simbols un “Wild”
simbols.

Ja grieziena rezultata uz ekrana paradas izv€letais simbols vai “Wild”, tiek pieskirts jauns
atkartotais grieziens jeb “Respin”.

Funkcija beidzas, kad uz rulliem neizkrit neviens no Siem simboliem, vai ar tad, kad viss
spéles laukums ir pilniba aizpildits.

Ja funkcijas beigas viss ekrans ir aizpildits ar izv€letajiem un “Wild” simboliem, visas
laimigas kombinacijas tiek reizinatas ar nejausu reizinataju: x5, x10, x15, x25 vai x1000.
Ja §1s funkcijas laika tiek sasniegts maksimalais spéles laimests (“Max Win”), tas tiek
nekavégjoties izmaksats un turpmakie atkartotie griezieni tiek atcelti.

“Wild Respin” funkcija

Pamatspéles grieziena laika uz rulliem nejausi var tikt izmesti no 1 lidz 3 “Wild”
simboliem.

Visi izveidotie laimesti no §1 sakotngja grieziena (ja tadi ir) tiek pieskaititi kop&jam
“Respin Feature” laimestam.

P&c tam automatiski tiek aktivizeta “Respin Feature”, un izmestie “Wild” simboli paliek
fikseti savas pozicijas I1dz pat funkcijas beigam.

“Multiplier” funkcija

Gan pamatspéle, gan “Respin Feature” laika ir pieejami nejausi laimestu reizinataji: x5,
x10, x15, x25 vai x1000.

Ja pamatspéle viss spéles laukums tiek aizpildits ar vienadiem simboliem (to skaita var
bt arT “Wild” simboli), visas laimigas kombinacijas tiek reizinatas ar kadu no Siem
nejausajiem reizinatajiem.



o Ja“Respin Feature” laika viss ekrans tiek aizpildits ar izvéleto simbolu, ieglitajam
laimestam arT tiek piemérots kads no ieprieks minétajiem reizinatajiem.

o Jaspeletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu (“Max Win”) pirms visam laimigajam
kombinacijam ir piemérots reizinatajs, atlikusas kombinacijas netiek nemtas véra un
raunds nekavéjoties beidzas.

“Gamble” funkcija

“Gamble” funkcija ir pieejama, ja laimests neparsniedz noteikto maksimalo limitu.

o Lai aktivizétu “Gamble”, nospiediet “Gamble” pogu un izvélieties sarkano vai melno
(“RED” vai “BLACK”).

e Jaizvele ir pareiza, laimests tiek dubultots (x2).

e Jaizvele ir nepareiza, laimests tiek zaudets, un “Gamble” funkcija beidzas.

Bonusa spele “Jackpot Cards”

e “Jackpot Cards” ir funkcija ar 4 dZekpota [imeniem:

& o 1. Iimenis (zemaka vértiba).
9 ¢ 2. limenis.

B o 3. Iimenis.
8] ¢+ 4. limenis (augstaka vertiba).

o “Jackpot Cards” funkcija tiek aktivizéta nejausi pec jebkura pabeigta spéles raunda.

o Speletajs izvelas kartis no 12 karsu komplekta ar aizvértam kartim, Iidz tiek atveérti 3
vienadi karSu simboli.

o Dzekpota Iimenis atbilst atvértajam karSu simbolam.

o Laimesta summa ir atkariga no uzkrata dzekpota bridi, kad tiek aktivizeta funkcija.

o lespgja laimet jebkura limena dzekpotu ir vienada neatkarigi no likmes lieluma, ja ta ir
pielaujamaja diapazona.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo uz aktivajam
izmaksu ltnijam. Visi laimesti tiek reizinati ar likmi katra rinda.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apmeéru,

raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriides iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



