
1.  Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
 
SIA "BALTENT"  
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7,  
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559| 
 
2. Spēles nosaukums un veids 
 
Diamond Link – Mighty Aztec 
Spēļu Automātu spēle 
Ražotājs: Greentube Malta Ltd 
 
3. Spēles dalības maksa (likme) 
 
Minimālā likme 0.25 EUR 
Maksimālā likme 100.00 EUR 
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
 
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu "Kazino", spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu "Visas spēles", pēc tam 
nospiežot spēles ikonu “Diamond Link – Mighty Aztec”. 
 
5. Spēles norise 
 
“Diamond Link – Mighty Aztec” ir 5 ruļļu, 3 rindu un 25 izmaksas līniju spēļu automāts, kurā ir 
šādas iespējas: 
 

• “Wild” simbols 
• “Diamond Link” funkcija 
• “Colossal Free Spins” funkcija 
• Džekpoti 
• “Gamble” funkcija 

 
Svarīgi: 
 

• Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 
• līnijas. 
• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 
• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 

 

http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino


Spēles noteikumi 

“Wild” simbols 
 
 
 
 
 
 

• Tas var parādīties tikai uz 2., 3. un 4. ruļļa. 
• “Wild” simbols aizstāj jebkuru simbolu, izņemot “Scatter”, lai palīdzētu veidot laimīgās 

kombinācijas. 
• Tas darbojas arī kā paplašinošais jeb “Expanding” simbols. 
• Ja “Wild” simbols ir daļa no laimīgās kombinācijas, tas paplašinās pa visu attiecīgo rulli, 

aizstājot visus pārējos simbolus uz šī ruļļa. 

“Diamond Link” funkcija 
 
 
 
 
 

• Ja jebkurā vietā uz ruļļiem parādās 6 vai vairāk “Diamond” simboli, tiek aktivizēta 
“Diamond Link” funkcija. 

• Funkcija tiek izspēlēta ar tādu pašu likmi, ar kādu tika aktivizēts grieziens. 
• Funkcija sākas ar 3 “Free Spins”. Katru reizi, kad uz ruļļiem parādās jauns “Diamond” 

simbols, griezienu skaitītājs tiek atiestatīts atpakaļ uz 3. 
• Visi pamatspēles zilie “Diamond” simboli pārvēršas par rozā “Diamond” simboliem. Visi 

šie simboli tiek fiksēti savās vietās līdz funkcijas beigām. 
• Uz “Diamond” simboliem var būt attēlotas šādas laimestu vērtības (reizinātas ar kopējo 

likmi): “Mini”, “Minor”, “Major” vai 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 15x, 20x, 100x no kopējās 
likmes. Jebkura skaitliskā vērtība tiek izmaksāta funkcijas beigās. 

• Funkcijas laikā uz ruļļiem var uzkrist “Mystery Chest” simboli. 

o Tie vizuāli aizstāj “Diamond” simbolus, kuru vērtības ir “Mini”, “Minor”, 
“Major” vai vismaz 15x no kopējās likmes. Vērtības tiek atklātas funkcijas 
beigās. 

o Šie simboli darbojas tāpat kā parastie “Diamond” simboli – tie atiestata “Free 
Spins” skaitītāju un tiek ieskaitīti kopējā progresā, lai aktivizētu “Grand Jackpot”. 

• Ja funkcijas laikā visas 15 pozīcijas tiek aizpildītas ar “Diamond” vai “Mystery Chest” 
simboliem, tiek laimēts “Grand Jackpot”, un funkcija nekavējoties beidzas. Šis džekpots 
tiek piešķirts papildus pārējiem funkcijas laimestiem. 



• Vienas funkcijas laikā var tikt piešķirts tikai viens “Grand Jackpot” vai viens “Major 
Jackpot”. 

“Colossal Free Spins” funkcija 
 
 
 
 
 

• Funkcija tiek aktivizēta, ja uz 2., 3. un 4. ruļļa uzkrīt 3 “Pyramid” jeb “Scatter” simboli. 
• Funkcija tiek izspēlēta ar tādu pašu likmi, ar kādu tika aktivizēts grieziens. Tā sākas ar 6 

“Free Spins”. 
• Bezmaksas griezienu laikā 2., 3. un 4. rullis apvienojas vienā milzu pozīcijā, kurā var 

uzkrist tikai “Colossal” simboli. Viens “Colossal” simbols darbojas kā 9 attiecīgā veida 
simboli. 

• Simbolu noteikumi milzu pozīcijā: 

o “Wild” simbols var parādīties tikai kā “Colossal” simbols vai uz 5. ruļļa. Ja tas 
parādās milzu pozīcijā, tas nepaplašinās. 

o “Scatter” simbols var parādīties tikai kā “Colossal” simbols. 
o “Diamond” simbols var parādīties tikai kā “Colossal” simbols. 

• Ja milzu pozīcijā uzkrīt “Scatter” simbols, tiek piešķirti 3 papildu bezmaksas griezieni. 
Tas var notikt līdz 3 reizēm vienas funkcijas laikā. 

• Saistība ar “Diamond Link” funkciju: 

o Ja milzu pozīcijā uzkrīt “Diamond” simbols, tiek aktivizēta “Diamond Link” 
funkcija. 

o “Diamond Link” funkcijas sākumā šis milzu dimants tiek pārvērsts par 9 
“Diamond” simboliem ar nejaušām vērtībām. 

o Kad “Diamond Link” funkcija beidzas, spēle atgriežas pie “Colossal Free Spins” 
režīma (pat gadījumā, ja vairs nav atlikuši bezmaksas griezieni). 

Džekpoti 

• 1.0% no katras likmes tiek novirzīti tieši džekpotu uzkrājuma fondā. Katrs progresīvais 
džekpots ir balvu fonds, ko veido tikai attiecīgo spēlētāju veikto iemaksu uzkrājums. 

• Spēlētāji, kuri spēlē ar maksimālo likmi, var laimēt pilnu džekpota summu. Spēlētāji, kuri 
spēlē ar mazāku likmi, laimē daļu no kopējā džekpota proporcionāli veiktajai likmei. 

• Katrai laimesta kombinācijai (progresīvajam un pamatspēles laimestam) spēle attēlo 
potenciālo laimesta vērtību, kas ir vienāda ar pašreizējai likmei pieejamā progresīvā 
džekpota un pamatspēles laimesta summu. 

• Kad progresīvais džekpots tiek laimēts, attiecīgais laimests tiek paņemts no progresīvā 
džekpota balvu fonda un piešķirts uzvarējušajam spēlētājam. Atlikusī laimesta daļa un 



jaunie uzkrājumi paliek pieejami nākamajiem progresīvajiem laimestiem. Summa, kuru 
spēlētājs var laimēt, tiek uzrādīta džekpota skaitītājos. 

• Divi spēlētāji nevar laimēt džekpotu vienlaicīgi. Gadījumos, kas šķiet vienlaicīgi, spēles 
tiek reģistrētas ar laika zīmogu, un džekpots tiek piešķirts tam spēlētājam, kurš pirmais 
aktivizējis laimestu. 

• Džekpotu sākuma bāzes vērtības ir € 200.00 / € 1 000.00 (vai ekvivalents konta valūtā). 
Kad džekpots tiek laimēts, tas tiek atiestatīts uz bāzes vērtību. 

• Gadījumā, ja šī spēle tiek izņemta no piedāvājuma, jūsu džekpota iemaksas tiks pārnestas 
uz citām sertificētām spēlēm ar līdzīgiem džekpotiem. 

“Gamble” funkcija 

• Ar pašreizējo likmi maksimālā summa, ar kuru var riskēt “Gamble” funkcijā, ir € 500.00. 
• Lielāku laimestu gadījumā vai “Autoplay” (automātiskās spēles) režīma laikā “Gamble” 

funkcija nav pieejama. 
• Jebkuri pamatspēles laimesti, kas sakrīt ar “Diamond Link” funkcijas aktivizēšanu, kļūst 

par daļu no papildspēles laimesta, un tos nevar izmantot “Gamble” funkcijā. 
• “Diamond Link” funkcijas kopējais laimests tiek piešķirts tieši un to nevar izmantot 

“Gamble” funkcijā. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 
 
Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu laimīgās 
kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām laimīgajām 
kombinācijām. 
 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 95.00% 
 
Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz 250 000 EUR apmēru, 
raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 
 
7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 
 
8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
 
Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne 
vairāk kā divos maksājumos. 
 
 



9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas 
kārtība 
 
Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 
 
10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu. 
 
Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus, lai kontrolētu savus spēlēšanas paradumus. 
 
 


