1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Crown of the Undying

Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Crown of the Undying

5. Spéles norise

“Crown of the Undying ™ ir 5x5 laukuma sp€lu automats, kura ir $adas iespé&jas:
“Cluster Wins” funkcija

“Wild” aizstaj&jsimboli

“Multiplier” funkcija

“Mark” funkcija

“Abilities” funkcijas

Bezmaksas griezienu bonuss

Svarigi:
e Lai laimétu atbilstoSo balvu saskana ar simbola izmaksu tabulu, uz rulliem jebkura
e pozicija japaradas 5 vai vairak vienadiem simboliem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Cluster Wins” funkcijas noteikumi

1.

1.

10.

Laimesti tiek giiti, ja p€c kartas horizontali vai vertikali tiek sanemti 5 vai vairak
vienadi simboli. Visas rindas un rullisi ir aktivi, un simboli var biit dala no vairakam
laimigajam kombinacijam.

Laimigas kombinacijas péc to apkoposanas tiek nonemtas, un atlikusie simboli krit uz
leju, lai, iesp&jams, izveidotu jaunas laimigas kombinacijas.

Grieziens noslédzas bridi, kad spéles laukuma vairs neparadas uzvarosas
kombinacijas.

“Wild” aizstajejsimbolu noteikumi

Aizstajgjsimboli aizstaj visus parastos spéles simbolus, lai veidotu uzvarosas
kombinacijas.
Aizstaj€jsimboli var paradities jebkur spéles laukuma.

“Multiplier” funkcijas
noteikumi

1. Kopgja reizinataja josla
katra grieziena sakas no 0x,
un taja ir 9 reizinataja iedalas (stacks). Katra laimiga grupa (winning cluster) aizpilda
1 reizinataja iedalu.

Ja Zime (The Mark) ir dala no laimigas grupas, ta aizpilda 3 iedalas.

P&c tam, kad ir aprékinati visi laimigo grupu laimesti, par katram 3 aizpilditam
reizinataja iedalam tiek pieskirts 1 nejauss reizinatajs.

Kad ir aizpilditas 3 iedalas, kop€ja reizinataja joslai tiek pievienots 1 nejauss
reizinatajs.

Kad ir aizpilditas 6 iedalas, kop€ja reizinataja joslai tiek pievienoti 2 nejausi
reizinataji.

Kad ir aizpilditas 9 iedalas, kop@€ja reizinataja joslai tiek pievienoti 3 nejausi
reizinataji.

Kad iedalu skaits viena grieziena laika sasniedz 3, 6 vai 9, paradas reizinataju rats ar 5
pievienotiem reizinatajiem, kas tiek izv€l&ti nejausi. Viena un ta pati reizinataja
vertiba uz rata var paradities vairak neka vienu reizi.

P&c pieskirSanas par katru doto reizinataju tiek atiestatitas 3 iedalas, bet visas papildus
aizpilditas iedalas saglabajas.

Iesp&jamas reizinataju vertibas: 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 25x, 50x, 100x.

Pamatspélg, sakot jaunu griezienu, kop&ja reizinataja josla un reizinataja iedalas tiek
atiestatitas uz 0.



10.

11.

12.

13.

“Mark” funkcijas noteikumi

1. Katras grieSanas sakuma “Mark” paradas viena nejausa rezga pozicija un
paliek tur, Iidz sakas jauns grieziens.

2. Kad uz “Mark” uzkrit augstakas veértibas simbols, tas aktivizé §im simbolam
atbilstoSo funkciju.

3. Tiklidz augstakas vértibas simbols ir aktivizgjis savu funkciju, tas klast

"nedzivs" un nevar aktivizet citu funkciju, ja tas paliek uz “Mark” nakamo kaskazu
laika.

Jauni augstakas vertibas simboli, kas uzkrit uz “Mark”, var atkal aktivizét funkciju.
Viena grieziena laika viena un ta pati funkcija var tikt aktiviz€ta vairakas reizes, ja
vien katra aktivizacija notiek no cita attieciga veida augstakas vértibas simbola.

Ja “Mark” ir dala no laimigas grupas (winning cluster), ta uzreiz aizpilda 3 reizinataja
iedalas (multiplier stacks).

“Abilities” funkciju noteikumi

1. Katrs augstas vertibas simbols
aktivize savu funkciju, kad tas
uzkrit uz Zimes (The Mark).

2. Strélnieka simbols aktivizé
Strélnieka funkciju.

3. Kad Strélnieka simbols uzkrit uz Zimes, tas parveérsas par Nedzivo
str€lnieku (Undead Archer). Nedzivais strélnieks nevar aktivizet citu funkciju,
ja tas paliek uz Zimes.

4. Nedzivais strélnieks var veidot laimigos savienojumus ar Strélnieka
simboliem un tiek nonemts no rezga, ja tas ir dala no laimesta.

Kad funkcija ir aktivizéta, tas iz8auj 3 Wild simbolus nejausas pozicijas uz rezga. Sie
Wild simboli paliek uz rezga, lidz tie klust par dalu no laimigas grupas vai lidz
beidzas raunds.

Priesterienes simbols aktivizé Sarkofaga funkciju.

Kad Priesterienes simbols uzkrit uz Zimes, tas parversas par Nedzivo priesterieni
(Undead Priestess). Nedziva priesteriene nevar aktivizet citu funkciju, ja ta paliek uz
Zimes.

Nedziva priesteriene var veidot laimigos savienojumus ar Priesterienes simboliem un
tiek nonemta no rezga, ja ta ir dala no laimesta.

Kad funkcija ir aktiviz€ta, ta parvers nejausu simbolu par Sarkofaga balvas simbolu
(Sarcophagus Prize symbol) ar sléptu balvu.

SARKOFAGA BALVAS SIMBOLS - Pamatspéle Sarkofaga funkcija nevar parverst
Wild simbolu.

Sarkofaga balvas simbols darbojas ka Wild simbols un paliek uz rezga, ja tas ir dala
no laimigajam grupam. Kad tas sasniedz rezga apaksu, balva tiek atklata un pieskirta
ka tulitgja naudas balva, un péc tam Sarkofaga balvas simbols tiek nonemts no rezga.
Slepta balva tiek nejausi noteikta no reizinataju diapazona, pamatojoties uz izmantota
(parversta) simbola veidu, un to neietekmé kop€ja reizinataja josla (Total Multiplier):
Zemas vertibas simboli pieskir 10x, 15x vai 20x lielu likmes laimestu.



14. Augstas vertibas simboli pieskir 30x, 50x, 100x vai 500x lielu likmes laimestu.

15. BRUNINIEKA UN ZOBENA FUNKCIJA - Bruninieka simbols aktivizé Zobena
funkeciju.

16. Kad Bruninieka simbols uzkrit uz Zimes, tas parvérSas par Atmodinato nedzivo
bruninieku (Awakened Undead Knight).

17. Uz rezga vienlaicigi var atrasties tikai 1 Atmodinatais nedzivais bruninieks.

18. Atmodinatais nedzivais bruninieks var veidot laimigos savienojumus ar Bruninieka
simboliem un paliek uz rezga, ja tas ir dala no laimesta.

19. P&c tam, kad visi laimesti ir apstradati, uz rezga nokrit 3 zobeni. Vienmér ir garantgts,
ka 1 zobens uzkritis uz rulla, kura atrodas Zime, savukart pargjie 2 uzkrit uz
nejausiem rulliem.

20. Katrs zobens notira visu savu rulli, iznemot Sarkofaga balvas simbolus un Wild
simbolus, laujot jauniem simboliem krist kaskade.

Bezmaksas griezienu bonusa noteikumi

1. Iegtstiet 3 FS scatter simbolus, lai aktivizétu bonusa spéli ar 10
bezmaksas griezieniem.

2. AktivizéSanas bridi nekadi reizinataji vai reizinataja iedalas
(multiplier stacks) no pamatspéles netiek parnestas uz bonusa spéli.

3. Bonusa spélé tiek saglabata pamatsp€les mehanika, tacu ar
Sadiem uzlabojumiem:

4. Kopgja reizinataja josla (Total Multiplier) ir progresiva un starp griezieniem netiek
atiestatita.

5. Reizinataja iedalas tiek parnestas starp griezieniem bez atiestatiSanas, [idz tiek
sasniegts slieksnis.

6. Strélnieka funkcija izSauj 5 Wild simbolus 3 simbolu vieta.

7. Sarkofaga funkcija nosedz 2 vertikali blakus esoSus simbolus ar vienu sléptu balvu.

8. Sarkofaga funkcija bonusa spél€ var parveérst Wild simbolu, kas $aja gadijuma tiek
uzskatits par augstas vertibas simbolu.

9. Ja abi simboli ir zemas vertibas, tiek pieskirta zemas pakapes (Low Tier) balva.

10. Ja abi simboli ir augstas vertibas, tiek pieskirta augstas pakapes (High Tier) balva.

11. Ja viens simbols ir zemas vertibas, bet otrs — augstas vertibas, tiek pieskirta augstas
pakapes balva.

12. Zobena funkcija notira visu rezgi, iznemot Sarkofaga balvas simbolus un Wild
simbolus.

13. Iegiistot 3 FS simbolus bonusa spéles laika, tiek pieskirti 2 papildu bezmaksas
griezieni, un FS iedalu indikators tiek atiestatits uz 0. FS iedalu indikators tiek
atiestatits uz nulli katra grieziena.

Izmaksu Noteikumi
1. Lai laim&tu atbilstoSo balvu saskana ar simbola izmaksu tabulu, uz rulliem
jebkura pozicija japaradas 5 vai vairak vienadiem simboliem.



2. Viena simbola “pay anywhere” (maksa jebkur) laimests tiek aprékinats,
saskaita vienado simbolu skaitu, kas ir izkaisiti uz rulliem.
Dinamiska izmaksu tabula parada laimestus, kas ir atbilstosi izvél&tajai likmei.
4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties Sadi:
1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izv€lni.

A

v

2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas. Kombinacijas, atrodoties jebkur spéles laukuma. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.07% - 96.69%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000
EUR, raunds beidzas nekav€joties un tiek pieSkirts maksimalais laimests, un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
o Uz rulliem jebkura pozicija japaradas 5 vai vairak vienadiem simboliem.



e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. [zmaksas paraditas ar likmi 0.10
EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas.

Izmaksu Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot

uz support@spins.lv e-pasta adresi un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas sp€lésanas rikus.



