1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Concrete Cowboys
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spé€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Concrete Cowboys”

5. Spéles norise
“Concrete Cowboys” ir 5x5 laukuma sp&lu automats, kura ir §adas iesp&jas

e “Collectors” simboli

e “Walkie Talkie” simboli

e Ipaias funkcijas

e “Game Mode” funkcijas

e Bezmaksas griezienu bonuss

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt spéles teli.

e Laimigas kombinacijas veidojas, ja spéles tels var savakt ar to horizontali vai vertikali
savienotos simbolus.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu kombinaciju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

“Collectors” simbolu noteikumi

1. Savacgji parvietojas un savac savas krasas
dargakmenus, ka ar1 visus papildfunkciju simbolus, ko tie
var sasniegt, parvietojoties horizontali vai vertikali.

“Walkie Talkie” simbolu noteikumi

1. Personala dalas Karenu (HR Karen) izsauc Racijas
(Walkie Talkie) papildfunkcijas simbols.
2. Vina atlaiz no darba Savac€jus no spéles laukuma un

stajas vinu vieta, savacot jebkura atlaista Savacéja krasas
dargakmenus, ka ar visus papildfunkciju simbolus, ko vina var
sasniegt.

Ipaso funkciju noteikumi

1. UzlaboSana (Upgrade) - Kad sudraba uzlaboSanas simbols tiek savakts, tas
paaugstina aktiva Savacgja dargakmenu krasas izmaksas Itmeni par 1, 2 vai 3

' pakapém.

2. Zelta uzlaboSana paaugstina visu ¢etru dargakmenu krasu izmaksas Iimeni par
1, 2 vai 3 pakapém.

3. Parveidosana (Transform) - Kad parveidosanas simbols tiek savakts,

tas izmaina blakus esoSo simbolu kopu uz aktiva Savacgja krasu. Ja nevienu
blakus esoSo simbolu nevar parveidot, tas tiek sakratits un atstats uzspragt.

4. Dinamits (Dynamite) - Kad dinamits tiek savakts, tas uzspridzina visus

simbolus nejausa virziena. Spradziena cela esoSie Savacgji var tikt iznicinati.

5. Monéta (Coin) - Uzreiz izmaksa paradito summu, kas sareizinata ar

pasreizgjo likmi.

6. Tunelis (Tunnel) - lauj Savacgjam parvietoties uz citu savas krasas simbolu

kopu

7. Aizstajéjsimbols (Wild) - aizstaj jebkuras krasas izmaksas simbolu.

8. Limena paaugstinasana (Level Up)- savakts [imena paaugstinaSanas simbols
paplasina spé€les laukumu par 1 rindu un 1 kolonu, ka art aktivizg visu simbolu un
Savacgju atkartotu nokrisanu.

9. Biivniecibas laiks (Building Time) - kad tiek savakts, aktivize spéles reZimu
"Biivniecibas laiks" (Building Time).

“Game Mode” funkciju noteikumi



1. Kad visi izmaksas simboli ir savakti no speles laukuma, tiek aktivizeta Tpasa mini
spele '""Ménesa darbinieks' (Employee of the Month).

2. Kapnu simboli lauj Savacgjiem pakapties par vienu €kas limeni augstak.

3. Savacot "Buvniecibas laiks" (Building Time) papildfunkcijas simbolu, tiek aktivizéts
"Bivniecibas laiks" reZims.

4. Simboli nokrit, veidojot rindas, kas atbilst reizinataja vertibai sanos. Jo vairak pilnu
rindu tiek aizpildits, jo augstaks ir reizinatajs!

5. Javisi 4 Savacgji tiek iznicinati, tiek aktivizets ipaSs ""Debesis' (Heaven) spéles
rezims, kura Savacgju engelu versijas paradas uz maksimali paplasinata 8x8 spéles
laukuma, un visi izmaksas simboli ir 7. Limeni.

Bezmaksas griezienu bonusa noteikumi

1.  Bonusa spéle ar bonusa nokriSanam tiek aktivizeta, ja aktiva spéles

raunda laika Savacgjs savac 3 Bonusa simbolus. Tiek pieskirtas 5 bonusa

nokriSanas.

2. Savakts Bonusa simbols bonusa rezima pieskir vienu papildu bonusa

nokriSanu.

3. Super Bonusa spélé visi uzlabosanas simboli ir "Uzlabot visus"

(Upgrade All).

4. Bonusa spéle beidzas, kad vairs nav palikusas bonusa nokri$anas vai kad ir sasniegts
maksimalais laimesta limits.

Izmaksu Noteikumi
1. Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt spéles teli.
2. Laimigas kombinacijas veidojas, ja spéles teli var savakt ar to horizontali vai vertikali
savienotos simbolus.
3. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu kombinaciju laimestiem.
4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties $adi:
1. Lai mainttu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izv€lni.

2 Klikskiniet uz “Spin”: Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Auto Spin ikonu , rulli saks griezties automatiski.

6. Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz sp€les t€li var savakt ar tiem
savienotos simbolus. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 87.00% - 96.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000
EUR apmeéru, raunds beidzas nekavéjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un
visas atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit horizontali vai vertikali savienotiem ar attiecigas krasas
spéles telu.
e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attelos. Izmaksas paraditas ar likmi
0.20 EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas simbolu izmaksas:




Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt spéles t€li. Laimigas
kombinacijas veidojas, ja putns var savakt ar to horizontali vai vertikali savienotos
simbolus.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10
darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot
atbildigas sp&lésanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



