1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Color Game Bonanza
Rulete
Razotajs : Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 €

Maksimala likme 12000 €

Minimala un Maksimala likme uz atSkirigam spéles galda pozicijam uzraditas tabula
Spéeles noteikumos.

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Color Game Bonanza”.

5. Spéles norise

“Color Game Bonanza” ir strauja spéles Sova tieSraide, kur pa spéles laukumu tiek noripinati
tr1s krasaini metamie kaulini. “Color Game Bonanza” mérkis ir prognozeét, kadas krasas bis
redzamas uz uzmestajiem metamajiem kauliniem.

Jus laimgjat, ja uz viena, diviem vai visiem tris metamajiem kauliniem tiek uzmesta jisu
izveleta krasa. Jo vairak metamo kaulinu atbilst jusu krasai, jo lielaka ir balva. Ja atbilst viens
vai divi metamie kaulini, jus sanemat talit€ju laimestu, bet, ja atbilst visi tris metamie kaulini,
tiek aktiviz€ts bonusa raunds, kura varat laimét lielakas balvas, tostarp 3000x milzu
dzekpotu.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

“Color Game Bonanza” sp€l¢ ar tr1s vienadiem metamajiem kauliniem, kuru skaldnes ir sesas
dazadas krasas: dzeltena, balta, violeta, zila, sarkana un zala. Jus varat likt likmi uz vienu vai
vairakam krasam, uzliekot Zetonus uz sesam atbilstosajam likmju pozicijam. Katra likmju
pozicija attélo reallaika statistiku par So krasu konkrétaja sp€les raunda: likmju licgju skaitu,
kopgjo likmju summu un kopgjo likmju procentualo dalu uz So krasu.

Kad rats griezas, 1-7 skaitli tiek nejausi izveleti ka Laimigie skaitli. Katram izvéletajam
Laimigajam skaitlim tiek pieSkirta nejausa reizinataja vertiba lidz 250x. Reizinatajs aizstaj
standarta laimestu par Viena skaitla likmém, kas uzliktas uz konkréto Laimigo skaitli.

Kad beidzas likmju likSanas laiks, speles vaditajs atlaiz metamos kaulinus no turétaja, no
kurienes tie ripo lejup pa spéles laukumu saskana ar deriga metiena procediiru. Kad metamie
kaulini apstajas, uzmestas krasas nosaka konkréta spéles raunda laim&juso rezultatu.

Ja uzlikat likmi uz krasu, kas ir uzmesta ar vienu vai vairakiem metamajiem kauliniem, jis
sanemat laimestu saskana ar laimestu tabulu. Ja ar visiem tris metamajiem kauliniem uzmesta
vienada krasa, tiek aktivizéts Bonusa rats
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Bonusa rata noteikumi
Jus kvalificgjaties Bonusa rata griezienam, ja esat uzlicis likmi uz laimg&juso krasu.

Uz Bonusa rata ir 54 segmenti ar 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x Reizinataja balvam un viens
Dzekpota segments.

Spéeles vaditajs iegriez Bonusa ratu.

Ja tas apstajas uz Reizinataja balvas segmenta, jums tiek pieskirts attiecigais laimesta
reizinatajs. Jusu kopgjais laimests tiek att€lots ekrana, un bonusa raunds beidzas.

Ja Bonusa rats apstajas uz DZekpota segmenta, tiek aktivizéts Dzekpota rats, un jums tiek dota

iesp&ja spelet par lielakam balvam, tostarp 3000x milzu dzekpotu.



DZekpota rata noteikumi

Jis kvalificgjaties Dzekpota rata griezienam, ja sp&l&jat Bonusa ratu un tas apstajas uz
Dzekpota segmenta. Uz DZekpota rata ir 54 segmenti ar $adam reizinataju balvam: 50x, 100x,
200x lielais dzekpots, 500x mega dzekpots un 3000x milzu dzekpots. Spéles vaditajs iegriez
Dzekpota ratu, un jums tiks pieskirts reizinatajs, uz kura tas apstajas. Jusu kopgjais laimests
tiek att€lots ekrana.

Likmes un izmaksu koeficienti
Ja jusu likme nosedz laim&juso krasu, laimesti tiek izmaksati atbilstos$i Laimestu tabulai.

Speles raunda maksimalais laimests var biit ierobeZots. Detalizetu informaciju skatiet spéles
sadala “Laimesti un limiti”. Kad ir sasniegts maksimalais laimests, spéle turpinas ka ierasts,
un kop&jam laimestam spéles raunda beigas tiek piemerots maksimalas summas
ierobezojums.



ZNAKUMS LAIMESTS

VIENKARSA: 1 metamall:1
kaulina sakritiba

DIVKARSA: 2 metamof2:1
kaulinu sakritiba

Color Game Bonanza Game Help

TRISKARSA: 3 metamoBONUSS
kaulinu sakritiba

Likmju lik§ana

Zetonu ekrana varat izvél€ties zetonu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Pieejamas tikai
tas Zetonu vertibas, kuras var nosegt ar jﬁsu paéreizéjo Bilanci.

Poga Atkartot lauj atkartot tas pasas likmes, ko uzlikat spéles ieprieksgja raunda. Tiklidz
noklikskinat pogu Atkartot vai pieskaraties tai, tiek iesp&jotas pogas Dubultot un Atsaukt.

Poga Dubultot dubulto visas jiisu uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens dubulto jusu
likmes, I1dz sasniegts maksimalais limits.

Poga Atsaukt nonem jiisu pédéjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai likmju lik3anas laika.
Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit. Atkartoti noklikSkinot
uz pogas Atsaukt vai pieskaroties tai, cita p&c citas tiek nonemtas likmes, sakot ar pedgjo
uzlikto likmi.



Bilances indikators parada jums pieejamos naudas lidzeklus un valiitu. Bilancei jabut
pietiekamai, lai nosegtu visas jiisu uzliktas likmes. Ja bilance neatjauninas (p&c likmju
uzlikSanas, laimesta sanemsanas vai zaud€juma), lidzu, atsvaidziniet spéli. Poga Kasieris
atvers Kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas iericés poga Kasieris ir pieejama
spéles izvélné. Indikators Kopéja likme parada visu pasreiz€ja spéles raunda uzlikto likmju
kopgjo vertibu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalitbnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet krasas, uz kuram apstasies metamie kaulini.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.47%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti,
kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak

ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju
izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams



sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta
adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



