1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
4 Fantastic Lobsters Gold

Spelu Automatu spéle

Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 70.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv, nospiezot ikonu “Kazino”, sp€létajs noklist

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “4 Fantastic Lobsters Gold”.
5. Spéles norise

“4 Fantastic Lobsters Gold” ir 6 rullu, 4 rindu un 4096 izmaksas veidu (‘“Pay Way”) spelu
automats, kura ir $adas iespgjas:

“Wild” simbols
e “Bonus” simbols un “Lobster Respins Bonus” funkcija
e “Pick Scatter” simbols
e “Coins” simbols un “Boosting Fortunes” funkcija
e “Money Ways” funkcija
e “Shark” funkcija
e “Crab Cash Prizes” funkcija
e “Giant Squid Bonus” funkcija
e “Pick-A-Win” bonuss
e “Buy” funkcija

Svarigi:

o Laimigas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar “Paytable” (izmaksu tabulu).
e Vienadi simboli jebkura pozicija uz tris vai vairak blakus esosiem rulliem, sakot no talaka

kreisa rulla, veido laimigo kombinaciju jeb “Pay Way”.
o Par katru simbolu tiek izmaksats laimests tikai par garako sakritoSo kombinaciju.


http://www.spins.lv,/
https://spins.lv/casino

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolu.
e Tam nav savas atseviskas izmaksas.
“Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

“Bonus” simbols un “Lobster Respins Bonus” funkcija

e 3 vai vairak “Bonus Scatter” simboli aktivizeé “Lobster Respins Bonus” papildspéli.

e “Bonus Scatter” simboli var paradities uz jebkura rulla.

o Kad tiek aktivizeta §1 papildspéle, tie rulli, uz kuriem uzkrita aktiviz&joSie “Bonus
Scatter” simboli, kltist atverti, savukart visi pargjie rulli ir aizverti.

o Jebkuri naudas balvu jeb “Cash Prize” simboli, kas atrodas uz atvértajiem rulliem
aktiviz€josa grieziena laika, tiek nofikseti savas vietas.

o Papildspéles laika visi rulli griezas no jauna:

o Jauni “Cash Prize” simboli, kas uzkrit uz atvértajiem rulliem, tiek nofikséti, un to
laimesti tiek pieskirti speletajam.
o Uz aizvertajiem rulliem uzkritusie “Cash Prize” simboli netiek nofikséeti.

e Jauz aizverta rulla uzkrit jauns “Bonus Scatter” simbols, Sis rullis tiek atverts
nakamajiem griezieniem (uz jau atveértiem rulliem jauni “Bonus Scatter” simboli uzkrist
nevar).

o Speletajam sakotngji tiek pieskirti 3 papildgriezieni jeb “Respins”.

o Katru reizi, kad grieziena laika tiek nofikséts jauns “Cash Prize” simbols vai jauns
“Bonus Scatter” simbols atver kadu no aizvertajiem rulliem, atlikuSo papildgriezienu
skaits tiek atiestatits atpakal uz 3.

e Papildspéle noslédzas, kad sp&létajam beidzas visi papildgriezieni.



“Pick Scatter” simbols

Ja jebkura pozicija uz rulliem paradas 3 vai vairak “Pick Scatter” simboli, tiek aktivizeta
papildspéle “Pick-A-Win Bonus”.

Ja jebkura pozicija uz rulliem paradas 3 vai vairak “Pick-A-Win” simboli, tiek aktiviz&ta
“Pick-A-Win Bonus” papildspéle.

Speletajam pieskirto izvelu skaits ir vienads ar to “Scatter” simbolu skaitu, kas aktiviz€ja
So papildspeli.

Papildspéles laika tiek paraditi vairaki izvéles objekti, kur katrs no tiem slépj naudas
laimestu.

Nospiezot uz kada no objektiem, tiek atklats ta laimests, kas pec tam tiek pieskaitits
kop&jam spéles laimestam.

Papildspéle noslédzas, kad ir izmantotas visas pieskirtas izveles.

“Coins” simbols un “Boosting Fortunes” funkcija

“Coins” simboli var paradities uz jebkura simbola, kas uzkrituz 1., 2., 5. vai 6. rulla.
Papildu informaciju par So funkciju skatiet sadala “Boosting Fortunes”.

Spele ir pieejamas 4 dinamiskas laimestu kategorijas: “Big”, “Super”, “Mega” un
“Ultra”. Katra no §tTm “Fortune” balvam atrodas virs noteikta rulla.

Kad uz simbola uzkrit “Coins” monéta, attieciga rulla augSpuse esosas “Fortune” balvas
vertiba palielinas. Balvu vértibas mainas proporcionali izvéletajam likmes lielumam.
“Fortune” balvas vertibas palielinasana neietekmé spéles atdeves procentu jeb “RTP”.
Jebkura grieziena, kura uz simbola uzkrit viena vai vairakas “Coins” mongétas, var nejausi
tikt aktivizeta laimes rata papildspéle jeb “Fortune Wheel”.

“Fortune Wheel” rats ir sadalits krasainos segmentos, kur katrs segments atbilst vienai no
“Fortune” balvam. Spélétajs sanem to “Fortune” balvu, uz kuras apstajas rats.

Vizualais monétu krajums uz rata kalpo tikai izklaides noltikiem un neietekmé “Fortune”
balvas pieskirSanas iespgjamibu.

P&c “Fortune” balvas izmaksaSanas tas vertiba tiek atiestatita uz sakotng€jo apjomu.
Katras balvas sakuma un maksimala veértiba ir apskatama izmaksu tabula jeb “Paytable”.
Varbiitiba aktivizet “Fortune Wheel” mainas atkariba no pasreizgjas “Fortune” balvu
vertibas.

So funkciju nevar aktivizét vienlaicigi ar atkartoto griezienu jeb “Respins” aktivizaciju.
Funkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.



“Money Ways” funkcija

e Naudas balvu jeb “Cash Prize” simboli var paradities jebkura pozicija uz jebkura rulla.

o Sie simboli sniedz laimestu saskana ar standarta izmaksu Iiniju principiem — tiem
jaatrodas uz blakus esoSiem rulliem, sakot no kreisas puses uz labo.

e Kad tiek izveidota laimiga kombinacija, sp€letajam tiek izmaksata kop&ja naudas summa,
kas ir noradita uz attiecigajiem “Cash Prize” simboliem.

“Shark” funkcija

e Jakads no atvértajiem rulliem tiek pilniba aizpildits ar nofiksétiem naudas balvu jeb
“Cash Prize” simboliem, tiek aktiviz€ta haizivs funkcija.

e Haizivs parvietojas pa attiecigo rulli un savac visas uz “Cash Prize” simboliem noraditas
naudas balvas.

o legita kopgja laimesta summa tiek reizinata ar 2x no kopgjas likmes un saglabata rulla
augsgja pozicija.

o Pargjas §1 rulla pozicijas tiek atbrivotas un atvertas no jauna, lai tajas var€tu uzkrist jauni
“Cash Prize” simboli.

“Crab Cash Prizes” funkcija

e Jebkura grieziena laika uz rulliem var nejausi paradities krabju jeb “Crab” simboli.

e Pamatspéles laika Sie simboli var parvietoties saniski pa rulliem, lai izveidotu jaunas
laimigas kombinacijas vai uzlabotu eso$as ar jauniem naudas balvu simboliem.

e Papildspéles jeb “Respin Bonus™ laika “Crab” simboli parvietojas saniski, lai tiktu
nofikséti uz atvértajiem rulliem.

“Giant Squid Bonus” funkcija

e Jebkura grieziena laika var nejausi paradities milzu kalmars jeb “Giant Squid”, kur§
parkarto naudas balvu jeb “Cash Prize” simbolus.

e Pamatspéles laika tas var samainit simbolus vietam, lai izveidotu jaunu vai uzlabotu
esoSo “Cash Prize” simbolu laimigo kombinaciju.

e Papildspéles jeb “Lobster Respins™ laika tas var parvietot “Cash Prize” simbolu no
aizverta rulla uz atvertu rulli, lai tas tiktu nofiks€ts sava vieta.

“Pick-A-Win” bonuss

e Jajebkura pozicija uz rulliem paradas 3 vai vairak “Pick-A-Win” simboli, tiek aktivizéta
“Pick-A-Win Bonus” papildspéle.

e Speletajam pieskirto izv€lu skaits ir vienads ar to “Scatter” simbolu skaitu, kas aktivizgja
So papildspeli.



e Papildspéles laika tiek paraditi vairaki izvéles objekti, kur katrs no tiem slépj naudas
laimestu.

e Nospiezot uz kada no objektiem, tiek atklats ta laimests, kas p&c adatéSanas tiek
pieskaitits kop&jam spéles laimestam.

e Papildspéle nosledzas, kad ir izmantotas visas pieskirtas izveles.

“Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu:

o “Trigger Lobster Respins” — aktivizacijas maksa ir 75x no spélétaja kopgjas likmes.
o “Trigger Pick-A-Win” — aktivizacijas maksa ir 120x no spélétaja kopgjas likmes.
e “Crab Spin” — aktivizacijas maksa ir 30x no sp&letaja kopgjas likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 92.00% - 96.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam

Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,



un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



