1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Spark of Creation
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", spéletajs nokliist
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu “Spark of Creation”.

5. Spéles norise
“Spark of Creation” ir no 6x7 sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

Kaskades griezienu funkcija;

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Transform” simbols;

“Black Hole” simbols;

“Switcheroo” funkcija;

Reizinataji;

“Spark” simbols un “Evolution” skala;

Radijumu uzlabojumi;

“Firefly” simbols;

“Creature Clash” funkcija;

“Bonus” simboli un bezmaksas griezienu funkcija;
“X-iter” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt radijumu simboli.
e Laimesti tiek iegiiti, radijumam parvietojoties un savacot laim&josos simbolus.



e Radijumi var savakt tadas pasas krasas izmaksu simbolus un visus funkcijas simbolus.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Visi pamatspéles griezieni sakas ar 1. [imena radijjumiem un spéles laukumu ar 7 rindam
un 6 kolonnam.

Spele ir Cetri vacosie radijumu simboli, kas var parvietoties pa spéles laukumu.

Katram radijumam ir piesaistits taddas paSas krasas izmaksu simbols.

5. Laimgjosie simboli sastav no izmaksu simboliem un “Wild” simboliem.
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Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Radijumi savac simbolus, parvietojoties uz horizontali vai vertikali blakus esoSajiem
savacamajiem simboliem.

2. Radijumi turpina vakt simbolus, 11dz tie vairs nevar savakt nevienu simbolu.

3. Radijums var parvietoties tikai vienu reizi pirms notiek kaskade.

4. Savaktie simboli un aktivizétie funkcijas simboli tiek nonemti no spéles laukuma.

5. Jaspéeles laika ir izveidojusies laim&josa kombinacija, visi laimgjosie simboli pazid un
jaunie simboli krit uz leju lai aizpilditu spéles laukumu.

6. Spéele turpinas kaskade 11dz jaunas laim&josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.

7. Visi laimesti par laim&joSajam kombinacijam tiek pievienoti spelétaja konta péc kaskades

griezienu beigam.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto laim&joSo simbolu no izmaksas
tabulas, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2. Radijums nevar pabeigt simbolu vakSanu uz “Wild” simbola.

3. Ja radijums nonak uz “Wild” simbola, tas parvietosies uz tuksu poziciju.

“Transform” simbola noteikumi

1.Savacot “Transform” simbolu, izmaksu simbolu kopa blakus radijjumam tiek
aizvietota ar simboliem tada pasa krasa, kada ir radijums, kurs savaca So
“Transform” simbolu.

2.Tapat nejauss skaits izmaksu simbolu var tikt aizvietots ar funkcijas simboliem.




“Black Hole” simbola noteikumi

1.Savakts “Black Hole” simbols aktivizé “Black Hole” funkciju, kas tiek aktivizéeta,
kad radijumi vairs nevar savakt nevienu simbolu.

2.“Black Hole” funkcija iestic visus simbolus un radijumus uz spéles laukuma un
péc tam atkal izmet tos atpakal uz sp€les laukuma cita seciba.

“Switcheroo” funkcijas noteikumi

1. Diviem blakus esoSiem radijumiem ir iesp&ja veikt “Switcheroo” funkciju, kad tie vairs
nevar savakt simbolus.
2. Jatatiek aktiviz€ta, radjjumi apmainas vietam horizontali vai vertikali.

Reizinataju noteikumi

1. Pirmo reizi savacot simbolu, tiek izveidots reizinataja burbulis.
Q 2. Katru reizi, kad simbols tiek savakts reizinataja burbula pozicija, ta
reizinataja vertiba tiek palielinata.

3. Reizinataju burbulus neietekmé kaskades.
@ @@ 4. Reizinataja sakuma vertiba ir x2.
5. Reizinataja burbulu vértiba palielinas $ada seciba: x2, x4, x6, x8,
x10, x12, x14, x16, x18, x24, x32, x48, x64, x128, x256 lidz
@ e e maksimalajai vertibai x1024.
6. Kad radijums vac simbolus uz reizinataja burbula, kuram ir
reizinataja vertiba, reizinatajs tiek aktivizets.
7. Kad visi iesp&jamie simboli ir savakti, aktivizetie reizinataji tiek saskaititi kopa, lai
izveidotu gala reizinataju Sim radijumam.
8. P&c tam gala reizinatajs tiek piemeérots kopg&jai vertibai, ko savacis $is radijums.
9. Pe&c tam reizinataji tiek deaktivizeti un to vertiba tiek palielinata.
10. Ja reizinatajam ir maksimala vertiba, tas netiek palielinats.
11. Reizinataju trieciena funkcija palielina reizinatajus uz spéles laukuma viena no $adiem

izmériem: 3x3, 4x4, 5x5 vai 6x7.
12. Reizinataju trieciena funkcija var tikt aktivizeta jebkura simbolu kaskade.




“Spark” simbola un “Evolution” skalas noteikumi

1. Savakts “Spark” simbols palielina “Evolution” jeb evoliicijas méritaja progresu.
2.Evolicijas meritajs seko lidzi savaktajiem simboliem.
3. Tikai izmaksu simboli, “Wild” un “Spark” simboli, kurus savac jebkurs no
¢etriem radijumiem, tiek nemti vera.
4.Evolicijas meritajs turpina skaitit savaktos simbolus, lidz radijumi vairs nevar
savakt nevienu simbolu.
5.Kad evolicijas méritajs ir pilns, tiek pievienota viena gaidosSa radijuma evolicijas
funkecija.
6.Ta var izveleties jebkuru no Cetriem radijumiem, ko uzlabot.
7.1zveleta radijuma krasa tiek paradita meritaja inventara.
8. Var tikt saglabatas lidz ¢etram gaido$am radijumu evoliicijas funkcijam, bet tikai
i viena katram radijumam.
11 9.Radijuma evoliicijas funkcija attista izv€l€to radijumu uz augstaku limeni, lidz
U maksimalajam 3.Itmenim.
- 10. Ja radijums jau ir attistijies [idz 3. [imenim, izv€leta radijjuma spé&ja ta vieta
/ \) paries gaidiSanas stavokli.
\?// 11.Ja radijuma spéja jau ir gaidiSanas stavokli un tas jau ir attistijies [idz 3. [imenim,
radijums netiek ietekméts.
12. Radijuma evoliicijas funkcija tiek pieskirta, kad radijumi vairs nevar savakt nevienu
simbolu.
13. Kad radijums attistas, ta unikala sp&ja pariet gaidiSanas stavokli, ja vien ta sp€ja jau nav
gaidiSanas stavokli.

Radijumu uzlabojumu noteikumi

1. Uguns radijuma spgja:

e [.limenis: nonem 1 citu radijumu un ta krasas izmaksu simbolus;

e 2. limenis: nonem 2 citus radjjumus un to krasas izmaksu simbolus;

e 3. limenis: nonem pargjos 3 radijumus un to krasas izmaksu simbolus.

2. Udens radijuma spéja:

e 1. Iimenis: pievieno 3 funkcijas simbolus uz spéles laukuma;

e 2. Iimenis: pievieno 4 funkcijas simbolus uz spéles laukuma;

e 3. Iimenis: pievieno 5 funkcijas simbolus uz spéles laukuma.

3. Dabas radijuma spgja:

e 1. Iimenis: nonem izmaksu simbolus un par 1 soli palielina reizinatajus uz spéles
laukuma 3x3 laukuma ap sevi. Tas arT nonem visus radijumus no spéles laukuma,
iznemot sevi;

e 2. limenis: nonem izmaksu simbolus un par 2 soliem palielina reizinatajus uz spéles
laukuma 3x3 laukuma ap sevi. Tas arT nonem visus radijumus no spéles laukuma,
iznemot sevi;

e 3. limenis: nonem izmaksu simbolus un par vismaz 3 soliem palielina reizinatajus uz
spe€les laukuma 3x3 laukuma ap sevi. Tas arT nonem visus radijumus no spéles
laukuma, iznemot sevi. Ja reizinataja burbulis jau ir sasniedzis maksimalo vertibu,
reizinatajs netiek palielinats.



4. Gaisa radijuma spgja:

e 1. Iimenis: izv€las vienu radijumu un no ta pozicijas izveido celu ar 5 izmaksu
simboliem ta krasa;

e 2. Iimenis: izv€las vienu radijumu un no ta pozicijas izveido celu ar 8 izmaksu
simboliem ta krasa;

e 3. limenis: izv€las vienu radjjumu un no ta pozicijas izveido celu ar vismaz 10
izmaksu simboliem ta krasa.

Funkcijas simboli netiek ietekméti.

6. Ja vairaku radijumu spgjas ir gaidiSanas stavokli, tas tiks aktivizetas $§ada seciba: fidens,
dabas, gaisa un visbeidzot uguns.

7. Ja péc tam, kad radijums ir izmantojis savu sp&ju, ir iesp&jama jauna simbolu vaksana, ta
notiek pirms citi radijumi izmanto savas spgjas.
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“Firefly” simbola noteikumi

“Firefly” funkcija tiek aktivizeta, kad radijums savac “Firefly” simbolu.

2.Radijumam, kurs savac “Firefly” simbolu, ta sp&ja pariet gaidiSanas
stavokli.

3.“Firefly” paliek gaidiSanas stavokli un tiek aktivizets, kad radijumi vairs
nevar savakt nevienu simbolu.

4.Ja radijuma spéja jau ir gaidiSanas stavokli, cita radijuma sp&ja paries
gaidiSanas stavokli.

“Creature Clash” funkcijas noteikumi

1. “Creature Clash” funkcija var tikt aktivizeta, kad divi vai vairaki radijumi nonak
horizontali vai vertikali blakus un vairs nevar savakt simbolus.

2. “Creature Clash” funkcijas laika radijumi saduras viena simbola pozicija.

3. Visi sadursmg iesaistitie radijumi, iznemot vienu, tiek nonemti.

4. Visi izmaksu simboli 4x4 laukuma, kura atrodas radijumi, tiek nonemti.

5. Nonemtie izmaksu simboli netiek ieskaititi evoliicijas meritaja.

6. Funkcijas simboli netiek ietekméti.

7. Radijumam, kurs paliek péc “Creature Clash” funkcijas, ta sp&ja pariet gaidiSanas
stavokl.

8. Jaradijuma sp€ja jau ir gaidiSanas stavokli, radijums ta vieta attistas.

9. Jaradijuma spgja jau ir gaidiSanas stavokli un tam ir gaidosa attistiba 2. limeni, radijums
netiek ietekmets.

10. Ja radijuma spéja jau ir gaidiSanas stavokli un tas jau ir attistijies [idz 3. limenim,
radijums netiek ietekméts.



“Bonus” simbolu un bezmaksas griezienu funkcijas noteikumi

1. Funkcija ar bezmaksas griezieniem tiek aktivizeta, ja

radijumi aktivas funkcijas laika savac tris “Bonus” simbolus.

2. Tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni.

3. Savacot “Bonus” simbolu funkcijas laika, funkcijai tiek

pieskirts +1 papildu grieziens.

4. Evoliicijas meritaja progress, radijjumu Itmenis un visi

reizinataju burbuli, ka ari to reizinataju veértibas, saglabajas

funkcijas laika.

5. “Super” funkcija tiek aktiviz&ta, ja viens no tris savaktajiem “Bonus” simboliem ir super
“Bonus” simbols.

6. Tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni.

7. Reizinataju trieciens ir garantéts katra super bezmaksas grieziena.

8. Savacot “Bonus” simbolu “Super” funkcijas laika, “Super” funkcijai tiek pieskirts +1
papildu grieziens.

9. Bezmaksas griezienu funkcija beidzas, kad vairs nav palikusi griezieni vai ir sasniegts
maksimalais laimests.

10. Laimesti tiek izmaksati funkcijas beigas.

11. Aktivas funkcijas laika likmes nevar tikt mainitas.

12. Funkcija tiek nekavéjoties pabeigta, kad tiek sasniegts maksimalais laimests, un Iidz Sim
iegttie laimesti tiks izmaksati.

“X-iter” opcijas noteikumi

1. 7X-iter” opcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus spélétajam ir iesp&ja nopirkt.

e “Super Bonus” - “Super” bezmaksas griezienu funkcija par maksu 250x no
pamatlikmes par funkciju;

e “Bonus” - bezmaksas griezienu funkcija par maksu 100x no pamatlikmes par
funkciju;

e “Enchanted Forest” - grieziens ar garantéto reizinataju, un radijumiem ir
iesp&ja paradities attistitiem, par maksu 25x no pamatlikmes par katru
griezienu,

e “Mega Hunt” - grieziens ar 8x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 5x no pamatlikmes par katru griezienu;

e “Bonus Hunt” - grieziens ar 4x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 2.5x no pamatlikmes par katru griezienu.

2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Speles vadiba

Lai speleétu, rikojieties Sadi:
F

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni.
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2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”l@d. Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas reiims:
r"

1. Nospiezot “Autospin”@ ikonu, Jis varat izveéleties:
e Griezienu skaits - izvélies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz radijumi var savakt ar tiem savienotos
simbolus. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 87.00% - 96.00%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e [Laimests tick izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt radijumu simboli.

e Laimesti tiek iegtti, radijumam parvietojoties un savacot laim&joSos simbolus.

e Radijumi var savakt tadas paSas krasas izmaksu simbolus un visus funkcijas simbolus.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attelos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR par katru
savakto simbolu. Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:

Izmaksas Kombinaciju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt radijumu simboli. Laimigas
kombinacijas veidojas, ja radijums var savakt ar to horizontali vai vertikali savienotos simbolus.



7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



