1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Gobstopper Grind

Spélu automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Gobstopper Grind”.

5. Spéles norise
“Gobstopper Grind” ir 6 rullu, 5 liniju spélu automats ar $adam funkcijam:

“Cell Multipliers”

e “Collector” simbols

e “Scatter” simbols un “Candy Haul” bonusa spéle
e “Jawbreaker Overload” bonusa spéle

e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

o Laimesti tiek pieskirti par kombinacijam no vismaz 8 vienadiem simboliem.
o Laimestu izmaksas ir atkarigas no likmes un simbolu kombinacijas.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi
“Cell Multipliers”

e Katru reizi, kad laimgjosais simbols atrodas noteikta pozicija jeb §iina, tas reizinatajs
palielinas par 1x.

o Siinas reizinatajs tiek palielinats p&c tam, kad ir aprekinats padreiz&ja gajiena laimests.

e “Cell Multipliers” tiek piemérots jebkuram laimestam, kura kombinacija ietilpst simbols
no attiecigas Stnas.

¢ Jalaim&josa kombinacija aptver vairakas Stinas ar reizinatajiem, to vertibas tiek
summetas un tikai tad piemeérotas laimestam.

e Sakotngji SUnam nav reizinataja; pirmais laimests tuk$a §tina aktivizeé 1x reizinataju.

e “Cell Multipliers” vertibas uzkrajas “Cascades” laika, bet tiek atiestatitas pirms katra
jauna grieziena.

e Maksimalais iesp&jamais vienas Stnas reizinatajs ir 100 000x no kopgjas likmes.

“Collector” simbols

e Tas var paradities ka jebkurs cits maksajosais simbols.

e P&c paradiSanas tas saskaita visus “Cell Multipliers” reizinatajus no blakus eso$ajam
$tinam un pievieno $o kopsummu tas Stinas reizinatajam, kura tas atrodas.

e Blakus esosas Siinas procesa laika saglaba savas eso$as reizinataju veértibas.

e Pats “Collector” simbols joprojam darbojas ka parasts maksajosais simbols.

e Japaradas vairaki “Collector” simboli, tie aktiviz€jas secigi: no kreisas uz labo un no
augsas uz leju.

e Jasimbols atrodas pie sp€les laukuma malas vai sturi, tas apkopo vértibas tikai no tam
Stnam, kas ir pieejamas.

“Scatter” simbols un “Candy Haul” bonusa speéle




3 “FS Scatter” simboli aktivizeé “Candy Haul” bonusa spéli ar 10 bezmaksas griezieniem.
Bonusa spéles laika tiek saglabata pamatsp€les mehanika, iznemot zemak miné&tas
atSkiribas.

Bonusa spéles laika “Cell Multipliers” vértibas ir progresivas un netiek atiestatitas starp
griezieniem.

Katrs papildu “FS Scatter” simbols bonusa spéles laika pieskir +1 papildu bezmaksas
griezienu.

“Jawbreaker Overload” bonusa speéle

4 “FS Scatter” simboli aktivizeé “Jawbreaker Overload” bonusa spéli ar 10 bezmaksas
griezieniem.
Sis bonusa rezims saglaba pamatspéles mehaniku ar §adiem papildinajumiem:

Visi “Cell Multipliers” reizinataji bonusa spéles sakuma ir 1x.

Bonusa spéles laika “Cell Multipliers™ vértibas ir progresivas (tas neatiestatas).
Katrs papildu “FS Scatter” simbols bonusa spéles laika pieskir +1 papildu
bezmaksas griezienu.

“Bonus Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas bonusa iespgjas:

“Bonushunt Featurespins” par 3x no kopgjas likmes. Katrs grieziens ir 5 reizes lielaka
iesp&ja aktivizet bonusa spéli.

“Grab and Go Featurespins” par 50x no kopgjas likmes. Visi “Cell Multipliers”
reizinataji sakuma ir 1x. Tiek garanteta vismaz viena “Collector” simbola paradiSanas.
“Candy Haul” par 100x no kopgjas likmes. Bonusa spéles laika visi “Cell Multipliers”
reizinataji ir progresivi (tie neatiestatas starp griezieniem).

“Jabreaker Overload” par 200x no kopgjas likmes. Bonusa spéles laika visi “Cell
Multipliers” reizinataji ir progresivi. Visi “Cell Multipliers” reizinataji sakuma ir 1x.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija no vismaz § vienadiem
simboliem.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.24% - 96.27%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



