1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Dragon’s Gate — Bonus Choice
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 240.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Dragon’s Gate — Bonus Choice”.

5. Spéles norise

“Dragon’s Gate — Bonus Choice” ir 5 rullu, 3 rindu un 50 fiks€tu izmaksas liiju sp&lu automats,
kura ir §adas iespgjas:

e “Wild” simbols

» Bonusa Monétas simbols

o Bezmaksas griezieni

e Naudas simbols un Atkartotie griezieni

o PirkSanas funkcija

e “Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
e [Iinijas.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas lnijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot Bonus Mon&tas un Naudas simbolus.

Bonusa Moneétas simbols

e Pamatspéles laika uz ekrana var paradities tris veidu Bonus Mon&tas simboli, kas tiek
uzkrati attiecigajos krasu tdenskritumos.

e [Katram simbolam ir nejausa vertiba, kas netiek izmaksata pamatsp€lg, bet tick izmantota
papildspéles.

@ o Sarkana “Bonus Monéta” — tiek savakta “Balance” tidenskrituma. Ta var nejausi
‘ aktiviz€t bonusa papildspéli ar aktivu “Balance” modifikatoru.
@ o Dzeltena “Bonus Monéta” — tiek savakta “Prosperity” tidenskrituma. Ta var
B nejausi aktivizét bonusa papildspéli ar aktivu “Prosperity” modifikatoru.
@ o Zila “Bonus Monéta” — tiek savakta “Vitality” tidenskrituma. Ta var nejausi
’ aktiviz€t bonusa papildspéli ar aktivu “Vitality” modifikatoru.

e legistot 4 vai 5 Bonus Mongétas simbolus viena grieziena laika, bonusa papildspéle tiek
aktiviz€ta garanteti ar vienu, diviem vai trTs nejausiem modifikatoriem.

e Pirms raunda sakuma speletajs var izvéleties starp bezmaksas griezienu) vai atkartoto
griezienu papildspéli.

e Jatiek aktivizéta bonusa papildspéle, ta sakas ar visiem modifikatoriem, kas bija aktivi
aktivizacijas bridi.

e Papildspélu laika tiek izmantoti Tpasi rulli.

e Simbolu uzkrasana tidenskritumos ir vizuala funkcija izklaides noliikiem un negaranté
tulitéju funkcijas aktivizéSanu.

Bezmaksas griezieni

e Sakoties bezmaksas griezienu papildspélei, tiek pieskirtas to Bonus Mongtas simbolu
vertibas, kas aktiviz&ja funkciju, un sp€létajs sanem 5 bezmaksas griezienus.
e Atkariba no aktivizétajiem modifikatoriem, spéles gaita mainas:

o “Balance” modifikators — papildspéle tiek aizvadita divos atsevisSkos 5x3 simbolu
laukumos vienlaicigi.

o “Prosperity” modifikators — grieziena laika uz ekrana nejausas pozicijas var
paradities ramji. Visi simboli, kas atrodas rami, uz konkréto griezienu parverSas
par “Wild” simboliem.



o “Vitality” modifikators — uzgriezot 2, 3, 4 vai 5 zilas “Bonus Mongtas” simbolus,
funkcija tiek aktivizeta atkartoti, pieskirot attiecigi 2, 5, 10 vai 20 papildu
bezmaksas griezienus.

Naudas simbols un Atkartotie griezieni

Naudas simbols paradas tikai papildspéles laika. Katram simbolam tiek pieskirta nejausa
vertiba: 0,6x, 0,8x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 6x, 8x, 10x, 12x, 14x, 16x, 20x, 30x no kop&jas
likmes vai viena no bonusa vértibam — “Mini” (10x), “Minor” (20x) vai “Major” (150x).
Sakoties raundam, parastie simboli paztid. Uz laukuma paliek tikai tas Bonusa Monétas,
kas aktivizgja funkciju — tas tiek parverstas par Naudas simbolu ar tadu paSu veértibu.
Visi Naudas simboli fiks€jas savas vietas (“Sticky”) [idz raunda beigam.

Papildspéle sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem. Katru reizi, kad tiek uzgriezts vismaz
viens jauns Naudas ssimbols, griezienu skaits tiek atiestatits uz sakotngjo vertibu.
Atkariba no aktivajiem modifikatoriem, spéles noteikumi mainas:

o “Balance” modifikators — papildspéle tiek aizvadita divos atseviskos 5x3 simbolu
laukumos vienlaicigi.

o “Prosperity” modifikators — uz laukuma var paradities nejausi ramji. Visu ramjos
esoSo Naudas simbolu vértibas tiek nejausi palielinatas.

o “Vitality” modifikators — raunds sakas ar 4 atkartotajiem griezieniem (nevis 3), un
katrs jauns simbols atiestata griezienu skaitu uz 4.

Ja visas pozicijas uz laukuma tiek aizpilditas ar Naudas simboliem, spélétajs sanem
“Grand” bonusu 5000x kopgjas likmes apmera.

Raunda beigas visu uz ekrana esoSo Naudas simbolu vértibas tiek saskaititas un
izmaksatas. Raunads beidzas, kad griezieni ir beigusSies vai aizpilditas visas pozicijas.

PirkSanas funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizet bonusa papildspéli ar aktivu “Prosperity” modifikatoru,
nospiezot pogu “Buy” un iegadajoties to par 50x no kopgjas likmes.

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1.

Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

Papildfunkcija var tikt aktivizéta p&c nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

Papildfunkcijas aktivizé$ana, péc nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.



4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spelétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.50% - 96.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



