1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Buildin' Even More Bucks
Spelu automatu spéele
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Buildin' Even More Bucks”.

5. Spéles norise

“Buildin' Even More Bucks” ir 5 rullu, 3 rindu spélu automats ar 243 izmaksas ltnijam un $adam
iespgjam:

“Wild” simbols
e “Double Wheel” funkcija
e Te&lu papildfunkcijas
e “Hard Hat Scatter” smbols un “Magic Spins” rezZims
e “Go Ultra” funkcija
e “Mystery Jackpot” opcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

o Laimesti tiek pieskirti par kombinaciju no vienadiem simboliem uz blakus esoSajiem
rulliem.

o Laimigajam kombinacijam jasakas no kreisas puses pirma rulla.

e Par katru simbolu kombinaciju tiek izmaksats tikai lielakais laimests.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

Tas aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Magic Coins” simbolus.

“Double Wheel” funkcija

Pamatspéles laika dubultais rats var pieskirt tulit€jas naudas balvas vai aktivizét kadu no
telu papildfunkcijam. Ratam ir divi atlidzibas lIimeni:

Pirma rata aktivizacija: Var tikt nejausi aktiviz€ta, ja uz rulliem paradas 1 vai 2 “Hard
Hat Scatter” simboli un téls “Lenny Leprechaun” iedarbina ratu. Sie simboli tiek mesti
telam, kur§ atrodas rullu aug$pusé. (Piezime: Sis téls ir tikai vizuals elements un
neietekmé funkcijas aktivizéSanas varbiitibu. Rata vizualais att€lojums neatspogulo realas
matematiskas varbiitibas).

Pirma rata segmenti: Rats var apstaties uz:

o “Woody Elf Spins” funkcijas;

o “Mini Prize” (10x no bazes likmes);
o “Minor Prize” (20x no bazes likmes);
o “Upgrade” (Uzlabosanas) segmenta.

Otra rata aktivizacija: Ja pirmais rats apstajas uz “Upgrade” segmenta, tiek atblok&ts un
iegriezts otrais rats ar lielakam balvam. Tas var apstaties uz:

o “Grout Bricky Spins” funkcijas;

o “Fairy Mary Spins” funkcijas;

o “Major Prize” (50x no bazes likmes);

o “Grand Prize” (100x no bazes likmes);

o “Ultra Prize” (500x no bazes likmes).
Visas tulit&jas rata balvas tiek izmaksatas nekavgjoties un tiek aprékinatas no kopgjas
bazes likmes.

Telu papildfunkcijas

Ja no dubulta rata tiek aktivizeta kada no t€lu funkcijam, spéletajam tiek pieskirti 6
atkartoti griezieni (“Re-spins”) bez iesp&jas tos aktivizet no jauna.

Spele ir 3 teli (reZimi) ar attiecigiem ramju veidiem: “Fairy Mary” (zelta ramis), “Grout
Bricky” (kiegelu ramis) un “Woody EIf” (koka ramis).

Pirms griezienu sakuma “Hard Hat Scatter” simboli, kas aktiviz€ja ratu, parveérsas par
sakotngjiem ramjiem. Jebkuri jauni “Hard Hat Scatter” simboli, kas paradas So atkartoto
griezienu laika, ar1 parverSas par attieciga tela ramjiem.



o Ramju veidu var uzlabot tikai tad, kad viss sp€les rezgis ir pilniba aizpildits ar ramjiem
(Koka ramis tiek uzlabots par kiegelu rami, kiegelu ramis — par zelta rami).

e Jaspéles laukums ir pilns ar zelta ramjiem un uz ta uzkrit jauns “Hard Hat Scatter”
simbols, spélétajam nekavejoties tiek izmaksats laimests 100x apméra no kopgjas bazes
likmes.

« Sis funkcijas laika “Magic Spins” nevar tikt aktivizéti.

“Hard Hat Scatter” smbols un “Magic Spins” reZims
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o legiistot 3 vai vairak “Hard Hat Scatter” simbolus, tiek aktivizeti “Magic Spins”.
Sakotngji tiek pieskirti 6 “Magic Spins” griezieni, un sp€les laukums uz laiku paplasinas
lidz 5x5 izm@ram.

o Atkariba no iegiito “Scatter” simbolu skaita, sp€létajs sanem sakuma ramjus:

o 3 “Hard Hat Scatter” simboli — pieskir 3 koka ramjus;
4 “Hard Hat Scatter” simboli — pieskir 4 kiegelu ramjus;
o 5 “Hard Hat Scatter” simboli — pieskir 5 zelta ramjus.

e Jauz tuksa laukuma paradas “Hard Hat Scatter”, taja vieta tiek izveidots koka ramis.

e Ja “Hard Hat Scatter” paradas uz esosa koka ramja, tas tiek uzlabots par kiegelu rami.

o Ja“Hard Hat Scatter” paradas uz kiegelu ramja, tas tiek uzlabots par zelta rami.

o Ja “Hard Hat Scatter” paradas uz zelta ramja, tas parvietojas uz citu brivu vietu uz rulliem
un tur izveido koka rami. Ja brivu vietu nav, tas uzlabo zemako uz laukuma esoSo ramja
tipu.

e Javiss laukums ir pilns ar zelta ramjiem un paradas jauns “Hard Hat Scatter”, tas uzreiz
izmaksa laimestu 100x apméra no kopgjas bazes likmes.

e Laiiegiitu +1 papildu griezienu, jebkura ramja iekSpusg ir jaiegriez “Magic Coin”
mongétas simbols.

e Viena grieziena var sanemt l1dz pat 8 papildu griezieniem. Maksimalais kop€jais “Magic
Spins” skaits viena raunda laika ir 78.

o Kad “Magic Spins” reZims beidzas, visi uz laukuma esoSie ramji parveérsas par majam,
kas atklaj tiilitejas naudas balvas (vertibas tiek aprékinatas no kopgjas bazes likmes):

o Koka maja: pieskir no 2x lidz 5x bazes likmes laimestu.

o Kiegelu maja: pieskir no 6x lidz 12.5x bazes likmes laimestu, ka arT var saturét
“Mini” vai “Minor” balvas.

o Zelta maja: pieskir no 15x lidz 25x bazes likmes laimestu, ka ar1 var saturét
“Mini”, “Minor”, “Major”, “Grand” vai “Ultra” balvas.



“Go Ultra” funkcija

“GO Ultra” ir parslégsanas poga, kuru var ieslégt un izslégt pamatspéles laika, kamér
spéle ir dikstaves rezima. To nevar ieslégt vai izslégt, ja paslaik ir aktiva kada
papildfunkcija.

Ja §1 funkcija ir ieslégta, speles papildfunkcijam tiek pieskirtas papildu prieksSrocibas, kas
palielina kopgjo likmi par 50%.

“GO Ultra” funkcija nodrosina $adas prieksrocibas:

o “Mini”, “Minor”, “Major”, “Grand” un “Ultra” balvu pamatsumma palielinas par
2x no kopgjas bazes likmes (likmes summas pirms “GO Ultra” aktiviz€Sanas).

o Tiek palielinatas izmaksas par maju biivniecibu un “Scatter” simboliem, kad
speles rezgis ir pilns.

o Citas laimestu vértibas paliek nemainigas.

Sis prieksrocibas tiek piemérotas spéles papildfunkcijam tikai tad, ja tas tiek aktivizétas
raunda, kura “GO Ultra” funkcija ir bijusi ieslegta.

“Mpystery Jackpot” opcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

P&c jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt aktivizéta “Mystery Jackpot”
funkcija.

Lai kvalificétos “Mystery Jackpot”, var tikt noteikta minimala likme. Plasaka informacija
pieejama spéles iestatijumos.

Dzekpota uzvarétajs tiek noteikts ar nejausu skaitlu generatoru, kas nav saistits ar spéles
simbolu kombinacijam.

Katrs grieziens var aktivizet tikai vienu no ¢etriem dzekpotiem: “Bronze”, “Silver”,
“Gold” vai “Platinum”.

Dzekpota laimests tiek att€lots ar Ipasu animaciju un pazinojumu spéles loga.

P&c dzekpota pieskirSanas ta vertiba tiek atjaunota uz sakotn€jo summu (piemeram:
Bronze — €25, Silver — €100, Gold — €250, Platinum — €1000).

Dala no katras likmes tiek novirzita uz progresiva dzekpota uzkrajumu.

Speles laika tiek paradits informacijas panelis ar aktualajam dzekpotu vértibam.

Ja divi speletaji vienlaikus uzvar viena dzekpota, pilna vertiba tiek pieskirta pirmajam,
bet otrajam — sakotngja (atjaunota) summa.

Dzekpota laimesti nevar tikt izmantoti “Gamble” funkcija un tiek pieskirti pirms
pamatspéles laimestiem.

Dzekpotu nevar laimét “Free Spins” laika, tacu tie var tikt aktivizéti ar akciju bezmaksas
griezieniem (“promo free games”).

Dzekpota laimesti tiek pieskaititi spéletaja kontam, tiklidz laimests ir pieskirts.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts par kombinacijam no vienadiem simboliem uz blakus esosajiem rulliem.

Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 84.20% - 96.20%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



