1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Better Barnhouse Bonanza
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 240.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Better Barnhouse Bonanza”.

5. Spéles norise

“Better Barnhouse Bonanza” ir 5 rullu, 6 rindu sp&lu automats, kura ir $adas iesp€jas:

“Wild” simbols

“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

Rata bonuss

Zelta Olas papildspéle

Lielaks rats

Labaks rats

PirkSanas funkcija

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

Laimests tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi un no labas uz kreiso pusi par blakus esoSo
simbolu kombinacijam.

Kop¢gjais iesp&jamo kombinaciju skaits ir 243.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj visus simbolus, iznemot “Scatter”, Rata bonusa, Lielaka Rata bonusa un
Labaka Rata bonusa simbolus.
e “Wild” simbols var paradities tikai uz 2., 3. un 4. rulla.

“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

e “Scatter” simboli var paradities uz jebkura rulla.

e Kad pamatspéle tiek uzgriezti 1, 2, 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli, tie tiek vizuali savakti
ligzda spéles augsdala.

e Jebkura bridi péc nejausibas principa ekrana var tikt pievienots papildu “Scatter” simbolu
skaits, kas ir pietickams, lai aktivizetu bezmaksas griezienu papildspéli.

e Lai aktivizétu “Free Spins” raundu ar 6 bezmaksas griezieniem, pamatsp€l€ ir jauzgriez 6
vai vairak “Scatter” simboli.

e Griezienu laika pozicijas, kuras atradas raundu aktivizgjosie “Scatter” simboli, tiek
atzimétas ar salmu kvadratu.

e Katru reizi, kad bezmaksas griezienu laika kada pozicija atkal uzgriez “Scatter” simbolu,
81 pozicija tiek atziméeta ar salmu kvadratu (ja ta vél nav markeéta) vai art esosais
mark€jums tiek pakapeniski uzlabots vértibas seciba: no salmiem uz koku un péc tam uz
kiegeliem.

e Ja “Scatter” simbols tiek uzgriezts pozicija, kas jau ir uzlabota lidz kiegelu limenim,
uzlabojums nenotiek, bet spelétajam par katru §adu simbolu tiek pieskirta papildu balva
10x apméra no kopgjas likmes.

e Visas atzime&tas pozicijas paliek savas vietas lidz bezmaksas griezienu raunda beigam.

e Jabezmaksas griezienu laika tiek uzgriezti 3 vai vairak “Scatter” simboli, papildspéle
tiek aktivizeta atkartoti un speletajs ieguist 1 papildu bezmaksas griezienu. Papildspéle
tiek izmantoti 1pasi rulli.



e Raunda beigas, péc visu bezmaksas griezienu izmantoSanas, atzZimétas pozicijas parversas
par salmu olu ligzdam, koka vai kiegelu majam.

e Ekrana paradas lapsa, kas atklaj nejausu naudas balvu aiz katra objekta. Balvas apmeérs ir
atkarigs no majas/objekta veida:

Salmu olu ligzdas: 0.4x, 0.6x, 0.8x vai 1x no kopgjas likmes.
Koka majas: 1.2x, 1.5x, 1.75x, 2.5x%, 3x, 3.5%, 5x, “Mini” (8x), 2x “Mini” (16x)
vai “Minor” (40x) no kopgjas likmes.

o Kiegelu majas: 6x, 9x, 10x, 12x, 15x, 30x, 60x, 120x, 150x, “Mini” (8x), 2x
“Mini” (16x), “Minor” (40x), 2x “Minor” (80x), “Major” (500x) vai “Grand”
(5000x) no kopgjas likmes.

Rata bonuss

o Rata bonusa simbols var paradities uz visiem rulliem.

o Lielaka rata bonusa simbols var paradities tikai uz 5. rulla.

o Labaka rata bonusa simbols var paradities tikai uz 5. rulla.

o Standarta rats tiek aktivizets, ja pamatspéle uzgriez 3 vai vairak Rata bonusa simbolus.
Balva tiek noteikta ar standarta rata palidzibu.

o Lielakais rats tiek aktivizets, ja pamatsp€l€ uzgriez 2 vai vairak Rata bonusa simbolus
kopa ar Lielaka rata bonusa simbolu. Balva tiek atklata tiesi uz lielaka rata.

o Labakais rats tiek aktiviz€ts, ja pamatspelé uzgriez 2 vai vairak Rata bonusa simbolus
kopa ar Labaka rata bonusa simbolu. Balva tiek atklata tiesi uz labaka rata.

o Jauzgriezto simbolu skaits nav pietiekams funkcijas aktivizéSanai, tie tiek vizuali savakti
ve€jdzirnavu spéles augsdala.

o Jebkura bridi péc nejausibas principa ekrana var tikt pievienots papildu “Wheel Bonus”
simbolu skaits, kas ir pietiekams, lai aktivizetu attiecigo papildspeli.

Zelta Olas papildspele

o var tikt uzgriezti lielie 2x2, 3x3, 5x5 vai divi 2x2 “Scatter” simboli.
o Tiek pieskirta bezmaksas griezienu papildspéle ar sakuma mark&jumiem visas
pozicijas, kuras nosedz lielie “Scatter” simboli.
o Rata bonusa simboli, kas aktivizgja balvu, virzas uz prieksu lidz ekrana labajai malai,
atstajot aiz sevis mark&jumus, [idz tie pamet ekranu.
o Javairaki simboli $kérso vienus un tos pasus laukumus, mark&jums tiek
pakapeniski uzlabots lidz nakamajai pakapei.
o P&c tam tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle ar §STm atziméetajam
vietam.
e Aktivizacijas bridi visi uzgrieztie Rata bonusa simboli parvérsas par kiegelu
mark&jumiem.
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o Tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle ar jau esoSajam atzimétajam
vietam.
o Sis papildspéles laika visi jaunie uzgrieztie “Scatter” simboli uzreiz atzimé savu
poziciju ar maksimalo — kiegelu mark&jumu.
e Nejauss dzekpots: Sp€létajam uzreiz tiek pieskirts nejauss laimests: “Mini”, “Minor”,
“Major” vai “Grand” dzekpots.
e Spéle pariet uz lielako ratu, kura tiek atklata jauna un vértigaka balva.

Lielaks rats
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o Funkciju var aktivizét pamatspélg, ja vienlaikus tiek uzgriezti 2 Rata Bonusa un 1 Lielaka
Rata Bonusa simboli, kad Lielaka Rata balva tiek atklata uz standarta rata vai sanemta
nejausi véjdzirnavu kratuves spéles augsdala.

o Aktivizg§jot Lielaka Rata funkciju, spelétajs var nejausi iegut kadu no $adam
papildspélém vai laimestiem:

o Lielakas Zelta Olas papildspéle:

o Nakamais Bezmaksas Griezienu raunds tiek sp€léts uz paplasinata 5x6 simbola
rezga (esoSajam pamatrindam tiek pievienotas tris jaunas rindu rindas).

o Pirms raunda sakuma uz ekrana tiek uzgriezti vismaz divi lieli 2x2, 3x3 vai 5x3
“Scatter” simboli.

o Tiek aktivizéta Bezmaksas Griezienu papildspéle ar sakuma atzimém visas
pozicijas, kuras nosedz lielie “Scatter” simboli.

e Lielaku Vgjdzirnavu papildspéle:

o Nakamais Bezmaksas Griezienu raunds tiek sp€léts uz 5x6 rezga, kur jaunajas
rindas tajas pasas pozicijas tiek dubléti Rata vai Lielaka Rata simboli no sakotng&ja
rezultata.

o Rata Bonusa simboli ripo uz priekSu lidz ekrana labajai malai, atstajot aiz sevis
atzimes, I1dz tie pamet ekranu.

o Javairaki Rata Bonus simboli §k&rso vienus un tos paSus laukumus, tie uzlabo
laukumu I1dz nakamajai atzimei. P&c tam tiek aktivizéta Bezmaksas Griezienu
papildspéle ar atzim&tajam vietam.

o Lielakas Kits papildspéle:

o Nakamais Bezmaksas Griezienu raunds tiek sp€léts uz 5x6 rezga, dublgjot Rata
vai Lielaka Rata simbolus jaunajas rindas tajas pasas pozicijas.

o Rata Bonusa simboli, kas tika uzgriezti laimesta pieskirSanai, parveérsas par
kiegelu atzimém, un tiek aktivizéta Bezmaksas Griezienu”papildspéle.

o Sis papildspéles laika visi jaunie uzgrieztie “Scatter” simboli uzreiz atzimé savu
poziciju ar kiegelu atzimi.

e Nejauss dzekpots:



o Spéeletajam tiek pieskirts nejauss “Major”, “Grand” vai “Super” dzekpots, kur
“Super” dzekpots nodroSina laimestu 25 000x apméra no kopgjas likmes.
o Labaks Rats:
o Jatiek atklata $1 opcija, spéle automatiski pariet pie nakamas (vertigakas) balvas
atklasanas no labaka rata.

Labaks rats

Labaka Rata funkciju var aktivizet tris veidos:

o Pamatsp@le, uzgriezot 2 Rata bonusa simbolus un 1 Labaka Rata bonusa simbolu.

o Lielaka rata funkcijas laika, ja rats apstajas uz attieciga sektora.

o Pamatspéle pec nejausibas principa, kad nostrada véjdzirnavu simbolu uzkrasanas
funkcija ekrana augsdala.

Uz Labaka rata var tikt atklatas jau iepriek$ minétas Lielaka Rata papildspéles (Lielakas Zelta
olas papildspele, Lielaku V&jdzirnavu papildspéle, Lielakas Kiits papildspéle), ka ar1 $adas 1paSas
papildspéles, kas tiek aizvaditas uz palielinata 5x6 simbolu rezga (pirms raunda sakuma
pamatspéles rindam augSpuse tiek pievienotas tris jaunas rindas, kuras tiek dubléti visi
aktiviz€josie bonusa simboli):

e Zelta zoss papildspéle:

o Saja raunda tiek ieviests jauns, maksimalais mark&uma limenis — zelta atzime.

o Kad paradas “Scatter” simboli, tie uzreiz paaugstina attiecigo poziciju lidz
augstakajam (zelta) [imenim.

o Bonusa simboli, kas aktiviz€ja papildspéli, raunda sakuma uzreiz parvérsas par
zelta atzim&m, un katrs jauns “Scatter” simbols raunda laika ar1 parvérSas par
nejausu zelta atzimi.

o Labaka zelta olas papildspéle:

o Saja raunda paradas jauni “Scatter” simboli ar bultinam.

o Standarta “Scatter” simboli uzlabo pozicijas mark&umu par vienu Iimeni,
savukart “Scatter” simboli ar bultinam p&c nejausibas principa uzlabo poziciju
uzreiz par diviem vai trim [imeniem.

Saja raunda ir pieejams maksimalais zelta atzimes limenis.
Ja visi ekrana laukumi jau ir uzlaboti l1dz zelta [imenim un tiek uzgriezti jauni
“Scatter” simboli, uzlabojumi nenotiek, bet par katru §adu simbolu tiek pieskirta
papildu balva 15x apméra no kopgjas likmes.

o Labakas kiits papildspéle:

o Pirms raunda sakuma ekrana garantéti tiek uzgriezti vismaz divi lielie 2x2, 3x3
vai 5x5 kiegelu majas simboli.

o Raunds sakas ar jau gataviem kiegelu mark&umiem visas pozicijas, kuras nosedz
Sie lielie simboli.



o Sajaraunda ir pieejams maksimalais zelta atzimes Iimenis.

o lespgjamas laimestu vertibas aiz zelta atzimem (visas tris augstak minétajas
papildspéles):
o 15x%, 20x, 25x, 30x, 35x, 50x, 60x, 75x, 120x, 150%, “Minor” (40x), 2x “Minor”
(80x), “Major” (500x) vai “Grand” (5000x) no kopgjas likmes.
e Nejauss dzekpots:
o Spéletajam uzreiz tiek pieskirts kads no lielakajiem laimestiem: “Super” dZekpots
(25 000x apmeéra no kopgjas likmes) vai “Best” dzekpots (35 000x apmera no
kopgjas likmes).

PirkSanas funkcija

o Pamatspeles laika ir iesp€ja aktivizet bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas bonusa iespéjas:

o Samaksajot 150x no kopgjas likmes tiek aktivizéta Lielaka Rata Bonusa papildspéle.

o Samaksajot 200x no kopgjas likmes tiek aktivizéta Labaka Rata Bonusa papildspéle.

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

3. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.

4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spelétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.50% - 96.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR



apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iespgja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



