
1.  Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
 
SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 
 
2. Spēles nosaukums un veids 
 
Better Barnhouse Bonanza 
Spēļu Automātu spēle 
Ražotājs: Arrise Solutions (Malta) Limited 
 
3. Spēles dalības maksa (likme) 
 
Minimālā likme 0.20 EUR 
Maksimālā likme 240.00 EUR 
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
 
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Better Barnhouse Bonanza”. 
 
5. Spēles norise 
 
“Better Barnhouse Bonanza” ir 5 ruļļu, 6 rindu spēļu automāts, kurā ir šādas iespējas: 
 

• “Wild” simbols 
• “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni 
• Rata bonuss 
• Zelta Olas papildspēle 
• Lielāks rats 
• Labāks rats 
• Pirkšanas funkcija 
• “Prize Drops” papildfunkcija (ja iespējots operatora konfigurācijā) 

 
Svarīgi: 
 

• Laimests tiek piešķirti no kreisās uz labo pusi un no labās uz kreiso pusi par blakus esošo 
simbolu kombinācijām. 

• Kopējais iespējamo kombināciju skaits ir 243. 
• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 



 
Spēles noteikumi 
 
“Wild” simbols 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Tas aizstāj visus simbolus, izņemot “Scatter”, Rata bonusa, Lielāka Rata bonusa un 
Labāka Rata bonusa simbolus. 

• “Wild” simbols var parādīties tikai uz 2., 3. un 4. ruļļa. 
 
“Scatter” simbols un bezmaksas griezieni 
 
 
 
 
 
 
 
 

• “Scatter” simboli var parādīties uz jebkura ruļļa. 
• Kad pamatspēlē tiek uzgriezti 1, 2, 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli, tie tiek vizuāli savākti 

ligzdā spēles augšdaļā. 
• Jebkurā brīdī pēc nejaušības principa ekrānā var tikt pievienots papildu “Scatter” simbolu 

skaits, kas ir pietiekams, lai aktivizētu bezmaksas griezienu papildspēli. 
• Lai aktivizētu “Free Spins” raundu ar 6 bezmaksas griezieniem, pamatspēlē ir jāuzgriež 6 

vai vairāk “Scatter” simboli. 
• Griezienu laikā pozīcijas, kurās atradās raundu aktivizējošie “Scatter” simboli, tiek 

atzīmētas ar salmu kvadrātu. 
• Katru reizi, kad bezmaksas griezienu laikā kādā pozīcijā atkal uzgriež “Scatter” simbolu, 

šī pozīcija tiek atzīmēta ar salmu kvadrātu (ja tā vēl nav marķēta) vai arī esošais 
marķējums tiek pakāpeniski uzlabots vērtības secībā: no salmiem uz koku un pēc tam uz 
ķieģeļiem. 

• Ja “Scatter” simbols tiek uzgriezts pozīcijā, kas jau ir uzlabota līdz ķieģeļu līmenim, 
uzlabojums nenotiek, bet spēlētājam par katru šādu simbolu tiek piešķirta papildu balva 
10x apmērā no kopējās likmes. 

• Visas atzīmētās pozīcijas paliek savās vietās līdz bezmaksas griezienu raunda beigām. 
• Ja bezmaksas griezienu laikā tiek uzgriezti 3 vai vairāk “Scatter” simboli, papildspēle 

tiek aktivizēta atkārtoti un spēlētājs iegūst 1 papildu bezmaksas griezienu. Papildspēlē 
tiek izmantoti īpaši ruļļi. 



• Raunda beigās, pēc visu bezmaksas griezienu izmantošanas, atzīmētās pozīcijas pārvēršas 
par salmu olu ligzdām, koka vai ķieģeļu mājām. 

• Ekrānā parādās lapsa, kas atklāj nejaušu naudas balvu aiz katra objekta. Balvas apmērs ir 
atkarīgs no mājas/objekta veida: 

o Salmu olu ligzdas: 0.4x, 0.6x, 0.8x vai 1x no kopējās likmes. 
o Koka mājas: 1.2x, 1.5x, 1.75x, 2.5x, 3x, 3.5x, 5x, “Mini” (8x), 2x “Mini” (16x) 

vai “Minor” (40x) no kopējās likmes. 
o Ķieģeļu mājas: 6x, 9x, 10x, 12x, 15x, 30x, 60x, 120x, 150x, “Mini” (8x), 2x 

“Mini” (16x), “Minor” (40x), 2x “Minor” (80x), “Major” (500x) vai “Grand” 
(5000x) no kopējās likmes. 

Rata bonuss 
 
 
 
 
 
 
 

• Rata bonusa simbols var parādīties uz visiem ruļļiem. 
• Lielākā rata bonusa simbols var parādīties tikai uz 5. ruļļa. 
• Labākā rata bonusa simbols var parādīties tikai uz 5. ruļļa. 
• Standarta rats tiek aktivizēts, ja pamatspēlē uzgriež 3 vai vairāk Rata bonusa simbolus. 

Balva tiek noteikta ar standarta rata palīdzību. 
• Lielākais rats tiek aktivizēts, ja pamatspēlē uzgriež 2 vai vairāk Rata bonusa simbolus 

kopā ar Lielākā rata bonusa simbolu. Balva tiek atklāta tieši uz lielākā rata. 
• Labākais rats tiek aktivizēts, ja pamatspēlē uzgriež 2 vai vairāk Rata bonusa simbolus 

kopā ar Labāka rata bonusa simbolu. Balva tiek atklāta tieši uz labākā rata. 
• Ja uzgriezto simbolu skaits nav pietiekams funkcijas aktivizēšanai, tie tiek vizuāli savākti 

vējdzirnavu spēles augšdaļā. 
• Jebkurā brīdī pēc nejaušības principa ekrānā var tikt pievienots papildu “Wheel Bonus” 

simbolu skaits, kas ir pietiekams, lai aktivizētu attiecīgo papildspēli. 
 
Zelta Olas papildspēle 

• var tikt uzgriezti lielie 2x2, 3x3, 5x5 vai divi 2x2 “Scatter” simboli. 
o Tiek piešķirta bezmaksas griezienu papildspēle ar sākuma marķējumiem visās 

pozīcijās, kuras nosedz lielie “Scatter” simboli. 
• Rata bonusa simboli, kas aktivizēja balvu, virzās uz priekšu līdz ekrāna labajai malai, 

atstājot aiz sevis marķējumus, līdz tie pamet ekrānu. 
o Ja vairāki simboli šķērso vienus un tos pašus laukumus, marķējums tiek 

pakāpeniski uzlabots līdz nākamajai pakāpei. 
o Pēc tam tiek aktivizēta bezmaksas griezienu papildspēle ar šīm atzīmētajām 

vietām. 
• Aktivizācijas brīdī visi uzgrieztie Rata bonusa simboli pārvēršas par ķieģeļu 

marķējumiem. 



o Tiek aktivizēta bezmaksas griezienu papildspēle ar jau esošajām atzīmētajām 
vietām. 

o Šīs papildspēles laikā visi jaunie uzgrieztie “Scatter” simboli uzreiz atzīmē savu 
pozīciju ar maksimālo — ķieģeļu marķējumu. 

• Nejaušs džekpots: Spēlētājam uzreiz tiek piešķirts nejaušs laimests: “Mini”, “Minor”, 
“Major” vai “Grand” džekpots. 

• Spēle pāriet uz lielāko ratu, kurā tiek atklāta jauna un vērtīgāka balva. 

Lielāks rats 
 
 
 
 
 
 

• Funkciju var aktivizēt pamatspēlē, ja vienlaikus tiek uzgriezti 2 Rata Bonusa un 1 Lielāka 
Rata Bonusa simboli, kad Lielāka Rata balva tiek atklāta uz standarta rata vai saņemta 
nejauši vējdzirnavu krātuves spēles augšdaļā. 

• Aktivizējot Lielākā Rata funkciju, spēlētājs var nejauši iegūt kādu no šādām 
papildspēlēm vai laimestiem: 

• Lielākas Zelta Olas papildspēle: 

o Nākamais Bezmaksas Griezienu raunds tiek spēlēts uz paplašināta 5x6 simbola 
režģa (esošajām pamatrindām tiek pievienotas trīs jaunas rindu rindas). 

o Pirms raunda sākuma uz ekrāna tiek uzgriezti vismaz divi lieli 2x2, 3x3 vai 5x3 
“Scatter” simboli. 

o Tiek aktivizēta Bezmaksas Griezienu papildspēle ar sākuma atzīmēm visās 
pozīcijās, kuras nosedz lielie “Scatter” simboli. 

• Lielāku Vējdzirnavu papildspēle: 
o Nākamais Bezmaksas Griezienu raunds tiek spēlēts uz 5x6 režģa, kur jaunajās 

rindās tajās pašās pozīcijās tiek dublēti Rata vai Lielāka Rata simboli no sākotnējā 
rezultāta. 

o Rata Bonusa simboli ripo uz priekšu līdz ekrāna labajai malai, atstājot aiz sevis 
atzīmes, līdz tie pamet ekrānu. 

o Ja vairāki Rata Bonus simboli šķērso vienus un tos pašus laukumus, tie uzlabo 
laukumu līdz nākamajai atzīmei. Pēc tam tiek aktivizēta Bezmaksas Griezienu 
papildspēle ar atzīmētajām vietām. 

• Lielākas Kūts papildspēle: 
o Nākamais Bezmaksas Griezienu raunds tiek spēlēts uz 5x6 režģa, dublējot Rata 

vai Lielāka Rata simbolus jaunajās rindās tajās pašās pozīcijās. 
o Rata Bonusa simboli, kas tika uzgriezti laimesta piešķiršanai, pārvēršas par 

ķieģeļu atzīmēm, un tiek aktivizēta Bezmaksas Griezienu”papildspēle. 
o Šīs papildspēles laikā visi jaunie uzgrieztie “Scatter” simboli uzreiz atzīmē savu 

pozīciju ar ķieģeļu atzīmi. 
• Nejaušs džekpots: 



o Spēlētājam tiek piešķirts nejaušs “Major”, “Grand” vai “Super” džekpots, kur 
“Super” džekpots nodrošina laimestu 25 000x apmērā no kopējās likmes. 

• Labāks Rats: 
o Ja tiek atklāta šī opcija, spēle automātiski pāriet pie nākamās (vērtīgākas) balvas 

atklāšanas no labāka rata. 

Labāks rats 
 
 
 
 
 

Labāka Rata funkciju var aktivizēt trīs veidos: 

• Pamatspēlē, uzgriežot 2 Rata bonusa simbolus un 1 Labāka Rata bonusa simbolu. 
• Lielākā rata funkcijas laikā, ja rats apstājas uz attiecīgā sektora. 
• Pamatspēlē pēc nejaušības principa, kad nostrādā vējdzirnavu simbolu uzkrāšanas 

funkcija ekrāna augšdaļā. 

Uz Labāka rata var tikt atklātas jau iepriekš minētās Lielāka Rata papildspēles (Lielākas Zelta 
olas papildspēle, Lielāku Vējdzirnavu papildspēle, Lielākas Kūts papildspēle), kā arī šādas īpašas 
papildspēles, kas tiek aizvadītas uz palielināta 5x6 simbolu režģa (pirms raunda sākuma 
pamatspēles rindām augšpusē tiek pievienotas trīs jaunas rindas, kurās tiek dublēti visi 
aktivizējošie bonusa simboli): 

• Zelta zoss papildspēle: 
o Šajā raundā tiek ieviests jauns, maksimālais marķējuma līmenis — zelta atzīme. 
o Kad parādās “Scatter” simboli, tie uzreiz paaugstina attiecīgo pozīciju līdz 

augstākajam (zelta) līmenim. 
o Bonusa simboli, kas aktivizēja papildspēli, raunda sākumā uzreiz pārvēršas par 

zelta atzīmēm, un katrs jauns “Scatter” simbols raunda laikā arī pārvēršas par 
nejaušu zelta atzīmi. 

• Labākā zelta olas papildspēle: 
o Šajā raundā parādās jauni “Scatter” simboli ar bultiņām. 
o Standarta “Scatter” simboli uzlabo pozīcijas marķējumu par vienu līmeni, 

savukārt “Scatter” simboli ar bultiņām pēc nejaušības principa uzlabo pozīciju 
uzreiz par diviem vai trim līmeņiem. 

o Šajā raundā ir pieejams maksimālais zelta atzīmes līmenis. 
o Ja visi ekrāna laukumi jau ir uzlaboti līdz zelta līmenim un tiek uzgriezti jauni 

“Scatter” simboli, uzlabojumi nenotiek, bet par katru šādu simbolu tiek piešķirta 
papildu balva 15x apmērā no kopējās likmes. 

• Labākās kūts papildspēle: 
o Pirms raunda sākuma ekrānā garantēti tiek uzgriezti vismaz divi lielie 2x2, 3x3 

vai 5x5 ķieģeļu mājas simboli. 
o Raunds sākas ar jau gataviem ķieģeļu marķējumiem visās pozīcijās, kuras nosedz 

šie lielie simboli. 



o Šajā raundā ir pieejams maksimālais zelta atzīmes līmenis. 

• Iespējamās laimestu vērtības aiz zelta atzīmēm (visās trīs augstāk minētajās 
papildspēlēs): 

o 15x, 20x, 25x, 30x, 35x, 50x, 60x, 75x, 120x, 150x, “Minor” (40x), 2x “Minor” 
(80x), “Major” (500x) vai “Grand” (5000x) no kopējās likmes. 

• Nejaušs džekpots: 
o Spēlētājam uzreiz tiek piešķirts kāds no lielākajiem laimestiem: “Super” džekpots 

(25 000x apmērā no kopējās likmes) vai “Best” džekpots (35 000x apmērā no 
kopējās likmes). 

Pirkšanas funkcija 
 

• Pamatspēles laikā ir iespēja aktivizēt bonusa spēles funkciju, nospiežot pogu “Buy” un 
iegādājoties to par noradītu cenu. Pastāv dažas bonusa iespējas: 

• Samaksājot 150x no kopējās likmes tiek aktivizēta Lielāka Rata Bonusa papildspēle. 
• Samaksājot 200x no kopējās likmes tiek aktivizēta Labāka Rata Bonusa papildspēle. 

“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespējots operatora konfigurācijā)  

1. Informācija par “Prize Drops” papildfunkciju, tās darbības periodu un laimestu skaitu 
ir pieejama nospiežot pogu blakus spēles laukumam.  

2. Papildfunkcija var tikt aktivizēta pēc nejaušības principa jebkura pamatspēles grieziena 
laikā.  

3. Papildfunkcijas aktivizēšana, pēc nejaušības principa piešķir vienu no pieejamajiem 
laimestiem vai bezmaksas griezienus.   

4. Ja papildfunkcijas laikā spēlētajam ir piešķirti bezmaksas griezieni, spēlētājs var izmantot 
opciju “Play Later” un izspēlēt piešķirtos bezmaksas griezienus līdz spēles logā norādītā 
perioda beigām. 

5. Papildfunkcija nevar tikt aktivizēta vairāk kā vienu reizi viena grieziena ietvaros. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 
 
Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu laimīgās 
kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām laimīgajām 
kombinācijām. 
 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 94.50% - 96.50% 
 
Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 



apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 
 
7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 
 
8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
 
Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne 
vairāk kā divos maksājumos. 
 
9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas 
kārtība 
 
Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 
 
10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu. 
 
Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus, lai kontrolētu savus spēlēšanas paradumus. 
 
 


