1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertiides iela 12-7
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums

9 Balls
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Wazdan Holding Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv, nospiezot uz pogas “KAZINO”, speletajs noklust lapa, kur spele
tiek palaista, spiezot uz spéles ikonas “9 Balls”.

5. Spéles norise un noteikumi
“9 Balls” ir 3 rullu, 3 rindu ar $adam funkcijam:

e “Cash Infinity” simboli

e “Penalty Kick” funkcija

e Bonusa spéle

e “Volatility” limeni

o Azartspéles funkcija

e “Cash Drop” papildfunkcija (ja iesp€jots operatora konfiguracija)

Svarigi:
e Pamata spé€l€ nav pastavigo simbolu, un laimestus var iegiit tikai bonusa spéles laika vai,
ja tie paradas uz spoles ar “Penalty Kick” noradi, kad atskaite sasniedz 0.
e Speles maksimalais iesp&jamais laimests ir 2500x no likmes.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Cash Infinity” simboli




e “Cash Infinity” simboli var nejausi paradities pamatspéles laika un tikt fikseti (“Sticky”
statusd) uz rulliem lidz pat bonusa spéles rezima beigam.

e Visi fiksétie “Cash Infinity” simboli paliek savas pozicijas, kamér pargjie simboli turpina
griezties.

e “Cash Infinity” simboli pieskir laimestu no 5x Iidz 15x apméra no spélétaja kopgjas
likmes. Sis laimests tiek izmaksats péc bonusa spéles rezima nosléguma.

e Ja “Cash Infinity” simbols paradas uz rullu vidgjas rindas, tas palielina iesp&ju aktivizet
bonusa spéles rezimu.

“Penalty Kick” funkcija

o Pamatspéles laika uz rulliem netiek izvietoti standarta spéles simboli.

o Pamatspéles laika uz kada no rulliem nejausi var paradities “Penalty Kick” norade, kas
paliek fiks@ta sava pozicija lidz pat 15 griezieniem.

e Jauz §1 konkréta rulla paradas jebkads spéles simbols bridi, kad “Penalty Kick™ griezienu
atskaite sasniedz 0, spelétajam tiek izmaksats attieciga simbola laimests.

Bonusa spele

e 3 vienadi jebkada veida simboli uz spolu vidg€jas rindas aktiviz€ bonusa spéli.

e Spéle tiek aizvadita uz 9 neatkarigiem rullu laukumiem (celiniem).

e Bonusa spéles rezima laika visi speles simboli tiek fiks€ti savas pozicijas uz rulliem Iidz
pat funkcijas beigam.

e Bonusa spéles sakuma spélétajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni jeb “Respins”
(“Shots”).

e Katrs jauns spéles simbols, kas apstajas uz rulliem, atiestata “Respins” (“Shots”) skaitu
atpakal uz 3.

e Bonusa spéle turpinas, lidz ir izlietoti visi “Respins” (“Shots”) vai ari visi rullu laukumi ir
aizpilditi ar sp€les simboliem.

e “Cash” simboli pieskir laimestu 1x—10x apméra no speletaja kopé&jas likmes.

e “Quarter Final”, “Semi Final” un “Final Jackpot” simboli var nejausi paradities bonusa
speles laika, pieskirot attiecigo “Jackpot” laimestu.

e Bonusa spéles laika ir iesp&jams laimét vairakus viena veida “Jackpot” laimestus.

e “Collector” simbols saskaita kopa visas vertibas no esoSajiem “Cash” un “Cash Infinity”
simboliem un p&c nejausibas principa sareizina $o summu ar reizinataju no 1x lidz 20x no
kopgjas likmes.

e “Mystery” simbols funkcijas nosléguma var nejausi parversties par jebkuru citu spéles
simbolu, iznemot “Cash Infinity” simbolu.

e “Jackpot Mystery” simbols funkcijas nosléguma var parversties tikai par “Quarter Final”,
“Semi Final” vai “Final Jackpot” simbolu.

e Visi uz rulliem esoSie “Mystery” un “Jackpot Mystery” simboli tiek secigi atsegti bonusa
spéles beigas.

e Noslédzoties bonusa spélei, speletajam tiek izmaksata visu uz rulliem esoso simbolu
vertibu summa (ieskaitot “Quarter Final”, “Semi Final” un “Final Jackpot” laimestus), ja
vien nav laiméts galvenais “Champion Jackpot”.



e Visas laimestu izmaksas par spéles simboliem tiek veiktas tikai péc “Bonus Game”
rezima pilnigas pabeigSanas.

e Ja spéletajam izdodas sakrat 9 jebkada veida spéles simbolus (aizpildit visus laukumus),
tiek pieskirts “Champion Jackpot” laimests 2500x apmera no spéletaja kopé€jas likmes.

e “Champion Jackpot” ir maksimalais sp&les laimests, tap€c, to sasniedzot, citu uz rulliem
esoSo simbolu vertibas §im laimestam netiek pieskaititas.

“Volatility” limeni

Speletajs var izveleties sev piemé&rotako spéles svarstiguma Iimeni, kas ietekme laimestu
biezumu un apmeru.
e “Low Volatility” - §aja rezZima laimesti tiek izmaksati biezak, tacu to vértiba parasti ir
mazaka. Sis limenis ir paredzéts spélétajiem, kuri dod prieksroku stabilakai spéles gaitai.
o “Standard Volatility” - §is reZims ir lidzsvars starp zemu un augstu svarstigumu. Tas ir
piemerots spélétajiem, kuri velas apvienot biezakus laimestus ar iesp€ju iegiit lielakas
izmaksas.
e “High Volatility” - $§aja reZima ir iesp&jams giit ieveérojami lielakus laimestus, tacu tie tiek
izmaksati retak neka zemaka svarstiguma rezimos. Sis Iimenis ir piem&rots spélétajiem,
kuri ir gatavi uznemties lielaku risku lielu laimestu giiSanai.

Azartspeles funkcija

e Azartspéles funkcija sniedz iesp&ju dubultot iegtito laimestu.
e Azartspéli var aktivizet tikai ar pasreizgja laimesta vertibu attiecigaja spéles sesija.
e P&c azartspéles aktiviz€Sanas sp€létajs var:
o sapemt laimestu un pabeigt azartspéli;
e turpinat azartspéli, izvéloties vienu no diviem simboliem.
o P&c simbola izveles tiek veikta nejausa izloze, lai noteiktu uzvaroso simbolu.
o Katrs azartsp€les raunds ir neatkarigs no iepriek$€jiem un ar vienadam uzvaras iesp&jam.
o Speléetajs var partraukt So spéli pec jebkura raunda.
e Zaudgjuma gadijuma spélétajs zaude attiecigaja raunda noradito laimesta vertibu un
atgriezas pamata spele.
e Azartspéli iesp&jams spélét Iidz 7 raundiem péc kartas.
o Pieejamo azartspéles raundu skaits ir atkarigs no sp€l€ noteikta maksimala pielaujama
laimesta.
e DubultoSanas rezultata iegtita laimesta vértiba nakamaja raunda nedrikst parsniegt 250
000 (speles valiita).

“Cash Drop” papildfunkcija (ja iespejots operatora konfiguracija)

1. “Cash Drop” papildfunkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.
Papildfunkcijas darbibas periods un laimestu skaits tiek att€lots sp&les loga:

3. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

4. Papildfunkcijas aktivizéSana, péc nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem:



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras klasteris. Laimestus var iegit tikai
bonusa spéles laika.

Spéles teorétiskais atdeves procents RTP: 94.10% - 96.13%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekav€joties pec izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no 720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz
14300 EUR, izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba
Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiks sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.
10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



