
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 

SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids 

Stunning Crown Cash Mesh LINK 
Spēļu automātu spēle 
Ražotājs: Bee-Fee Ltd 

3. Spēles dalības maksa (likme) 

Minimālā likme: 0.10 EUR 
Maksimālā likme: 100.00 EUR 

4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Stunning Crown Cash Mesh LINK”. 

5. Spēles norise 

“Stunning Crown Cash Mesh LINK” ir 5 ruļļu, 3 rindu video spēļu automāts ar 10 fiksētām 
izmaksas līnijām un vairākām iespējām: 

• “Wild” simbols 
• “Scatter” simboli 
• “Coin” simbols un “Cash Mesh” funkcija 
• “Cash Mesh Respin” funkcija 
• “Full House” reizinātājs 
• “Jackpot and Bonus” laimesti 

 
Svarīgi: 

• Laimesti tiek aprēķināti no kreisās uz labo pusi blakus esošajos ruļļos. 
• Ja uz vienas līnijas ir vairākas laimējošās kombinācijas, tiek izmaksāta tikai vērtīgākā 

kombinācija. 
• Vienā gājienā iegūtie laimesti summējas. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 
Spēles noteikumi 
 
“Scatter” simbols 

• “Scatter” simbols var parādīties uz visiem ruļļiem, taču ne vairāk kā viens simbols uz 
katra ruļļa. 



• Laimējošā kombinācija tiek izveidota, ja uz ruļļiem vienlaicīgi parādās vismaz trīs 
“Scatter” simboli. 

• “Wild” un “Scatter” simboli var atrasties uz viena un tā paša ruļļa vienlaicīgi. 

“Wild” simbols 

• “Wild” simbols var parādīties tikai uz 2., 3. un 4. ruļļa un aizstāj visus simbolus, izņemot 
“Scatter” un “Bonus”. 

• Uz katra ruļļa var atrasties tikai viens “Wild” simbols. 
• Kad “Wild” simbols ir daļa no laimējošās kombinācijas, tas izplešas pa visu rulli, kļūstot 

par “Expanding Wild”. 

“Cash Mesh” funkcija 

• Funkcija tiek aktivizēta, ja jebkurā pozīcijā uz ruļļiem parādās 5 vai vairāk “Coin” 
simboli. 

• Katram “Coin” simbolam ir piešķirta naudas vērtība vai “Jackpot”/“Bonus” marķējums. 
• Funkcijas laikā visi “Coin” simboli tiek fiksēti savās pozīcijās, kamēr pārējie simboli 

griežas atsevišķi. 
• Griezieni turpinās, līdz tiek izmantoti visi papildgriezieni vai visas pozīcijas ir aizpildītas 

ar “Coin” simboliem. 

“Cash Mesh Respin” režīms 

• Funkcija sākas ar 3 “Respin” jeb papildgriezieniem. 
• Visi “Coin” simboli, kas parādās spēles laikā, paliek savās vietās līdz raunda beigām. 
• Ikvienu reizi, kad parādās jauns “Coin” simbols, “Respin” skaits tiek atiestatīts uz 3. 
• Kad visi papildgriezieni ir noslēgušies, visu uz ekrāna esošo “Coin” simbolu vērtības tiek 

summētas un izmaksātas lietotājam. 

“Full House” papildfunkcija 

• Ja “Cash Mesh” funkcijas laikā visas pozīcijas tiek aizpildītas ar 15 “Coin” simboliem, 
tiek piešķirts “Full House” reizinātājs. 

• Šis reizinātājs dubulto (2x no kopējās likmes) visu “Coin” simbolu kopējo vērtību. 
• “Full House” reizinātājs tiek piemērots tikai parasto “Coin” simbolu laimestiem (tas 

neattiecas uz “Jackpot” vai “Bonus” laimestiem). 

“Jackpot” un “Bonus” laimesti 

• “Coin” simboli ar “Jackpot” vai “Bonus” marķējumu var parādīties “Cash Mesh” 
funkcijas laikā, piešķirot papildu laimestus. 

• Pieejamie laimesti ir redzami attiecīgajos informācijas paneļos un var mainīties atkarībā 
no veiktās likmes. 

• Visi “Jackpot” un “Bonus” simboli uz ruļļiem var parādīties vienlaicīgi. 
• Laimestu veidi: 



o “Mini Bonus” vērtība ir fiksēta: 2x kopējā likme. 
o “Minor Bonus” vērtība ir fiksēta: 3x kopējā likme. 
o “Major” un “Grand Jackpot” ir progresīvie laimesti, kuru vērtība pieaug ar katru 

veikto griezienu. 
• Progresīvo laimestu noteikumi: 

o Progresīvā vērtība tiek pievienota bāzes summai: “Major Jackpot” bāze ir {0}, bet 
“Grand Jackpot” bāze ir {1}. 

o Ja divi vai vairāk spēlētāji vienlaicīgi laimē vienu un to pašu progresīvo džekpotu, 
laimests tiek piešķirts rindas kārtībā pēc servera fiksētā laika. 

o Pēc laimesta izmaksas “Grand” vai “Major Jackpot” vērtība tiek atiestatīta uz 
bāzes summu. 

o Tehnisku kļūdu gadījumā džekpota vērtība tiek atjaunota uz pēdējo derīgo 
stāvokli pirms kļūdas rašanās. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Laimests tiek piešķirts, ja tiek izveidotas laimīgās kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām 
vai tiek aktivizētas bonusa funkcijas. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP): 94.10% - 96.10% 

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne 
vairāk kā divos maksājumos.  

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

 



10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 

Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus. 

 
 


