
1.  Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
 
SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 
 
2. Spēles nosaukums un veids 
 
Sand and Ashes 
Spēļu Automātu spēle 
Ražotājs: HGMT Ltd 
 
3. Spēles dalības maksa (likme) 
 
Minimālā likme 0.10 EUR 
Maksimālā likme 100.00 EUR 
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
 
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Sand and Ashes”. 
 
5. Spēles norise 
 
 “Sand and Ashes” ir 5 ruļļu, 5 rindu un 19 fiksētu izmaksas līniju spēļu automāts, kurā ir šādas 
iespējas: 
 

• “Wild Scarab Multipliers” simbols un “Respins” funkcija 
• “Firestorms” funkcija 
• “Sandstorms” funkcija 
• “Desert Fury” bonusa spēle 
• “Storming Sphinx” bonusa spēle  
• “Bonus Buy” funkcija 

 
Svarīgi: 
 

• Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 
• līnijas. 
• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 
• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 

 

http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino


 
“Wild Scarab Multipliers” simbols un “Respins” funkcija 
 
 
 
 
 
 

• “Wild Scarab Multiplier” simbols aizstāj visus maksājošos simbolus, palīdzot veidot 
laimīgās kombinācijas. 

• Katram “Wild Scarab Multiplier” simbolam ir piešķirta reizinātāja vērtība, kas tiek 
piemērota visiem laimestiem, kuros šis simbols ir piedalījies. 

• Ja vienā laimīgajā līnijā ir vairāki “Wild Scarab Multiplier” simboli, to vērtības tiek 
saskaitītas un tikai tad piemērotas laimestam. Iespējamās vērtības ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 
25x, 50x, 100x, 200x no kopējās likmes. 

• Pēc parasto laimestu izmaksas visi uz laukuma esošie “Wild Scarab Multiplier” simboli 
aktivizē “Respin” funkciju. 

• “Respin” laikā esošie “Wild Scarab Multiplier” simboli paliek savās vietās (“Sticky”), 
kamēr pārējās pozīcijās griežas jauni simboli. 

• Ja “Respin” laikā parādās jauns “Wild Scarab Multiplier” simbols, tiek piešķirts papildu 
atkārtots grieziens. 

• “Respin” funkcija turpinās tik ilgi, līdz vairs neparādās jauni “Wild Scarab Multiplier” 
simboli vai ir aizpildītas visas laukuma pozīcijas. 

• Laimesti par jaunizveidotām kombinācijām tiek izmaksāti pēc katra “Respin” grieziena. 

“Firestorms” funkcija 

• “Respin” funkcijas laikā pastāv iespēja, ka pirms jaunu simbolu parādīšanās tiks 
aktivizēta “Firestorm” funkcija. 

• Kamēr “Firestorm” ir aktīva, jauni simboli neparādās, bet visi esošie “Wild Scarab 
Multipliers” nejaušā secībā palielina savu vērtību. 

• Esošajiem reizinātājiem tiek pieskaitīta viena no šādām vērtībām: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 
25x, 50x, 100x no kopējās likmes. 

• Pēc reizinātāju palielināšanas laukumā parādās jauni simboli un tiek izmaksāti visi 
jaunizveidotie laimesti. 

• “Wild Scarab Multipliers” vērtība var turpināt pieaugt līdz maksimālajam apmēram — 
999x no kopējās likmes. 

“Sandstorms” funkcija 

• “Respin” funkcijas laikā pastāv iespēja, ka pirms jaunu simbolu parādīšanās tiks 
aktivizēta “Sandstorm” funkcija. 

• Kamēr “Sandstorm” ir aktīva, jauni simboli neparādās un visi esošie “Wild Scarab 
Multipliers” tiek pārvietoti par vienu rulli pa kreisi. 



• Pēc simbolu pārvietošanas laukumā parādās jauni simboli un tiek izmaksāti visi 
izveidotie laimesti. 

• “Wild Scarab Multipliers” nevar tikt pārvietoti, ja tie jau atrodas uz tālākā ruļļa kreisajā 
pusē vai ja to pārvietošanu bloķē cits simbols blakus esošajā pozīcijā tajā pašā rindā. 

• “Firestorms” un “Sandstorms” funkcijas nevar tikt aktivizētas viena un tā paša “Respin” 
laikā. 

“Desert Fury” bonusa spēle 

• 3 “FS Scatter” simboli vienā griezienā pamatspeles laikā aktivizē “Desert Fury” bonusa 
spēli, piešķirot 8 bezmaksas griezienus. 

• Šajā režīmā tiek saglabāta visa pamatspēles mehānika, taču ir ievērojami palielināta 
iespēja laukumā iegūt “Wild Scarab Multipliers” simbolus. 

• Ja bonusa spēles laikā vienlaicīgi parādās papildu “FS” simboli, tiek piešķirti papildu 
bezmaksas griezieni: 

o 2 “FS” simboli piešķir +2 papildu bezmaksas griezienus. 
o 3 “FS” simboli piešķir +4 papildu bezmaksas griezienus. 

“Storming Sphinx” bonusa spēle 

 

 

 

• 4 “FS Scatter” simboli vienā griezienā pamatspēles laikā aktivizē “Storming Sphinx” 
bonusa spēli, piešķirot 10 bezmaksas griezienus. 

• Šīs bonusa spēles laikā pēc “Wild Scarab Multiplier” simbola parādīšanās netiek 
aktivizēta “Respin” funkcija. Tā vietā katrā bezmaksas griezienā var tikt aktivizētas 
“Firestorms” vai “Sandstorms” funkcijas ar tādiem pašiem efektiem kā pamatspēlē. 

• Visi “Wild Scarab Multiplier” simboli, kas parādās uz laukuma, ir fiksēti (“Persistent”) 
un paliek savās vietās līdz pat bonusa spēles beigām. 

• Simboli saglabā savu pozīciju uz laukuma, ja vien tie netiek pārvietoti ar “Sandstorm” 
funkciju. 

• “Wild Scarab Multiplier” simboli saglabā savu reizinātāja vērtību visas bonusa spēles 
laikā, ja vien tie netiek palielināti ar “Firestorm” funkciju. 

• Ja bonusa spēles laikā vienlaicīgi parādās papildu “FS” simboli, tiek piešķirti papildu 
bezmaksas griezieni: 

o 2 “FS” simboli piešķir +2 papildu bezmaksas griezienus. 
o 3 “FS” simboli piešķir +4 papildu bezmaksas griezienus. 

 
 



“Bonus Buy” funkcija 
 
Pamatspēles laikā ir iespēja aktivizēt bonusa spēles funkciju, nospiežot pogu “Buy” un 
iegādājoties to par noradītu cenu. Pastāv dažas bonusa iespējas: 

• “Bonushunt FeatureSpins” par 3x no kopējās likmes katrs grieziens ir 5 reizes lielāka 
iespēja aktivizēt bonusa spēli. 

• “Pharaoh Phrenzy FeatureSpins” par 50x no kopējās likmes katrs grieziens garantē, ka 
laukumā parādīsies vismaz 2 “Wild Scarab Multipliers” simboli. 

• “Desert Fury” par 100x no kopējāsd likmes aktivizē 8 bezmaksas griezienus ar palielinātu 
iespēju iegūt “Wild Scarab Multipliers” simbolus. 

• “Storming Sphinx” par 200x no kopējās likmes aktivizē 10 bezmaksas griezienus ar 
fiksētiem (“Persistent”) “Wild Scarab Multipliers” simboliem. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Laimests tiek piešķirts, kad uz ruļļiem izveidojas uzvaras kombinācija. Laimesta lielums ir 
atkarīgs no simbolu veida, kombinācijas garuma un likmes. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP): 86.19%- 96.27% 

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds 
beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests, un visas atlikušās papildspēles tiek 
izbeigtas. 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro, tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro, tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 

Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus. 

 


