1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Phantom Pulse
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Phantom Pulse”.

5. Spéles norise

“Phantom Pulse” ir 7 rullu, 7 rindu sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Wild” simbols
e “Scatter” simbols un “Pulse Spins” funkcija
e “Morphing Clusters” funkcija
e “Grid Multipliers”
e “Pulse Bombs” funkcija
Svarigi:

e Laimests tiek pieskirts par kombinaciju no vismaz 5 vienadiem simboliem, kuri paradas
uz blakus esosiem rulliSiem, sakot no kreisas puses uz labo.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

b

o “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter”.

“Scatter” simbols un “Pulse Spins” funkcija

e Kad pamatspél€ jebkura pozicija paradas 3 vai vairak “Scatter” simboli, tiek aktivizets
“Pulse Spins” bonuss.

e Kad vismaz viens no Siem simboliem ir “Charged Scatter”, ta vieta tiek aktivizets
“Charged Pulse Spins” bonuss.

e Par 3 “Scatter” simboliem tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni. Katrs papildu “Scatter’
simbols pieskir vel 2 griezienus, sasniedzot maksimali 16 bezmaksas griezienus par 7
“Scatter” simboliem.

e Bonusa spéles laika, iegiistot 2 vai vairak “Scatter” simbolus, sp€letajs sanem 4 papildu
bezmaksas griezienus.

b

“Morphing Clusters” funkcija

e Katra grieziena viens simbols tiek nejausi izvelets ka “Morphing” simbols.

e Japéc laimesta iegtisanas laim&joso kopu jeb “Cluster” veido “Morphing” simboli, tie
transformgjas par citu simbolu, kas atrodas blakus Sai kopai. Tadgjadi kopa tiek
paplasinata, pieskirot papildu laimestu.

e P&c transformacijas tiek izvelets jauns “Morphing” simbols.

o Sis process atkartojas tik ilgi, kamér laimgjo$o kopu veido aktualie “Morphing” simboli.

e Gadijuma, ja “Morphing” kopa aizpilda visu spéles laukumu, ta transformegjas par nejausi
izveletu simbolu.

“Grid Multipliers”

e Katra sp€les laukuma pozicija var iegiit reizinataju.



e Pirmaja reiz€, kad laimgjosais simbols tiek nonemts no pozicijas, §1 vieta tiek atziméeta. Ja
no jau atzimétas pozicijas atkartoti tieck nonemts laimgjoss simbols, $ai pozicijai tiek
pieskirts 2x reizinatajs.

e Katra nakama simbola nonemsana no tas pasas pozicijas palielina reizinataju par vienu
pakapi, katru reizi dubultojot ta vertibu.

e Simbolu nonemsana “Pulse Bomb” funkcijas ietvaros var palielinat reizinataju
ietekmétajas pozicijas par vairakam pakapém vienlaicigi.

e Jalaimgjosa kopa jeb “Cluster” ietver vienu vai vairakas pozicijas ar reizinatajiem, visas
reizinataju vertibas tiek saskaititas un piemérotas kopas kopg&jam laimestam.

e Pamatspéles rezima visi reizinataji tiek atiestatiti starp griezieniem.

“Pulse Bombs” funkcija

e “Pulse Bomb” var tikt aktivizeta jebkura bridi, kad vairs netiek giiti jauni laimesti.

e Visas spéles laukuma pozicijas, kuras parklaj “Pulse Bomb”, tiek nonemti esosie simboli
(iznemot “Scatter” simbolus).

o Katra skartaja pozicija reizinatajs tiek palielinats par noteiktu pakapju skaitu, kas atbilst
attieciga izméra shémai.

“Zone Pulse” rezims

e “Zone Pulse” paradas nejausi gar spéles laukuma centralajam diagonalém (iznemot stiira
laucinus).

« St funkcija ir pieejama 6 dazados izméros, un katrs izmérs nosaka reizinataja
palielinajuma apjomu konkrétajas pozicijas.

“Radial Pulse” rezims
o “Radial Pulse” vienmér paradas pie spéles laukuma ar€jas malas.
o Si1 funkcija ir pieejama 4 dazados izmeros, ietekméjot laukuma pozicijas un to

reizinatajus atbilstosi noraditajam paraugam.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts par kombinaciju no vismaz 5 vienadiem savienotiem simboliem.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 86.33% - 96.40%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



