1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Le Digger

Spélu Automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Le Digger”.

5. Spéles norise
“Le Digger” ir 6 rullu, 5 rindu sp€lu automats, kura ir §adas iesp€jas:

“Wild” simbols

“Layers” funkcija

“Dynamite Removal” funkcija
“Golden Reveals” funkcija
“Tomb Service” bonusa spéle
“Dig It” bonusa spéle

“Gold Digger” bonusa spéle
“Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek pieskirts par kombinaciju no vismaz 5 vienadiem simboliem
e Laimestu izmaksas ir atkarigas no likmes un simbolu kombinacijas.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru izmaksas tabula noradito simbolu.

“Layers” funkcija

e Kad tiek izveidota laimiga kombinacija, visi attieciga veida simboli, kas taja ietilpa, tiek
nonemti no spéles laukuma.

e Kopa ar simboliem tiek nonemts ar1 viens spéles laukuma slanis jeb “Layer”, kas atrodas
aiz tiem. Atbrivotajas vietas paradas jauns “Layer” un jauni simboli.

o Sis process turpinas tik ilgi, kamér vairs netiek veidotas jaunas laimigas kombinacijas.

e Spéles laukumam ir 3 slani jeb “Layers”, un katra no tiem var paradities $§adi simboli:

o 1. “Layer”: zemas izmaksas, augstas izmaksas, “Wild Dynamite” un “FS”
simboli.

o 2.“Layer”: zemas izmaksas, augstas izmaksas, “Wild Dynamite” un “FS”
simboli.

o 3. “Layer”: “Golden” atklasanas funkcija ar 1paSajiem simboliem (“Special”).

“Dynamite Removal” funkcija

e P&c simbolu apstasanas pastav iesp€ja, ka personazs “Smokey” uz spéles laukuma
uzmetis 1-5 “Dynamite” simbolus.

e Kad “Dynamite” piezeméjas uz laukuma, tas ietekme 2 x 2 simbolu zonu ap sevi.
Ietekm@tie simboli un viens slanis jeb “Layer” aiz tiem tiek nonemti, atklajot jaunu
“Layer” un jaunus simbolus.

e Jauzmestais “Dynamite” skar “Wild Dynamite” simbolu, notiek sp&cigaks spradziens,
kas nonem simbolus un vienu “Layer” 3 x 3 zona.

e “Wild Dynamite” spradziens var izraisit k&des reakciju, ja spradziena radiusa atrodas cits
“Wild Dynamite” simbols.

e Jadivi “Dynamite” spradzieni parklajas viena pozicija, tiek nonemts tikai viens spéles
laukuma “Layer”.

e Japéc spradzieniem veidojas jauni laimesti, pastav iespgja, ka “Smokey” uzmetis papildu
dinamitus. Tas var turpinaties, l1dz vairs netiek guti jauni laimesti.

e Uzmestie “Dynamite” un “Wild Dynamite” spradzieni neietekmé “FS” simbolus un 3.
slani jeb “Layer 3”.



“Golden Reveals” funkcija

e Kad tiek sasniegts 3. slanis jeb “Layer 37, zelta pozicijas tiek atklati 1pasie simboli
(“Special”). Tas notiek p&c tam, kad ir apstradati visi parastie laimesti un “Dynamite”
spradzieni.

e Mongtu simboli (“Coin”™): tas ir naudas balvas (reizinataji no kopgjas likmes):

“Bronze Coin™: 1x, 2x, 3x, 4x.

“Silver Coin”: 5x, 6%, 7X, 8%, 9%, 10x.
“Gold Coin”: 20x, 30x, 40x, 50x.
“Diamond Coin”: 100x, 150x, 250x, 500x.
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e Abolina simboli (“Clover”): tie aktiviz&jas pec mongtu atklasanas:

o “Green Clover”: reizina visas blakus esoSajas pozicijas eso$as monétas vai
“Collector” simbolus ar reizinataju (x2, x3, x4, x5, x10 vai x20).

o “Gold Clover”: reizina visas uz spéles laukuma eso$as monétas vai “Collector”
simbolus ar reizinataju (x2, x3, x4, x5, x10 vai x20).

e Savacgjsimbols (“Collector”):

o P&c abolinu iedarbibas aktivizgjas “Collector” simboli, kas saskaita visu moné&tu
un jau aktivizéto “Collector” simbolu vértibas.

o Tie aktivizgjas seciba: no augsas uz leju un no kreisas puses uz labo.

o Pec katra “Collector” aktivizéSanas tukSajas zelta pozicijas tiek atklati jauni 1pasSie
simboli, un process atkartojas.

e Kad visas atklaSanas un aktivizacijas ir pabeigtas, visu mon&tu un “Collector” simbolu
kopsumma tiek reizinata ar jisu likmi, veidojot gala laimestu.

“Tomb Service” bonusa spéle

e Aktivizé$ana;:

o legiistot 3 “FS” simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizeti 10 bezmaksas
griezieni.

o Pirms spéles sakuma spéletajam tiek piedavata “Bonus Gamble” izvéle: spélét
“Tomb Service” bonusa spéli vai izmantot riska funkciju (“Gamble”).

e Mehanika:



Bonusa spélé saglabajas pamatspéles mehanika, bet papildus tiek izmantots
dinamita savacgjs (“Dynamite Collector”).

Katru reizi, kad “Wild Dynamite” simbols ir dala no laimigas kombinacijas, tas
tiek pievienots “Dynamite Collector”.

P&dgja bezmaksas grieziena laika, p&c visu parasto laimestu izmaksas, aktivizgjas
“Dynamite Collector” — t€ls “Smokey” uzmet visus sakratos dinamitus uz spéles
laukuma.

P&c tam, kad visi dinamiti ir uzmesti un uzspragusi, tiek apstradati jaunie laimesti
un “Golden Reveals” funkcija.

Papildu bezmaksas griezieni:

O
@)

2 “FS” simboli pieskir +2 papildu griezienus.
3 “FS” simboli pieskir +4 papildu griezienus.

“Bonus Gamble” riska funkcija:

o Izveloties “Gamble”, ir iesp&jami 4 iznakumi:
1. Bonusa uzlaboSana uz “Dig It” rezZimu (kura atkal var izveleties spelét vai riskét).
2. Tuliteja naudas balva: 1x, 2x, 3x vai 4x likmes apméra.
3. Tualiteja naudas balva: 5x, 6x, 7x, 8x, 9x vai 10x likmes apmera.
4. Tilitgja naudas balva: 20x, 30x, 40x vai 50x likmes apméra.
o Pec jebkura iznakuma sanemsanas “Bonus Gamble” funkcija beidzas.
“Dig It” bonusa speéle
e AktivizeSana:
o legiistot 4 “FS” simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizeti 10 bezmaksas
griezieni.
o Speletajam tiek piedavata “Bonus Gamble” izvéle: spélet “Dig It” bonusa spéli
vai izmantot riska funkciju (“Gamble”).
e “Blast Bar” funkcija:
o Bonusa spéles laika darbojas “Blast Bar” indikators. Tas aizpildas katru reizi, kad
no laukuma tiek nonemts simbols laimesta vai dinamita spradziena rezultata (1.
un 2. slani).
o Indikators ir progresivs un nesaglabajas starp griezieniem, ja vien nav pilniba
aizpildits.
o Limenu sasniegSanai nepiecieSamais simbolu skaits: 85 simboli (“Silver”

Itmenis), 100 simboli (“Gold” limenis) un 115 simboli (“Diamond” [imenis).

Indikatora aktivizacija:



o Kad “Blast Bar” ir pilns, tas aktiviz€jas, pieskir +5 papildu bezmaksas griezienus
un paaugstina minimalo monétu veidu nakamajam “Golden Reveals” atklasanam.

o Pirma aktivizacija nosaka “Silver” ka minimalo monétu, otra — “Gold”, un tresa —
“Diamond”, katru reizi izslédzot zemakas vértibas monétas.

o Viena grieziena laika “Blast Bar” var aktivizéties tikai vienu reizi. Saja rezima
papildu “FS” simboli nevar izkrist.

e “Bonus Gamble” riska funkcija:
o Izveloties “Gamble”, ir iesp&jami 8 iznakumi:
Bonusa uzlabosana uz “Gold Digger” rezimu.
Divi iznakumi ar talit€ju naudas balvu: 5x—10x likmes apmera.

Cetri iznakumi ar tiilitéju naudas balvu: 20x—50x likmes apméra.
Viens iznakums ar tulit€ju naudas balvu: 100x—500x likmes apmera.
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o Pec jebkura iznakuma sanemsanas “Bonus Gamble” funkcija beidzas.
“Gold Digger” bonusa spéle

e legustot 5 “FS” simbolus pamatspéles laika, tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

o Saja bonusa spélé tiek saglabata pamatspéles mehanika, tadu ar garantétu papildfunkciju
— katra bezmaksas grieziena pec parasto laimestu izmaksas tels “Smokey” uzmet 5
“Dynamite” simbolus uz spéles laukuma.

e Kad visi dinamiti ir uzspragusi, tiek apstradati jaunie laimesti un “Golden Reveals”
funkcija.

e “Golden Reveals” laika $aja reZima var paradities tikai “Silver”, “Gold” un “Diamond”
tipa monétas.

e Papildu bezmaksas griezieni:

o 2 “FS” simboli pieskir +2 papildu griezienus.
o 3 “FS” simboli pieskir +4 papildu griezienus.

“Bonus Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Spele pastav dazas bonusa iespéjas:

e “Bonushunt FeatureSpins” par 3x no kopgjas likmes: katram griezienam ir 5 reizes
lielaka iesp&ja aktivizét bonusa spéli.

e “Dynamighty FeatureSpins” par 75x no kopgjas likmes: katrs grieziens garanté, ka t€ls
“Smokey” uzmetis 1-5 “Dynamite” simbolus.



e “Tomb Service” par 80x no kopgjas likmes: sniedz izveli starp riska speli “Gamble” vai
10 bezmaksas griezieniem ar “Dynamite Collector” funkciju, kas aktiviz€jas bonusa
beigas.

e “Dig It” par 250x no kopgjas likmes: sniedz izvéli starp riska speli “Gamble” vai 10
bezmaksas griezieniem ar “Blast Bar” funkciju, kas pilnigas aizpildiSanas gadijuma
uzlabo minimalo moné&tu veértibu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija no vismaz 5 vienadiem
savienotiem simboliem.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 86.21% - 96.26%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavgjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



