1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Heartbreakers
Spélu automatu spéle
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 720.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Heartbreakers”.

5. Spéles norise
“Heartbreakers” ir 5 rullu, 4 rindu spé€lu ar 20 fiks&ta izmaksas linijam un $adam funkcijam:

“Wild” simbols

e Savaks$anas simboli

e “Scatter” simbols un atkartoto griezienu papildspéle

o Ipasas likmes

o PirkSanas funkcija

e “Prize Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

o Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu kombinacijam.
o Tiek izmaksats tikai augstakais laimests rinda.
o Klumes gadijuma visas izmaksas un spéles rezultati tiek anuléti.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot SavakSanas un “Scatter” simbolus.

SavaksSanas simboli

Zalais Savaksanas simbols

e Pamatspéle §im simbolam vienmer ir 1x pamatlikmes naudas vertiba.
o Katru reizi, kad pamatsp€le paradas Sis simbols, reizinatajs, kas atrodas 1pasaja rinda virs
attieciga rulla, reizina simbola vertibu, un iegiitais laimests tiek pieskirts speletajam.

Sarkanais SavakSanas simbols

o lespgjamas reizinataju vertibas ir: 2x, 3x, 5x, 10x, 25x, 50x vai 100x no kopgjas likmes.

o Katru reizi, kad pamatsp€le paradas Sis simbols, ta vertiba tiek reizinata ar vertibu, kas
redzama Tpasaja rinda virs rulla. Iegiitais rezultats tiek reizinats ar pamatlikmi un pieskirts
ka laimests.

Dzeltenais Savak$anas simbols

Iesp&jamas naudas vertibas ir: 2x, 3x, 5x, 10x, 25x, 50x vai 100x no kopgjas likmes.
Katru reizi, kad pamatspeleé paradas Sis simbols, visi reizinataji, kas atrodas IpaSaja rinda
virs rulliem, tiek saskaititi kopa un reizinati ar simbola vértibu. legiita kopsumma tiek
pieskirta speletajam.

“Scatter” simbols un atkartoto griezienu papildspele

e “Scatter” simbols var paradities uz 1., 3. vai 5. rulla.

e 3 “Scatter” simboli aktivize atkartoto griezienu papildspéli, pieskirot 3 atkartotus
griezienus.

e Papildspéle sakas ar paso rindu virs katra rulla (ar sakotn&jo vertibu 1x no kopgjas
likmes) un 5x4 laukumu, kura paradas tikai zalie, sarkanie un dzeltenie SavakSanas
simboli vai tukSas pozicijas.



e Katru reizi, kad tiek uzgriezts vismaz viens jebkuras krasas SavakSanas simbols, atkartoto
griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

e Zalais SavakSanas simbols: ta nejausa vertiba tiek pieskaitita pie reizinataja 1pasaja rinda
virs attieciga rulla. Iespgjamas vertibas: no +1x lidz +100x pamatlikmes.

e Sarkanais SavakSanas simbols: ta nejausa vertiba reizina reizinataju ipasaja rinda virs
attieciga rulla. Iesp&jamas vertibas: no x2 lidz x10.

e Dzeltenais SavakSanas simbols: tas saskaita visus reizinatajus no visas 1pasas rindas (virs
visiem rulliem) un pieskaita So kopsummu reizinatajam virs ta rulla, uz kura tas atrodas.

e Javienlaicigi paradas vairaki dazadi SavakSanas simboli, to darbibas tiek izpilditas
prioritara seciba: Zalais, Sarkanais un p&c tam Dzeltenais.

e Papildspéle nosledzas, kad beidzas atkartotie griezieni. Beigas visi pieci reizinataji
1pasaja rinda tiek saskaititi kopa, sareizinati ar pamatlikmi un izmaksati ka gala laimests.

e Papildspéles laika tiek izmantoti 1pasi rulli.

Ipasas likmes

Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju, kas maina spéles nosacijumus. lesp&jamie
rezZimi:

e “Super Spin” (Likmes reizinatajs 200x):
o Spéelgjot Saja rezima, reizinataji Ipasaja rinda virs rulliem var nejausi iegit
vertibas 10x, 25x, 50x vai 100x no kopgjas likmes.
o Irieverojami augstaka iesp&ja uz rulliem iegit jebkura veida “Collection”
simbolus.
o Saja rezima “Respin” papildspéli aktivizét nav iesp&jams.
e “Ante Bet” (Likmes reizinatajs 60x):
o lespgja pamatspéles laika aktivizet “Respin” papildspéli ir 5 reizes lielaka.
o Standarta likme (Likmes reizinatajs 20x):
o Standarta spéles reZzims bez papildu nosacijumiem.

PirkSanas funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktivizet atkartoto griezienu papildspéli, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas bonusa iespéjas:

o Atkartoto griezienu papildspéle:
o Funkciju var aktivizet, samaksajot 100x no kopgjas likmes.
e Super atkartoto griezienu papildspéle:
o Funkciju var aktivizet, samaksajot 500x no kopgjas likmes.
o Sis papildspéles laika zalajam “Collection” simbolam ir minimala nejausa vértiba
5x apmera.
o Pastav ievérojami augstaka iesp&ja uz ekrana iegiit jebkura veida Savaksanas
simbolus.



“Prize Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

1. Informacija par “Prize Drops” papildfunkciju, tas darbibas periodu un laimestu skaitu
ir pieejama nospiezot pogu blakus spéles laukumam.

2. Papildfunkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.

3. Papildfunkcijas aktiviz€Sana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem vai bezmaksas griezienus.

4. Ja papildfunkcijas laika spélétajam ir pieskirti bezmaksas griezieni, spélétajs var izmantot
opciju “Play Later” un izspélét pieskirtos bezmaksas griezienus lidz spéles loga noradita
perioda beigam.

5. Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo. Visi laimesti
tiek reizinati ar likmi katra rinda. Bezmaksas griezienu laimesti tiek pieskaititi liniju laimestiem
un reizinati ar iesp&jamo reizinataju.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.55% - 96.53%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka arl pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



