1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Deadcode
TieSsaistes spelu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", spéletajs nokliist
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu “Deadcode”.

5. Spéles norise
“Deadcode” ir 5 rullu, 5 rindu sp€lu automats, kura ir §adas iesp€jas:

e “Avalanche” funkcija

e “Wild” simbols

e “Subroutine” un “Collector” funkcijas
e “Breach” funkcija

e “Bonus” simbols un bonusa spéle

o “X -iter” funkcija

Svarigi:

o Laimesti tiek aprékinati péc klasteru mehanikas, kur 3 vai vairak vieadi simboli veido
laimestu.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi kop&jam laimestam.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Avalanche” funkcija

e Simboli krit spéles laukuma, un tiek aprékinati laimesti. Laimg&jusie simboli tiek
paslikvid@ti, un to vieta krit jauni simboli, radot “Avalanche” (lavinas) efektu.

e P&c katras “Avalanche” sérijas, kura ir vismaz viens laimests, “Global Multiplier”
(globalais reizinatajs) palielinas par 1.

e Spéle turpina aizpildit tuksas vietas ar jauniem simboliem un parrékinat laimestus lidz
bridim, kad vairs netiek izveidotas jaunas laimigas kombinacijas.

“Wild” simbols

o “Wild” simboli aizstaj jebkuru izmaksas simbolu.
e Viens “Wild” simbols var tikt izveidots laimiga klastera centra, ja taja ir tiesi 3 simboli.
e “Wild” simbolus var izveidot arT noteiktas “Subroutine” funkcijas laika.

“Subroutine” un “Collector” funkcijas

e Katrai spé€les laukuma kolonnai ir savs “Collector” (kolektors), kas ir saistits ar noteiktu
“Subroutine” funkciju.

e “Collector” aizpildas, kad tiek savakti atbilstosa veida laim&jusie simboli. “Wild” un
“Kickers” simboli tiek ieskaititi jebkura “Collector”.

e Kad “Collector” ir pilns, attieciga “Subroutine” funkcija tiek pievienota gaidiSanas rindai.

e Kolektoru aizpildiSanai viena raunda nepiecieSami attiecigi: 3 simboli pirmajam, 5
otrajam, 7 treSajam un 10 simboli katram nakamajam.

e (GaidiSanas rinda eso$as “Subroutine” funkcijas tiek aktivizetas p&c kartas no kreisas uz
labo pusi, kad spéles laukuma vairs nav neviena jauna laimesta.

Pieejamas “Subroutine” funkcijas:

e “Mystery X parvers izmaksas simbolus viena veida simbolos pa diagonali “X” forma.

.

e “Terminate”: paslikvide 1 11dz 3 veidu izmaksas simbolus no laukuma, p&c ka tiek
palielinats “Global Multiplier”.



o “Upgrade”: izvélas vienu simbolu veidu un uzlabo visus §1 veida simbolus par augstakas
vertibas simboliem.

e “Refactor”: nejausi izvelas 3 Iidz 5 pozicijas (kas nav dala no laimesta vai Tpasie simboli)
un parvers tas par “Wild”, “Bonus” vai “Super Bonus” simboliem.

e “Refresh”: paplaSina spéles laukumu par +1 rindu un paslikvide visus esoSos izmaksas
simbolus. Ja laukums jau sasniedzis 7 rindas, funkcija tikai paslikvidé simbolus.

“Breach” funkcija

e Kad spéles raunds beidzas bez jauniem laimestiem, var tikt aktivizéta “Breach” funkcija.

e Tas laika visi ne-laim&jusie simboli tiek paslikvidéti un aizstati ar jauniem, savukart
laim&jusie un 1pasie funkciju simboli paliek savas vietas.

e Japaradas jauni laimesti, “Breach” turpinas Iidz bridim, kad jaunas kombinacijas vairs
netiek izveidotas.

“Bonus” simbols un bonusa spéle

e Tris “Bonus” simbolu kombinacija aktiviz€ bonusa spéli. Ja vismaz viens no tiem ir
“Super Bonus” simbols, tiek aktivizéta Super bonusa spéle.



e Gan bonusa spéle, gan Super bonusa spéle sakas ar 7 “Bonus Drops” (bonusa kritieniem).

e Katrs “Bonus Drop” darbojas ka parasts spéles raunds.

e Bonusa spéles laika savaktie “Bonus” vai “Super Bonus” simboli pieskir +1 papildu
“Bonus Drop” un parveérsas par “Wild” simbolu.

e Visi spéles laukuma paplasinajumi, “Global Multiplier” un “Subroutine” kolektori
saglabajas visa bonusa spéles laika.

e Super bonusa spéles rezima katrs “Bonus Drop” sakas ar jau ieladétiem 1 1idz 5
“Subroutine” kolektoriem.

“X - iter” funkcija
“X-iter” piedava izveleties dazadus sp€les reZimus par noteiktu samaksu:

“Super Bonus™: garantéta ieeja “Super Bonus Game” (maksa 250x bazes likmes).
“Bonus”: garantéta ieeja “Bonus Game” (maksa 100x bazes likmes).

“Subroutine Overload”: garantétas 1-5 “Subroutine” funkcijas (maksa 10x bazes likmes).
“Mega Bonus Hunt”: viens grieziens ar vairak neka 8 reizes lielaku iesp&ju aktivizet
bonusa spéli (maksa 5x bazes likmes).

e “Bonus Hunt”: viens grieziens ar vairak neka 4 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bonusa
speli (maksa 2.5x bazes likmes).

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek iegiits, ja 3 vai vairak vienadi simboli ir savienoti vertikali vai horizontali.
Laimesta apmeérs ir atkarigs no simbolu veida un skaita kombinacija, ka ar1 no spéletaja likmes
lieluma.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 87.00% - 96.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos

maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



