1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Thunder Crown

Spelu automatu spéele

Razotajs: Endorphina Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.50 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Thunder Crown”.

5. Spéles norise

“Thunder Crown” ir 5 rullu, 5 rindu spélu automats ar 50 fiksétam izmaksas ltnijam un $adam
funkcijam:

e “Wild” simbols

e “Scatter” simbols un “Free Games” funkcija

e “Lucky Time” funkcija

e “Thunder Hold” bonusa spéle

e “Gamble” funkcija

o “E-Drops” papildfunkcija (ja iesp&jots operatora konfiguracija)

Svarigi:

o Laimesti tiek pieskirti par vienadu simbolu kombinacijam. Simboliem (iznemot
“Scatter”) jaatrodas uz aktivam izmaksu Iinijam un blakus esoSiem rulliem, sakot no
kreisas puses.Tiek izmaksats tikai augstakais laimests rinda.

o Par “Scatter” simbolu skaitu un kombinacijam uz katras aktivas linijas tiek izmaksats
tikai lielakais laimests.

o Laimesti par “Scatter” simboliem un laimesti par parastajam Iinijam tiek saskaititi kopa.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

o Tas aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Token” simbolus.
e “Wild” simbols var paradities uz 2., 3. un 4. rulla.
e Simboli paradas uz rulliem blakus esosas grupas jeb “Stacked” veida.

“Scatter” simbols un “Free Games” funkcija

e 3,4 vai 5“Scatter” simboli aktiviz€ attiecigi 10, 15 vai 20 “Free Games” ar garantétu
“Wild” simbolu.

e “Free Games” laika garant@ti paradas vismaz 1 “Wild” simbols.

e “Free Games” laika tiek izmantota tada pati likme un izmaksu liniju skaits, kads bija
pamatspéle aktivizéSanas bridi.

o Funkcijas laika ir iesp&jams atkartoti laimét papildu “Free Games” raundus.

“Lucky Time” funkcija

o “Token” simboli paradas gan pamatspéles, gan bezmaksas sp€lu laika, nosedzot citus
simbolus.



e Kad uz rulliem paradas “Token” simbols, tas rada elektrisko izladi, kas trapa “Thunder
Crown” simbolam, un p&c tam pazud.

e “Token” simbolam paziidot, tick atklats zem ta esoSais simbols, kas var veidot laimigas
kombinacijas.

e Katra elektriska izlade var nejausi aktivizet “Thunder Hold” bonusa spéli.

“Thunder Hold” bonusa spéle

e Bonusa spéles laika pamatspéles rulli partop par laukumu ar 5 dazada augstuma
kolonnam: centralaja kolonna ir 6 pozicijas, abas blakus eso$ajas — 5 pozicijas, bet
malgjas — 4 pozicijas katra.

e Katra pozicija griezas atsevisks rullis, kas satur “Thunder Sphere” simbolus un tuksas
Sunas.

e “Thunder Sphere” simboli paliek savas vietas pec apstasanas, savukart tuk$as Stinas
turpina griezties.

e Katrs “Thunder Sphere” simbols norada iespgjamo laimestu, kas ir vienads ar kop€jo
likmi, kura reizinata ar kadu no Siem reizinatajiem: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x,
15x%, 30x no kopgjas likmes.

e Pilniba aizpildita kolonna garante papildu dZzekpota balvu, kuras apmérs ir atkarigs no
kolonnas augstuma:

o Aizpildot 6 poziciju kolonnu, tiek pieskirts “Max Jackpot” — 1000x no kop&jas

likmes.

o Aizpildot 5 poziciju kolonnu, tiek pieskirts “Mid Jackpot” — 200x no kopgjas
likmes.

o Aizpildot 4 poziciju kolonnu, tiek pieskirts “Min Jackpot” — 50x no kopgjas
likmes.

o Jatiek aizpilditas vairakas kolonnas, spélétajs sanem izmaksu par katru no tam.

e Bonusa spéle sakas ar 3 méginajumiem, kas tiek paraditi 1pasa indikatora. Katrs grieziens
izmanto 1 méginajumu.

e Jauzrulliem apstajas viens vai vairaki “Thunder Sphere” simboli, m&ginajumu skaits
tiek atjaunots uz sakotng&jo vértibu (3).

e Bonusa spéle turpinas, lidz beidzas m&ginajumi vai visi rulli ir pilniba parklati ar
“Thunder Sphere” simboliem.

e Laimesti par visiem iegiitajiem “Thunder Sphere” simboliem tiek saskaititi un izmaksati
bonusa spéles beigas.

e Bonusa spéle tiek aizvadita ar tadu paSu likmi ka pamatspéle, un §1s funkcijas laika to
nevar aktivizet atkartoti.



“Gamble” funkcija

e Speletajam ir iesp€ja dubultot savu laimestu, izv€loties vienu no ¢etram aizklatam kartim.
Ja izveleta karts ir augstaka par dilera karti, laimests tiek dubultots.

e “Gamble” opciju ir iesp&jams izmantot 10 reizes pec kartas. Ja dileris uzvar jebkura
raunda, pasreiz&jais laimests tiek zaudéts un “Risk Game” beidzas.

o Ipasas kartis un neizskirts:
o “Joker” karts uzvar visas pargjas kartis (dileris “Joker” sanemt nevar).

o Jaizveleta karts ir vienada ar dilera karti, tiek fikséts neizskirts: laimests
nemainas, un spelétajs var veikt nakamo meginajumu.

o Speletajs var jebkura bridi partraukt riska spéli un sanemt esoso laimestu, nospiezot pogu
“Take Win”.

“E-Drops” papildfunkcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)

e “E-Drops” papildfunkcija ir pieejama tikai pamatspéles laika.
o Papildfunkcijas darbibas periods un laimestu skaits tiek att€lots speles loga:
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o Papildfunkcija var tikt aktiviz&ta p&c nejausibas principa jebkura pamatspéles grieziena
laika.



o Papildfunkcijas aktiviz€$ana, p&c nejausibas principa pieskir vienu no pieejamajiem
laimestiem.
o Papildfunkcija nevar tikt aktiviz€ta vairak ka vienu reizi viena grieziena ietvaros.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija. Laimesta lielums ir
atkarigs no simbolu veida, kombinacijas garuma un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.05%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
sp€lésanas rikus.



