1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Three Bandits: Shoot 'n' Spin [Buy Bonus]
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Greentube Malta Ltd

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 3000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Three Bandits: Shoot 'n' Spin [Buy Bonus]”.

5. Spéles norise

“Three Bandits: Shoot 'n' Spin [Buy Bonus]” ir 5 rullu, 4 rindu un 20 fiks€tu izmaksas Iiniju
spelu automats, kura ir $adas iespgjas:

“Wild” simbols;

“Scatter” simboli;

“Shoot 'n' Spin” funkcija;

“Jackpots Spin” funkcija;

“Multiplier” funkcija;

“Shoot 'n' Spin + Jackpots Spin” funkcija;

“Shoot 'n' Spin + Multiplier” funkcija;

“Multiplier + Jackpots Spin” funkcija;

“Shoot 'n' Spin + Jackpots Spin + Multiplier” funkcija;
“Gamble” opcija(ja iespgjots operatora konfiguracija);
“Buy Bonus” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.



e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

1.”Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolus, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

2.Tr1s vai vairak “Wild” simboli uz aktivas izmaksas Iinijas izveido laim&joso
kombinaciju.

“Scatter” simbols

521116 asarkame un azalle “Buck” simboli ir “Scatter” simboli, kas tiek

savaktl un var aktivizet attiecigos seifus ar tiem atbilstosajam funkcijam.

2.Vairakiem “Buck” simboliem paradoties vienlaicigi, var tikt aktivizéta kombinéta

funkcija.

3.Saja gadijuma atbilstoso funkciju mehanikas tiek apvienotas.

4.Seifu vizuala palielinaSanas izmera nenozimé lielaku iesp€ju aktivizet funkciju

vai iegiit lielakus laimestus no §1s funkcijas.

5.Funkcijas tiek aktiviz€tas nejausi, kad paradas atbilstoss “Buck” simbols,

neatkarigi no seifu izmera.

6.“Buck” simboli var paradities tikai pamatspéles laika.

7.Uz sienas redzamais “Days Since Last Heist” skaititajs ir tikai vizuals elements.

8.“Days Since Last Heist” skaititajs tiek atiestatits uz 0, kad tiek aktivizéta funkcija,

iznemot gadijumus, kad funkcija tiek nopirkta, izmantojot “Buy Bonus” opciju.

9.Saja gadijuma skaititajs netiek atiestatits.

10. Skaititajs neietekmé laimestu iesp&jamibu, izmaksu raditajus vai jebkadas spé€les
mehanikas, un tam nav nekadas ietekmes uz faktisko spéles gaitu vai spéletaja atdevi.

“Shoot 'n’ Spin” funkcija

1. §Sarkanais “Buck” simbols var aktivizét “Shoot 'n' Spin” funkciju, kas pieskir 10
bezmaksas griezienus.

2. Funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities mérka simbolil & un pieskirt vertibu,

ja tiem trapa sudraba lodem

Sudraba lodes un cilindri tiek savakti no talaka kreisa rulla, pirms paradas mérka simboli.
Cilindru veértiba ir 5 lodes.

Merkim var trapit vairakas reizes.

Ja lozu ir mazak neka mérku, lodes nejausi trapis izveéletajiem mérkiem.
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Ja mérku skaits ir vienads ar lozu skaitu, katram merkim tiks trapits vienu reizi.

Ja lozu ir vairak neka mérku, bet mazak neka divreiz vairak, katram merkim tiks trapits
vienu reizi.

Atlikusas lodes atkal cikla trapis tiem pasiem mérkiem, Iidz vairs nebis atlikuSu lozu.

.Jalozu ir tiesi divas, trs, Cetras (utt.) reizes vairak neka mérku, katram mérkim tiks

trapits divas, trs, Cetras (utt.) reizes.

Kad visi bezmaksas griezieni ir izsp&leti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.

Iesp&jamas mérka vertibas ir x0.25, x0.5, x0.75, x1, x1.5, x2, x2.5, x3, x4, X5, x6, x7, X8,
x10, x15, x20, x25, x50, x75 un x100, kas reizinatas ar pamatlikmi.

“Target Bounty”: Kamér “Shoot 'n' Spin” funkcija vai jebkura kombinacija, kas to ietver,
ir aktiva, tiks paradits “Target Bounty” skaititajs.

Tas parada, cik atseviskiem mérkiem Iidz Sim ir trapits.

Tiek uzskaitits tikai pirmais trapijums katram mérkim un tikai tad, ja meérkim tika trapits
ar sudraba lodi.

Tas pieskir 5x no likmes, ja tiek trapits 25 merkiem, un 100x no likmes, ja tiek trapits 30
mérkiem.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu paSu likmi, ar kuru tie tika aktivizeti.
Bezmaksas griezienus nevar iegiit atkartoti funkcijas laika.

“Jackpots Spin” funkcija

ﬁZilais “Buck” simbols var aktivizét “Jackpots Spin” funkciju, kas pieskir 10
bezmaksas griezienus.

-
Funkcijas laika atslégas var paradities un dot ieguldijumu attiecigajos “Jackpot”
skaititajos, kas redzami uz seifiem virs rulliem.
Skaitlis uz katra seifa norada, cik no ta attiecigajam atslégam ir nepiecieSamas, lai atvértu
seifu un pieskirtu “Jackpot”.
Katrs seifs sakas ar skaitli 5.
Kad seifs ir atveérts un “Jackpot” laimests ir pieskirts, seifs atkal aizveras, un skaitlis tiek
atiestatits uz 5.
Seifus var atvert vairakas reizes funkcijas laika.

5

relllied “Skeleton Key” samazina visu seifu skaitu par vienu.
Kad visi bezmaksas griezieni ir izsp&leti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.

“Multiplier” funkcija
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Zalais “Buck” simbols var aktivizet “Multiplier” funkciju, kas pieskir 10
bezmaksas griezienus.

Funkcijas laika simboli, kuriem trapa lileflzelta lode, tiek aizvietoti ar “Wild” simboliem.



11. P&c tam, kad simboli paradas uz rulliem, no talaka laba rulla var tikt savaktas lidz pat
cetram zelta lodém.

12. Zelta lodem var nebit reizinataja, vai tam var but x2 vai x3 reizinatajs.

13. Simbols, kuram trapa zelta lode ar reizinataju, tiek aizvietots ar “Wild” simbolu, kuram ir
pievienots §is reizinatajs.

14. Ja “Wild” simbolam trapa zelta lode, tas sanems lodes reizinataju plus 1.

15. Pieméram: Ja “Wild” simbolam trapa zelta lode ar x3, tas tiek aizvietots ar “Wild”
simbolu ar x4.

16. Simbolam zelta lodes nevar trapit vairak ka vienu reizi.

17. Kad visi bezmaksas griezieni ir izsp€léti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.

18. Ja viena laimestu kombinacija paradas divi vai vairak “Wild” simboli ar reizinatajiem, to
reizinataji tiek savstarp&ji sareizinati.

“Shoot 'n’ Spin + Jackpots Spin” funkcija

1. ﬁSarkanais un ﬁzilais “Buck” simboli, paradoties vienlaicigi, var aktivizet

“Shoot 'n' Spin” un “Jackpots Spin” funkciju kombinaciju, kas pieskir 10 bezmaksas
griezienus.

2. Funkcijas laika abas mehanikas ir aktivas vienlaicigi: savaktas sudraba lodes tiek
izmantotas, lai trapitu mérkiem, un visas atslégas, kas paradas, tiek automatiski
pievienotas seifiem virs rulliem.

3. Kad visi bezmaksas griezieni ir izspel&ti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.

“Shoot 'n’ Spin + Multiplier” funkcija

1. BSarkanais un jzalais “Buck” simboli, paradoties vienlaicigi, var aktivizet

“Shoot 'n' Spin” un “Multiplier” funkciju kombinaciju, kas pieskir 10 bezmaksas
griezienus.

2. Funkcijas laika abu funkciju mehanikas tiek apvienotas, bet nedaudz atSkiriga veida.

3. Zelta lodes tiek savaktas no talaka laba rulla, un jebkur§ mérkis, kuram trapa zelta lode,
tiks reizinats ar uz lodes redzamo vértibu (ir iesp&jami tikai x2 un x3 reizinataji).

4. Kad zelta lozu municija beidzas, sudraba lodes no talaka kreisa rulla tiek izmantotas, lai
trapitu mérkiem un savaktu to vertibu.

5. Iriesp&jams, ka mérkim trapa zelta lode, bet ne sudraba lode, un tada gadijuma tas netiks
savakts.

6. Ja vienam mérkim trapa vairakas zelta lodes, to reizinataji tiek savstarp€ji sareizinati.

7. Zelta lodes var trapit vienam mérkim vairakas reizes.

8. Attieciba uz to, kuri mérki tiek izveleti trapiSanai, uz sudraba lodeém attiecas tie pasi
noteikumi, kas uzskaititi “Shoot 'n' Spin” funkcijas noteikumos.

9. Kad visi bezmaksas griezieni ir izspel&ti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.



“Multiplier + Jackpots Spin” funkcija
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EZilais un jzalais “Buck” simboli, paradoties vienlaicigi, var aktivizet

“Multiplier” un “Jackpots Spin” funkciju kombinaciju, kas pieskir 10 bezmaksas
griezienus.

Funkcijas laika abu funkciju mehanikas tiek apvienotas.

Visas atslégas, kas paradas, tiek savaktas, un zelta lodes tad var tikt izmantotas, lai trapitu
simboliem, aizvietojot tos ar “Wild” simboliem.

Savaktas atslegas sava vieta atstaj tukSus simbolus.

TukSiem simboliem var trapit zelta lodes, un tie tiek aizvietoti ar “Wild” simboliem.

Kad visi bezmaksas griezieni ir izsp&leti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.

“Shoot 'n’ Spin + Jackpots Spin + Multiplier” funkcija
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ESarkanais, Ezilais un ﬂza!ais “Buck” simboli, paradoties vienlaicigi,

var aktivizét “Shoot 'n' Spin”, “Jackpots Spin” un “Multiplier” funkciju kombinaciju, kas
pieskir 10 bezmaksas griezienus.

Funkcijas laika visu tris funkciju mehanikas tiek apvienotas.

Merkiem var trapit ar savaktajam zelta lodeém, lai palielinatu to vertibu, un p&c tam trapit
ar sudraba lodem, lai savaktu laimestus.

Visas atslégas, kas paradas, tiek ar1 pievienotas seifiem virs rulliem.

Ja vienam mérkim trapa vairakas zelta lodes, to reizinataji tiek savstarp&ji sareizinati.
Kad visi bezmaksas griezieni ir izsp&leti, laimesti tiek savakti, un spéle turpinas
pamatspéles laika.

“Gamble” opcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)
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~

Siélétﬁiam ir iesp&ja izmantot “Gamble” opciju pec katra laimesta, vai savakt

€s0S0 summu un turpinat spéli.
Speletajam ir nepiecieSams minét karts krasu.
Ja karts krasa tiek uzminéta, laimests tiek dubultots.
Ja karts krasa netiek uzminéta, laimests tiek anuléts.
Laimestu ir iesp&jams dubultot I1dz 5 reizém.
“Gamble” opcija nav pieejama, ja tiek speléta autospéle, lieliem laimestiem vai kad tika
laiméts dzekpots.
“Gamble” opcija(ja ir iesp&jota) var biit ieslégta vai izslégta speles iestatijumos.
Laimesti, kuri ir saistiti ar bezmaksas griezienu funkcijam nevar tikt izmantoti “Gamble”
opcijai.

“Buy Bonus” opcija (ja iespéjots operatora konfiguracija)



1. Spéletajam ir iesp€ja iegadaties:

= =% ¢ “Random Single Feature” opcija maksa 50x no likmes un nejausi garanté vienu
no trim funkcijam;

e “Random Double Feature” opcija maksa 100x no likmes un garante divas
nejausas funkcijas;

e “All 3 Features” opcija maksa 150x no likmes un garant visas tris funkcijas;

e “Any Random Feature” opcija maksa 70x no likmes un garant€ nejausu funkciju
skaitu.

2. Darbojas visi iepriek§ min&tie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

- TOTALBET +

ey 1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Total Bet” izvélni.
2. Klikskiniet uz ikonas “Start”. Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

N\
«__ START

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot “Auto” ikonu, rulli saks griezties automatiski.
2. Lai apstadinatu automatisko rezimu, nospiediet vélreiz uz “Auto” ikonu.

Paatrinatas vadibas reiims:

1. Nospiezot “Turbo” ikonu, rulli sak griezties paatrinataja reZima.
P il g p ]

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR apmeéru,
raunds beidzas nekavegjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:



e Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla.

Regularas Izmaksas ar likmi 0.20 EUR paraditas [zmaksu attélos. Palielinot likmi, proporcionali
palielinas kombinaciju izmaksas.

Izmaksas kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Zemak paraditas iesp&jamas izmaksu Iinijas:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz

14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



