1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mission Coinplete
Spélu automatu spéle
Razotajs: EveryMatrix Software Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 3000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust lapa
https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Mission Coinplete”.

5. Spéles norise

“Mission Coinplete” ir 6 rullu un 5 rindu spélu automats ar “Cluster Pays” mehaniku, kura ir
Sadas iespgjas:

“Wild” simbols

“TNT” simboli

Bandita simbols

“Bonus” simbols

Monétu simboli

Krajkasites simboli

Zaglu kaka simbols

Naudas pistoles simbols
Super lavinas funkcija
“Wild Blast” funkcija
“Cluster Blast” funkcija
Naudas pistoles skaititajs
“Bandit Heist” funkcija
Bonusa spéle

Noturigais stavoklis
“Sactter Boost” likmju rezims
“Buy Bandit Heist” funkcija
“Buy Bonus Game” funkcija

Svarigi:



e Laimests tiek iegtts, kad 5 vai vairak vienadi simboli ir savienoti horizontali vai
vertikali.

e Visi regularie un Wild simboli, kas ir dala no klastera laimesta, tick izmaksati un
pazud no rezga.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi:
“Wild” simbols

& 8
WILD

e Tas var paradities uz visiem rulliem gan pamatspéle, gan “Bonus” spgle.
“Wild” simbols aizstaj visus parastos simbolus, lai izvertétu klastera (kopas) laimestu.

“TNT” simbols

e Dzeltenais “TNT” simbols var paradities uz visiem rulliem pamatspél€ un “Bonus”
spele.

e Dzeltenais “TNT” simbols aktivizeé “Wild Blast” funkciju.

e Dzeltenais TNT simbols ir “Scatter” simbols.

e Sarkanais “TNT” simbols var paradities uz visiem rulliem pamatsp€l€ un “Bonus”
spele.

e Sarkanais “TNT” simbols aktivizé “Cluster Blast” funkciju.

e Sarkanais “TNT” simbols ir “Scatter” simbols.

Bandita simbols

¢ Bandita simbols var paradities uz visiem rulliem pamatspélé un “Bonus” spélg.
e Viena grieziena var paradities ne vairak ka 1 Bandita simbols.
e Bandita simbols ir “Scatter” simbols.

“Bonus” simbols

e “Bonus” simbols var paradities uz visiem rulliem pamatspéle un “Bonus” spélg.
e Uz rulliem var paradities ne vairak ka 4 “Bonus” simboli.
e “Bonus” simbols ir “Scatter” simbols.



Moneétu simbols

e “Coin” (monétas) simbols var paradities “Bandit Heist” funkcijas laika un var nokrist
ar1 uz augsgja rulla “Bonus” spélg.

e Visi “Coin” simboli dod naudas laimestus, kas tiek izmaksati ka reizinajums no
likmes.

Bronzas monétas iegtist nejausu vértibu no 0.2x Iidz 2x no kopgjas ikmes.

Sudraba monétas iegiist nejausu vertibu no 2x lidz 20x no kopéejas likmes.

Zelta monétas iegiist nejausu vertibu no 20x Iidz 50x no kopéejas likmes.

Varaviksnes monétas iegiist nejausu vertibu virs 50x 1idz 500x no kopgjas

likmes.
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e “Coin” simbols ir “Scatter” simbols.
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Krajkasites simbols

e “Piggy Bank” (krajkasites) simbols var paradities “Bandit Heist” funkcijas laika.

e “Piggy Bank” simbols iegiist nejausu reizinataju no 2x, 3x, 4x vai 5x no kopgjas
likmes.

e Kad “Piggy Bank” simbols aktivizgjas, tas reizinas visas “Coin” un “Cat Burglar’
(zaglu kaka) simbolu veértibas blakus esoSajas $tnas.

e “Piggy Bank” simbols ir “Scatter” simbols.

e “Golden Piggy Bank” (zelta krajkasites) simbols var paradities “Bandit Heist”
funkcijas laika un “Bonus” spéles augsgja rullt.
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e “Golden Piggy Bank” simbols iegiist nejausu reizinataju no 2x, 3x, 4x, 5x, 7x vai 10x
no kopgjas likmes.

e Kad “Golden Piggy Bank™ simbols aktivizgjas, tas reizinas visas “Coin” un “Cat
Burglar” simbolu vértibas uz rezga un uz Top rulla.

e “Golden Piggy Bank” simbols ir “Scatter” simbols.

Zaglu kaka simbols

e “Cat Burglar” (zaglu kaka) simbols var paradities “Bandit Heist” funkcijas laika un uz
augseja rulla “Bonus” spéle.

e “Cat Burglar” simbols savac visu “Coin” un citu “Cat Burglar” simbolu vértibas un
saglaba tas sev.



e “Cat Burglar” simbols ir Scatter simbols.
Naudas pistoles simbols

e “Cash Gun” (naudas pistoles) simbolu var uzkrat “Cash Gun” skaititaja pamatspele,
un tas var paradities uz augseja rulla “Bonus” spéles laika.

e “Cash Gun” simbols ir “Scatter” simbols.
Super lavinas funkcijas

e Visi regularie un “Wild” simboli, kas ir dala no klastera laimesta, tiek izmaksati un
pazud no rezga.

e Kad notiek klastera laimests, visi pargjie regularie simboli no tas pasas grupas, kas
nebija laim&jusaja klasterT, arT tiek nonemti no rezga.

e Jauni simboli iekrit tukSajas vietas, radot papildu potencialos laimestus.

e “Super Avalanche” (super lavinas) funkcija turpinas, Iidz vairs neveidojas jauni
klastera laimesti.

“Wild Blast” funkcija

e Dzeltenais “TNT” simbols uz rulliem aktivizé “Wild Blast” funkciju.
e Dzeltenais “TNT” simbols novieto “Wild” simbolus nejausas pozicijas.
e P&c aktivizesanas dzeltenais “TNT” simbols pats parversas par “Wild” simbolu.

“Cluster Blast” funkcija

e Sarkanais “TNT” simbols uz rulliem aktivizé “Cluster Blast” funkciju.
e Sarkanais “TNT” simbols izv€las nejausas pozicijas, kas veido klasteri, savienotu ar
sarkano “TNT” simbolu.
e Visas izveletas pozicijas un sarkanais “TNT” simbols parvérsas nejausa regulari
maksajosa simbola.
Naudas pistoles skaifitajs

e Ja Bandita simbols piezeméjas uz lauka bez zelta kvadratiem, viens “Cash Gun” tiek
pievienots “Cash Gun” skaititadjam (maks. 5).

e Kad tiek aktivizéta “Bandit Heist” funkcija, visi “Cash Gun” simboli skaititaja
aktiviz€jas cits pec cita.

e Katrs “Cash Gun” aktivizgjas divas reizes. Katras aktivizacijas laika tas nejausi
izvelas vienu atklatu “Coin” simbolu un dubulto ta vértibu.

e P&c divam aktivizacijam “Cash Gun” tiek nonemts no skaititaja.

e “Cash Gun” skaititajs saglabajas starp sp€les raundiem un visos likmju limenos.

“Bandit Heist” funkcija

e Jauzrulliem ir Zelta kvadrati un Bandita simbols, “Bandit Heist” funkcija tiks
aktivizéta “Super Avalanche” beigas.

e Visi Zelta kvadrati atklaj Bronzas, Sudraba vai Zelta monétas, un tiem ir iesp&ja
paradit “Piggy Bank”, “Golden Piggy Bank™ vai “Cat Burglar” simbolus.

e P&c atklaSanas vispirms aktiviz&jas “Cash Guns”, kas uzkrati “Cash Gun” skaititaja.

e “Piggy Bank” un “Golden Piggy Bank” simboli aktiviz&jas secigi — no kreisas uz



labo un no augsas uz leju.

P&c visu “Piggy Bank” aktivizacijas aktiviz&jas “Cat Burglar” simboli.

P&c visu “Cat Burglar” aktivizacijas visi atlikuSie Zelta kvadrati atklaj jaunus
simbolus, un process atkartojas, 11dz vairs neparadas jauni “Cat Burglar” simboli.
Grieziena beigas visas monétas un “Cat Burglar” simboli tiek saskaititi un reizinati ar
atbilstoSo likmi, lai noteiktu gala laimestu.

Bonusa spele

4 “Bonus” simboli, kas paradas pamatspéele, aktivizé “Bonus” spéli.

Sakotngji tiek pieskirti 12 bezmaksas griezieni.

“Bonus” spéles laika virs galvenajiem rulliem paradas augs€jais (Top) rullis ar 5
papildu pozicijam. Sakotngji tiek atblokétas 2 pozicijas.

Par katriem 2 “Bonus” simboliem, kas iegiiti “Bonus” spéles laika, tiek atblok&ta 1
papildu Top rulla pozicija un pieskirti 2 papildu griezieni.

Kad Top rulla pozicija ir atblok&ta, ta paliek atvérta visu “Bonus” spéli.

Kopa var atblokét 11dz 3 papildu pozicijam un sanemt Iidz 6 papildu griezieniem.
Kad aktiviz€jas “Bandit Heist” funkcija “Bonus” spélg, visi atblok&tie Top rulla lauki
tiek aktivizeti.

Aktivizetas Top rulla pozicijas var izkrist ar Bronzas, Sudraba, Zelta vai Varaviksnes
moneétam, ka arT ar “Piggy Bank”, “Golden Piggy Bank” vai “Cat Burglar”
simboliem.

“Golden Piggy Bank™ un “Cat Burglar” simboli Top rulli darbojas tapat ka galvenajos
rullos.

Ja “Cat Burglar” simbols izkrit aktivizeta Top rulla pozicija, tas savac monétu
vertibas, kas sakrit ar pozicijam galvenajos rullos.

Kad “Cat Burglar” simbols tiek aktivizets, visas atblokétas Top rulla pozicijas tiek
atiestatitas, lai var€tu krist jauni simboli.

Noturigais stavoklis

“Cash Gun” skaititajs saglabajas starp spéles raundiem un visos likmju limenos.
Iesp&jamiba aktivizet noteiktus notikumus mainas spéles gaita.

Pieaugot “Cash Gun” skaititaja skaitam, samazinas iesp&ja aktivizet “Bandit Heist”
funkciju.

“Sactter Boost” likmju reZims

“Scatter Boost” likmes rezima aktivizéSana palielina iesp€ju iegiit “Bonus” spéli 3.01
reizes.

“Scatter Boost” rezima aktivizéSana palielina kop€jo likmi par 0.5x atbilstoSajai
likmei.

“Buy Bandit Heist” funkcija

“Buy Bandit Heist” maksa 25x atbilstoSo likmi un sak raundu ar garantétu “Bandit
Heist” aktivizéSanu un nejausu “Cash Gun” daudzumu.

So iespéju var izmantot tikai pamatspglé.

Izmaksa balstita uz izvéleto likmi.

So iesp&ju nevar izmantot, ja aktivizéts “Scatter Boost” rezims.

“Buy Bandit Heist” neietekmé noturigo stavokli.



“Buy Bonus Game” funkcija

e “Buy Bonus Game” maksa 75x atbilstoSo likmi un sak raundu ar garantétu Bonus
spéles aktivizaciju.

¢ So iespéju var izmantot tikai pamatspglé.

e Izmaksa balstita uz izvéleto likmi.

e So iesp&ju nevar izmantot, ja aktiviz&ts “Scatter Boost” rezims.

Izmaksu noteikumi

e Klastera (kopas) laimests tiek iegiits, kad 5 vai vairak vienadi simboli ir savienoti
horizontali vai vertikali.

e Par katru simbolu klasteri tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

e Vienlaicigi laimesti no dazadiem simbolu klasteriem tiek saskaititi.

e Vairaki viena simbola klasteri, kas nav savstarp&ji blakus, tiek uzskatiti par
atseviSkiem klasteriem.

e Laimé&josas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu.

e Izmaksu tabula atspogulo pasreizgjo likmes konfiguraciju un mainas atbilstosi
izveletajai likmei.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no vismaz 5 vienadiem savienotiem
simboliem.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 93.99% - 96.13%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta
adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



