1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Marlin Masters: Atlantis
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust

lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas speles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Marlin Masters: Atlantis “

5. Spéles norise

“Marlin Masters: Atlantis” ir 5 rullu, 4 rindu un 26 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas
iesp€jas:

“Wild” simbols

“Marlin” simbols un “Lootlines” funkcija
“Jackpot Marlins” simboli

“Fisherman” simbols

“Kraken Collector” simbols

“Sunken Empire” bonusa spéle

“Pose for Poseidon” bonusa spéle
“Bonus Buy” funkcija

Svarigi:
e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
e [inijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://spins.lv/casino

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru simbolu.

“Marlin” simbols un “Lootlines” funkcija

“Marlin” simboli ir dinamiski izmaksas simboli, uz kuriem noraditas naudas vértibas.
Uz “Marlin” simbola redzama vértiba tiek izmaksata, ja simbols ir dala no laim&jusas
“Lootline” kombinacijas vai ja to savac “Fisherman” simbols.

“Marlin” simbolu veértibas ir balstitas uz $adiem likmes reizinatajiem (“Multipliers”): 1x,
2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 9%, 10x, 15x, 20x, 25%, 50x un 100x.

“Lootline” tiek izveidota, ja uz spéles laukuma veidojas laim€josa Iinija no “Marlin”
simboliem, “Jackpot Marlin” simboliem vai abu $o simbolu veidu kombinacijas.
“Lootline” laimesta apjomu nosaka visu taja ietilpstoso “Marlin” un “Jackpot Marlin”
simbolu kopgja vertiba.

Ja “Marlin” simbola vertiba ir parak liela pilnigai att€loSanai, ta tiek saisinata lidz divam
Zzim&m aiz komata (piemeram, 12 500 000 var tikt att€lots ka 12.50M). Att€lota vertiba ir
minimalais iesp&jamais laimests, tacu faktiska summa var biit lielaka.

“Jackpot Marlins” simboli
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“Jackpot Marlins” ir simboli ar dazadiem fiksetiem dZzekpota laimestiem.

“Jackpot Marlin” simbols tiek aktivizets, ja tas ir dala no laim&jusas “LootLine”
kombinacijas vai ja to savac “Fisherman” simbols.

P&c aktivizésanas “Jackpot Marlin” simbols atklaj vienu no ¢etram dzekpota vertibam,
kas tiek izmaksata ka likmes reizinatajs:

o “Mini”: 25x no kopgjas likmes

o “Major”: 100x no kopgjas likmes

o “Mega”: 500x no kopgjas likmes

o “Max Win”: 10 000x no kopgjas likmes
“Fisherman” simbols

“Fisherman” simbols p&c paradiSanas uz spéles laukuma savac visus esoSos “Marlin”
simbolus.

Simbols tiek aktivizets p&c tam, kad ir izmaksati regularie laimesti un “LootLine”
laimesti.

P&c aktivizéSanas “Fisherman” simbols apkopo visu uz laukuma esoso “Marlin” simbolu
vertibas un izmaksa tas ka kop&ju naudas laimestu.

“Fisherman” simbols var paradities ar $adam reizinataja (“Multiplier”) veértibam: 1x, 2x,
3x, 4x, 5x, 10x, 15x un 20x no kopgjas likmes.

Kad “Fisherman” simbolam ir reizinatajs, tas tiek piemérots savakto “Marlin” simbolu
kopsummai pirms gala laimesta izmaksas. Reizinatajs netiek pieme&rots “Jackpot Marlins’
vertibam.

Kad viena grieziena laika paradas vairaki “Fisherman” simboli, katrs no tiem atseviski
savac visus “Marlin” simbolus (seciba no augsas uz leju un no kreisas uz labo) un
izmaksa laimestu.

Viena grieziena laika uz spé€les laukuma var paradities ne vairak ka tr1s “Fisherman”
simboli.

b

“Kraken Collector” simbols




e “Kraken Collector” simbols var paradities tikai uz 1. rulla.

o Kad $is simbols paradas, vispirms tiek izmaksati visi regularie laimesti par Iinijam, un
péc tam simbols izplesas, parklajot visu rulli.

e P&c izpleSanas visi “Marlin” un “Jackpot Marlin” simboli paliek savas vietas, bet parastie
simboli tiek nonemti, un sakas atkartoti griezieni jeb “Respin”.

o Funkcijas laika uz rulliem var paradities tikai “Marlin”, “Jackpot Marlin” un “Dead Fish”
simboli.

e Visi jaunie “Marlin” un “Jackpot Marlin” simboli kliist par “Sticky” (fiks€tiem)
simboliem un paliek savas vietas lidz funkcijas beigam.

e “Dead Fish” ir tukss simbols, kas neveido laimestu kombinacijas.

o Atkartotie griezieni turpinas tik ilgi, kamér uz spéles laukuma paradas vismaz viens jauns
“Marlin” vai “Jackpot Marlin” simbols.

e P&c pedgja atkartota grieziena visi “Jackpot Marlin” simboli atklaj savas vertibas. Visi uz
laukuma esoSie “Marlin” un “Jackpot Marlin” simboli tiek saskaititi un izmaksati ka
kopégjs naudas laimests.

e “Marlin” un “Jackpot Marlin” simboli nevar paradities uz ta pasa rulla, kur atrodas
“Kraken Collector”, savukart “Fisherman” simboli nevar paradities taja pasa grieziena,
kad ir aktivs “Kraken Collector”.

“Sunken Empire” bonusa speéle

e Bezmaksas griezienu bonuss ar 10 bezmaksas griezieniem tiek aktivizets, ja pamatspéles
laika vienlaicigi paradas 3 “FS Scatter” simboli.

o Saja bonusa spélé tick saglabata pamatspéles mehanika, un papildus spéles laukuma
augsdala tiek attelota progresiva “Trident Bar” josla.

e Katru reizi, kad uz laukuma paradas “Fisherman” simbols, “Trident Bar” josla palielinas
par vienu iedalu. Tas notiek neatkarigi no ta, vai “Fisherman” simbols attiecigaja raunda
savac “Marlin” vai “Jackpot Marlin” simbolus.

e P&c katra piekta “Fisherman” simbola tiek sasniegts jauns uzlabojumu limenis:

o 1. uzlabojums (“Upgrade 1”): pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garantg,
ka visi nakamie “Fisherman” simboli paradisies ar reizinataju (“Multiplier”)
vismaz 2x no kopgjas likmes.

o 2. uzlabojums (“Upgrade 2”): pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garantg,
ka visi nakamie “Fisherman” simboli paradisies ar reizinataju (“Multiplier”)
vismaz 3x no kopgjas likmes.

o 3. uzlabojums (“Upgrade 3”): pieskir 8 papildu bezmaksas griezienus un garantg,
ka visi nakamie “Fisherman” simboli paradisies ar reizinataju (“Multiplier”)
vismaz 5x no kopgjas likmes.



“Pose for Poseidon” bonusa spéle

e 4 “FS Scatter” simboli viena grieziena pamatspéles laika aktivizeé “Pose for Poseidon”
bonusa spéli, pieskirot 15 bezmaksas griezienus.

o Saja bonusa tiek saglabata “Sunken Empire” bonusa mehanika.

e Spéles laika ir palielinata iesp&ja sasniegt dazadus bonusa uzlabojumu limenus,
izmantojot “Trident Bar” progresivo joslu.

“Bonus Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas pirkSanas iespgjas:

o “Bonushunt Featurespins” par 3x no kopgjas likmes. Katrs grieziens ir 5 reizes
varbiitigaks aktivizét bonusa spéli.

o “Noisy Neptune Featurespins” par 50x no kopg€jas likmes. Katrs grieziens garant€ 1
“Kraken Collector” simbola un 1 “Marlin” simbola paradiSanos.

o “Sunken Empire” par 100x no kopgjas likmes. 10 bezmaksas griezieni ar progresivo
“Trident Bar” joslu un uzlabojumu Iimeniem.

o “Pose for Poseidon” par 200x no kopgjas likmes. 15 bezmaksas griezieni ar palielinatu
iesp€ju sasniegt uzlabojumu Itmenus, izmantojot “Trident Bar” joslu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad uz rulliem izveidojas uzvaras kombinacija. Laimesta lielums ir
atkarigs no simbolu veida, kombinacijas garuma un likmes.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 86.23%- 96.27%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopéjais laimests sasniedz 250 000 EUR, raunds
beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests, un visas atlikusas papildspéles tiek
izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi



un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



