1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Huff N' Puff CollectR
TieSsaistes spélu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu "Kazino", spéletajs nokliist
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu "Visas spéles", péc tam
nospiezot spéles ikonu “Huff N' Puff CollectR”.

5. Spéles norise
“Huff N' Puff CollectR” ir 6 rullu, 6 rindu spelu automats, kura ir $adas iespgjas:

o Kaskades griezienu funkcija

e Simbolu vaksanas meéritajs

e “Wild” simbols

e “Upgrade” un “Upgrade All” simboli

e “Wolf Construction” simbols un ta funkcija

e “Transform” simbols

e “Jackhammer” simbols

e “Wolf Demolition” funkcija

o Ciicinu savstarpgjas funkcijas

e “Golden Wheel” papildfunkcija

o “Big Tony’s Extra Chance” papildfunkcija

e “Hat Mania” funkcija;

e “Mega Hat Mania” funkcija;

e “Hat” simboli;

e “Piggy Coin” simboli;

e “Bonus” simbols un bezmaksas griezienu funkcija;
e “Super Bonus” simbols un “Super” bezmaksas griezienu funkcija;



o “X-iter” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:
e Spéle ir sadalita divas lokacijas: “Garden”(pamata lokacija) un “Springbreak”.
e “Springbreak” lokacija var nebiit pieejama uzreiz.
e Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt ciicinas.
e Laimigas kombinacijas veidojas, kad ciicina var savakt ar to horizontali vai vertikali

savienotos simbolus(dargakmenus).
e Katra clicina var savakt TpaSus simbolus.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

e Jaspéles laika ir izveidojusies laim&josa kombinacija, visi laim&josie simboli paziid un
jaunie simboli krit uz leju lai aizpilditu spéles laukumu.

e Spéle turpinas kaskade 11dz jaunas laim&josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.

e Visi laimesti par laimgjoSajam kombinacijam tiek pievienoti spélétaja konta péc kaskades
griezienu beigam.

Simbolu vakSanas meéritaja noteikumi

e Virs spéles laukuma atrodas simbolu vakSanas meritajs.

e Meritajs uzskaita savaktos simbolus.

e Tikai dargakmeni un “Wild” simboli, kurus savacis kads no ¢etriem sivéniem, tiek
ieskaitti.

e Simbolu vakSanas meritajs turpina uzskaitit savaktos simbolus, l1dz sivéni vairs nevar
savakt papildu simbolus.

e “Wolf Construction” nepapildina vaksanas meéritaju, un meritajs nedarbojas “Wolf
Construction” funkcijas laika.

e Sivéni nevar savakt simbolus “Wolf Construction” funkcijas laika.

e Kad simbolu vakSanas meritajs ir pilns, tiek pievienota viena gaidosa funkcijas simbolu
izlaiSana.

e Var tikt saglabatas 11dz pat tris gaidosam funkcijas simbolu izlaiSanam.

e Visas gaidosas funkcijas simbolu izlaiSanas tiek pieskirtas vienlaicigi.

“Wild” simbols
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e “Wild” simbols var paradities jebkura lokacija.



“Wild” simbols aizvieto jebkuru dargakmeni no izmaksas tabulas, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

“Wild” simbols aizvieto jebkuru dargakmeni atbilstosi ta pasreiz&jam laimesta Iimenim.
Ciika nevar pabeigt simbolu vakSanu uz “Wild” simbola.

Ja cuka apstajas uz “Wild” simbola, ta parvietosies uz tukSu vietu.

“Upgrade” un “Upgrade All” simbolu noteikumi

Savaktais “Upgrade” simbols paaugstina to dargakmenu laimesta limeni, kuri ir taja pasa
krasa ka ciika, kas savaca $o “Upgrade” simbolu.

Ja ciikai uz spéles laukuma nav savas krasas dargakmenu vai ir sasniegts 7. laimesta
Itmentis, tiks paaugstinats citas krasas dargakmens.

Dargakmenu laimests palielinas par 1, 2 vai 3 [imeniem, sasniedzot maksimalo 7.
laimesta ltmeni.

Savaktais “Upgrade All” simbols vienlaicigi paaugstina visu ¢etru dargakmenu Itmeni.
Dargakmenu laimests palielinas par 1, 2 vai 3 limeniem, sasniedzot maksimalo 7.
laimesta ltmeni.

“Wolf Construction” simbola un ta funkcijas noteikumi

“Wolf Construction” funkcija tiek aktivizéta, kad ciika savac “Wolf Construction”
simbolu.

Funkcija tiek aiztur€ta un tiek aktivizéta, kad ctukas vairs nevar savakt vairak simbolus.
“Wolf Construction” funkcijas laika vilks savac simbolus secigi kolonnu pa kolonnai.
Vilks var savakt jebkuru dargakmeni, ciiku vai funkcijas simbolu, iznemot “Jackhammer”
un “Transform” simbolus, kurus vilks nomet.

Vilks aktivizé “Corner Bomb” bumbas, kad savac simbolus “Corner Bomb” pozicijas.
“Corner Bomb” tiek aiztur€tas un aktivizetas, kad funkcija ir beigusies.

Ja vilks savac “Wild” simbolu, tas izmaksa laimestu atbilstosi pasreiz&jam augstakajam
sasniegtajam laimesta ltmenim.

Ja vilks savac “Upgrade” simbolu, viens no laim&josiem simboliem tiks paaugstinats.
Savacot ciiku, vilka vakSana tiek partraukta un tiek izraisita cina.

Celtna reizinataja sakuma vértiba ir 1.

Ja vilks uzvar cina, celtna reizinatajs palielinas par +1, un sakauta ctika tieck nonemta no
spéles laukuma uz atlikuSo funkcijas laiku.

P&c tam vilks izvelas kolonnu un turpina vakt simbolus.

Ja ciika pieveic vilku, “Wolf Construction” funkcija beidzas, un celtna reizinatajs tiek
piem&rots uzkratajai vertibai pirms tas izmaksas.

“Wolf Construction” funkcijas laika kopgja savakta vertiba un vilka sasniegtais
reizinatajs tiek uzkrati un paraditi uz celtna.



e Javilks pieveic visas Cetras ciikas, vilks savac visus atlikuSos simbolus uz spéles
laukuma, un celtna reizinatajs tiek piemeérots uzkratajai vertibai pirms tas izmaksas.

“Transform” simbols
e Savaktais “Transform” simbols aizvieto ciikai blakus esoSo dargakmenu grupu ar tadas

pasas krasas dargakmeniem, kada ir ciikai, kas savaca $o “Transform” simbolu.
e Tas var ar aizvietot dargakmenus ar funkcijas simboliem.

“Jackhammer” simbols
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e “Jackhammer” simbols novieto ciiku Zetonus tuksas spéles laukuma vietas, kad to savac
cuka.

e P&c tam ciikas var Skérsot tuksas vietas katra pa vienai reizei, lai sasniegtu papildu
simbolus.

“Wolf Demolition” funkcija

o “Wolf Demolition” funkcija var tikt nejusi aktivizeta jebkura laika, kad ctkas vairs nevar
savakt nevienu simbolu.

e “Wolf Demolition” funkcija nonem visus simbolus un ciikas no spéles laukuma un péc
tam atkal nomet tos uz spéles laukuma cita seciba.

e “Wolf Demolition” funkcija var nonemt vienu, divas vai tris ciikas.

e Visi dargakmeni taja pasa krasa, kada ir nonemta cuka, tiek aizvietoti ar vienas vai
vairaku atgriezto ctiku krasu.

Ciicinu savstarpéjas funkcijas

e Divam blakus esosam ciikam ir iesp€ja veikt “Switcheroo” funkciju, kad tas vairs nevar
savakt vairak simbolu.

e Ja tas tiek aktivizéts, cikas mainas vietam horizontali vai vertikali.

e Ciuku “Switcheroo” ar1 var aktivizet divas blakus esoSas cikas.

e Jatas tiek aktiviz€ts, viena no ciikam tiks parvietota uz sp€les laukuma malu vai uz
nakamo simbolu, ko ta var savakt sava trajektorija.



Dargakmeni, kurus §1 ciika nevar savakt, neaizpilda vaksanas skaititaju, kad tie tiek
nonemti.

“Piggy Fight” funkcija tiek aktivizeta, kad tr1s vai vairak ctikas nonak horizontali vai
vertikali blakus un vairs nevar savakt vairak simbolu.

“Piggy Fight” funkcijas laika ctukas cinas viena simbola pozicija, nonemot visus
dargakmenus 5x5 laukuma, sakot no cinas simbola pozicijas.

Cikas aizlido horizontali, vertikali vai diagonali no cinas pozicijas.

“Corner Bomb”, “Wolf Construction” simbols, “Bonus” un “Super Bonus” simboli tiek
automatiski savakti vai aktivizeti, ja tie atrodas lidojosas ciikas cela.

Dargakmeni tiek nonemti lidojoSo ctku cela, bet tie neaizpilda simbolu vaksanas
skaititaju.

Citi funkcijas simboli netiek ietekméti.

Tikai “Springbreak™ lokacija: ja “Mad Chicken” simbols atrodas lidojosas cukas cela, tas
parvietojas uz citu poziciju uz spéles laukuma, atstajot sava vieta funkcijas simbolu.

“Golden Wheel” papildfunkcija

“Golden Wheel” funkcija tiek aktivizeta, kad ctikas vai vilks ir savakusi visus vacamos
simbolus uz spéles laukuma.

“Golden Wheel” laimes rats tiek aktivizets nekavé&joties, un jebkuras potenciali jau
aktivizétas funkcijas tiek aizturétas.

Katrs “Golden Wheel” grieziens pieskir laimestu.

“Golden Wheel” var pieskirt vienu no $adiem laimestiem: “Mega Hat Mania”, “Hat
Mania”, “Bonus”, “Super Bonus” vai tulitgjus laimestus, kas ir izveletas likmes
reizinataji.

Talitejie laimesti tiks pieskirti nekavéjoties.

“Big Tony’s Extra Chance” papildfunkcija

“Big Tony's Extra Chance” funkcija var tikt nejausi aktivizéta, kad ctkas vairs nevar
savakt nevienu simbolu.

Ta aktivize vienu, divas, tris vai Cetras “Corner Bomb”.

Bumbas detoné vienlaicigi, un ciikas pamet spéles laukumu.

Caurulvadam, kas ieskauj sakotngjo spéles laukumu, ir Cetras sekcijas, un tas darbojas ka
tunelis, kad vismaz vienu no sekcijam nonem detonéta “Corner Bomb”.

Cika var parvietoties caur tuneli, ja ta var savakt simbolus tunela ieeja un izeja.

Katra tunela sekcija var atklat l11dz pat diviem funkcijas simboliem, kas tiek savakti, cukai
dodoties tiem garam.

Aka kliist pieejama stiirT, kad ir nonemtas vismaz divas caurulvada sekcijas.

Ciikas var celot starp akam, ja vacamie simboli atrodas virs divam vai vairakam akam.

“Piggy Fight” papildfunkcija

Funkcija tiek aktivizéta, kad 3 vai vairak cukas atrodas blakus un nevar veikt gajienus.



Cinas vieta tiek notirits 5x5 laukums, un ctkas “aizlido” dazados virzienos, aktivizgjot
vai savacot visus simbolus sava cela.

“Hat Mania” funkcija

“Hat Mania” funkcija tiek aktivizeta, kad ta tiek laiméta “Golden Wheel” vai “Super
Wheel”, un tiek izsp€léta uz 6x6 spéles laukuma.

Tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un, paradoties 3 vai vairak “Hat” simboliem, tiek
pieskirts +1 papildu grieziens.

“Hat Mania” griezienu laika var paradities tikai “Hat” un tukSas pozicijas.

Kad vairs nav atlikusi griezieni, visi redzamie ramji tiek aizvietoti ar majam, kas atklaj
“Piggy Coin” simbolus.

“Piggy Coin” simboli izmaksa to noradito vertibu, kas reizinata ar izvéleto likmes limeni.

“Mega Hat Mania” funkcija
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“Mega Hat Mania” funkcija tiek aktivizeta, kad ta tiek laiméta “Golden Wheel” vai
“Super Wheel”, un tiek izspéleta uz 8x8 spéles laukuma.

Tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un, paradoties 3 vai vairak “Hat” simboliem, tiek
pieskirts +1 papildu grieziens.

Pirms funkcijas sakuma tiek pieskirts noteikts skaits “Mega Hat” griezienu.

“Mega Hat” griezienu laika var paradities viens vai divi “Mega Hat” simboli.

Kad vairs netiek pieskirti “Mega Hat” griezieni, sakas atkartotie griezieni.

“Mega Hat” griezienu laika netiek pieskirti papildu griezieni.

“Mega Hat Mania” funkcijas laika var paradities tikai “Hat” un tukSas pozicijas.

Kad vairs nav atlikusi atkartotie griezieni, visi redzamie ramji tiek aizvietoti ar majam,
kas atklaj “Piggy Coin” simbolus.

“Piggy Coin” simboli izmaksa to noradito vertibu, kas reizinata ar izvéleto likmes limeni.

“Hat” simbols




e “Hat” simbols izveido rami sava spéles laukuma pozicija.

e “Bonus” un “Super Bonus” laika “Hat” simbols tiek nonemts, atklajot laim&joSu simbolu.

e “Hat Mania” un “Mega Hat Mania” laika “Hat” simbols tick nonemta un atstaj tuksu
poziciju.

e Ramjiem ir trTs [imeni: salmu, koka un kiegelu, katram Iimenim ir savs “Piggy Coin”
simbolu klasts.

e Salmu limenis: 0,25, 0,5, 1 vai 2 “Piggy Coin”.

e Koka limenis: 0,5, 1, 2, 3, 5, 7,5, 10, 25, 100, 500 vai 2500 “Piggy Coin”.

e Kiegelu limenis: 5, 7,5, 10, 25, 100, 500 vai 2500 “Piggy Coin”.

e “Hat” simbols, kas paradas pozicija, kura jau ir ramis, paaugstina §o rami uz nakamo
Iimeni.

e “Hat” simbols, kas paradas uz kiegelu limena ramja, izveido jaunu kiegelu Iimena rami
cita izveleta simbola pozicija, kiegelu ramis nevar nonakt uz cita kiegelu ramja.

e Ramji saglabajas starp griezieniem bezmaksas griezienu, “Super” bezmaksas griezienu,
“Hat Mania” un “Mega Hat Mania” laika un tiek izmaksati funkcijas beigas.

e “Piggy Coin” simboli izmaksa to noradito vértibu, kas reizinata ar izvéleto likmes [imeni.

“Piggy Coin” simbolu noteikumi

e “Piggy Coins” simboli var paradities jebkura grieziena pamatspeles laika vai bezmaksas

griezienu laika.
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e “Piggy Coins” simboli tiek pievienoti krajkasitei W un péc tam nonemti, atklajot
laim&joSos simbolus.

o Krajkastte var aktivizet “Super Wheel” vai “Jackpot Wheel” jebkura laika, kad “Piggy
Coins” tiek pievienoti.

o Kirajkasites stavoklis tiek saglabats starp spéles griezieniem katram likmes Itmenim.

e Katrai spéles grieziena izspélei ir vienada iespé&ja aktivizet krajkasites funkciju.

e Katrs “Jackpot Wheel” grieziens pieskir vienu no $adiem tulitéjiem laimestiem: 10x, 25x,
100x, 500x vai 2500x no kopgjas likmes.

o Sis vértibas tiek reizinatas ar izvéléto likmes limeni.

o Tilitgjie laimesti tiks pieskirti nekavéjoties.

e Katrs “Super Wheel” grieziens pieskir vienu no $adiem laimestiem: “Mega Hat Mania”,
“Hat Mania”, “Bonus”, “Super Bonus” vai tulitgjus laimestus, kas ir izvéletas likmes
reizinataji.

o Tialitgjie laimesti tiks pieskirti nekavéjoties.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu funkcija
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Bezmaksas griezienu funkcija tiek aktivizeta, ja cukas savac tris “Bonus” simbolus aktiva
grieziena laika.

Tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni.

Paradoties 3 vai vairak “Hat” simboliem taja pasa grieziena vai kaskadg, funkcijai tiek
pieskirts +1 papildu bezmaksas grieziens.

Parasta funkcija sakas ar pasreizgjo aktivo rindu un kolonnu skaitu.

Savaktais “Bonus” simbols bezmaksas vai “Super” bezmaksas griezienu reZima aktivize
“Saw” funkciju.

“Saw” funkcija sakas no pozicijas, kas atrodas horizontali vai vertikali blakus ciikai, kura
savac “Bonus” simbolu, un parvietojas $aja virziena pari spéles laukumam.

Ramji tiek izveidoti vai paaugstinati visas pozicijas, kuram pari parvietojas “Bonus”
simbols.

Ja “Bonus” simbols parvietojas pari kiegelu ramim, tas izveidos jaunu kiegelu rami cita
izveleta simbola pozicija.

Kiegelu ramis nevar nonakt uz cita kiegelu ramja.

Simbolu vaksanas skaititaja progress un dargakmenu laimesta Iimenis saglabajas
funkcijas laika.

Ja “Wolf Construction” funkcija, “Corner Bomb” vai funkcijas simbolu izlaiSana ir
aizturéta, kad tiek aktivizeta funkcija, tie tiks aktivizéti ka dala no pirma bezmaksas
grieziena.

“Super Bonus” simbola un “Super” bezmaksas griezienu funkcija

“Super” bezmaksas griezienu funkcija tiek aktivizeta, ja viens no trim savaktajiem
“Bonus” simboliem ir “Super Bonus” simbols.

“Super” funkcijas sakuma, pirms bezmaksas griezienu sakuma, tiek aktivizéta “Super
Saw” funkcija.

“Super Saw” funkcija parvietojas pa spéles laukuma rindam, izveidojot vai paaugstinot
ramjus visas pozicijas, kuram ta parvietojas pari.

“Super Saw” var parvietoties pa vienu un to pasu rindu vairakas reizes.

“Super” funkcija sakas ar pasreizgjo aktivo rindu un kolonnu skaitu.

Bezmaksas griezienu funkcija beidzas, kad vairs nav atlikusi griezieni vai ir sasniegts
maksimalais laimesta limits.

Laimesti tiek izmaksati funkcijas beigas.

“X-iter” opcijas noteikumi

1.

“X-iter” opcija atrodas 5 dazadi spélu rezimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt.



e “Super Bonus” - “Super” bezmaksas griezienu funkcija par maksu 250x no
pamatlikmes par funkciju;

e “Bonus” - bezmaksas griezienu funkcija par maksu 100x no pamatlikmes par
funkciju;

e “Mega Hat Mania” - grieziens ar garantéto “Mega Hat Mania” funkciju par
maksu 50x no pamatlikmes par katru griezienu;

o “Wolf Construction” - grieziens ar garantéto “Wolf Construction” funkciju par
maksu 25x no pamatlikmes par katru griezienu;

e “Bonus Hunt” - grieziens ar 3x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 3x no pamatlikmes par katru griezienu;

2. “X-iter” opciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz cticinas var savakt ar tiem savienotos
simbolus. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 87.00% - 96.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



