1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Ghost Pigger
Spélu automatu spéle
Razotajs: EveryMatrix Software Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.20 EUR
Maksimala likme: 3000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust lapa
https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Ghost Pigger”.

5. Spéles norise

“Ghost Pigger” ir 6 rullu, 4 rindu sp&lu automats ar 4096 laimesta veidiem (“Ways”) un
vairakam IpaSajam funkcijam, tostarp:

e “Wild” simbols

e “Coin” simbols

e “Jackpot” simbols

e “Collect” simbols

e “Bonus” simbols

e “Big Coin” simbols

e “Big Jackpot” simbols

e “Coin Collect Multiplier”

e “Bonus Multiplier”

e “Coin Collect” funkcija

e “Start Duet Respin” funkcija
o “Big Boogie Spin” funkcija

e “Pick Bonus Spins” funkcija
e “Sticky Groove” bonusa spéle
e “Zombie Party” bonusa spéle
e “Buy Bonus” funkcija



Svarigi:

e Uzvarosas kombinacijas veidojas, ja vienadi maksajosie simboli paradas jebkuras
pozicijas uz trim vai vairak secigiem rulliem, sakot no kreisaka uz labo rulli.

e Vairaki vienadi simboli uz viena rulla palielina laimestu reizinot to vertibu.

o Tiek apmaksata tikai garaka atbilsto$a kombinacija katram simbolam.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

“Wild” simbols

e Tas var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5. rulla gan pamatspéles, gan “Sticky Groove”
bonusa spéles laika.
e Tas aizstaj visus parastos simbolus.

“Coin” simbols

e “Coin” simbols var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5. rulla gan pamatspéles, gan “Star
Duet Respin” laika.

e “Coin” simbols var paradities uz visiem rulliem “Zombie Party” bonusa spéles laika.

e “Coin” simboli pieskir nejausas naudas balvas no 0.3x 1idz 9x no kopgjas likmes.

“Jackpot” simbols
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e “Jackpot” simbols var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5. rulla gan pamatspéles, gan “Star

Duet Respin”.
e “Jackpot” simboli pieskir vienu no 4 “Jackpot” balvam: “MINI”, “MINOR”, “MAJOR”,
“MEGA”.
“Collect” simbols

COUECT  COLECT
e “Collect” simbols var paradities tikai uz 1. un 6. rulla pamatspéles laika.

“Bonus” simbols

e “Bonus” simbols var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5. rulla pamatspéles laika.

“Big Coin” simbols

e “Big Coin” simbols ir 6 rullu plats, 4 simbolu augsts un var paradities “Big Boogie Spin”
laika.

e “Big Coin” simbols var paradities tikai pilniba.

e “Big Coin” simboli pieskir nejausas naudas balvas no 5x Iidz 8x no kopgjas likmes.



“Big Jackpot” simbols

“Big Jackpot” ir 6 rullu plats, 4 simbolu augsts un var paradities tikai “Big Boogie Spin”.
“Big Jackpot” simbols var paradities tikai pilniba.

“Big Jackpot” simbols pieskir vienu no 10 “Big Jackpot” balvam, kas uzskaititas “Big
Jackpot” balvu sadala.

“Coin Collect Multiplier”

“Coin Collect Multiplier” sastav no 10 Iimeniem ar §adiem reizinatajiem: 1x, 1.5x, 2x,
2.5x%, 3x, 4x, 5%, 6%, 8x un 10x no kopgjas likmes.

Reizinataja Iimenis tiek palielinats par 1, ja pamatspéles laika uz rulliem paradas viens
“Collect” simbols bez “Coin” vai “Jackpot” simbolu klatbiitnes.

Maksimalais iesp&jamais “Coin Collect Multiplier” Iimenis ir 10x no kopgjas likmes.
Reizinatajs tiek atiestatits uz 1x vertibu pec tam, kad tas ir ticis piemérots “Coin Collect”
funkcijai vai “Star Duet Respin” reZimam.

“Bonus Multiplier”

“Bonus Multiplier” sastav no 10 [imeniem ar $adiem reizinatajiem: 1x, 1.5x, 2x, 2.5x%, 3x,
4x, 5x, 6x, 8x un 10x no kopgjas likmes.

Reizinataja Iimenis tiek palielinats par 1, ja pamatspéles laika tiek iegiti 3 “Bonus”
simboli vai ja “Zombie Party Bonus” laika tiek pilniba notirita rullis (kolonna).

“Bonus Multiplier” veértiba nevar parsniegt 10x no kopgjas likmes.

Reizinatajs tiek atiestatits uz 1x pec tam, kad tas ir ticis piem&rots “Zombie Party Bonus”
vai “Sticky Groove Bonus” papildspélem.

“Coin Collect” funkcija

“Coin Collect” funkcija tiek aktivizeta, ja pamatspéles laika uz rulliem paradas jebkurs$
“Coin” vai “Jackpot” simbols kopa ar vienu “Collect” simbolu.

Visu spéles laukuma esoSo “Coin” un “Jackpot” simbolu vertibas tiek saskaititas kopa.
Iegiita kopsumma tiek reizinata ar pasreiz€jo “Coin Collect Multiplier” veértibu un
izmaksata spelétajam.

“Start Duet Respin” funkcija

Funkcija tiek aktivizeta, ja pamatspéles laika uz rulliem paradas 2 “Collect” simboli.



e Visi esosie “Coin” un “Jackpot” simboli tiek fikseti savas vietas, un 2., 3., 4. un 5. rullis
grieZas atkartoti.

e Atkartota grieziena laika uz rulliem var paradities tikai “Coin”, “Jackpot” un tuksie jeb
“Blank” simboli.

e P&c atkartota grieziena visu laukuma esoSo “Coin” un “Jackpot” simbolu vértibas tiek
saskaititas kopa.

e Iegita kopsumma tiek reizinata ar pasreizgjo “Coin Collect Multiplier” veértibu un
izmaksata spélétajam.

“Big Boogie Spin” funkcija

e Ja pamatspéles laika uz rulliem paradas jebkur§ “Coin” vai “Jackpot” simbols, bet
neuzlec “Collect” simbols, pastav nejausa iesp&ja aktivizeét “Big Boogie Spin” funkciju.

e “Big Boogie Spin” ir papildu grieziens, kas tiek veikts tulit péc pamatsp€les grieziena
noslégsanas.

e Si grieziena laika visas seSas kolonnas (1, 2, 3, 4, 5 un 6) tiek apvienotas un griezas kopa
ka viens milzu rullis.

e “Big Boogie Spin” laika uz rulla var paradities tikai “Big Coin” vai “Big Jackpot”
simboli.

e Funkcijas aktivizéSanas iesp&ja un pieskirtas izmaksas nav atkarigas no vizuala dargumu
lades izm@ra spéles ekrana.

“Pick Bonus Spins” funkcija

e Kad pamatspéles laika uz rulliem paradas 4 “Bonus” simboli, p&c pamatspéles laimestu
izmaksas tiek aktivizeta izveles iespgja.

e Spéletajs var izveleties vienu no divam bonusa spélém: “Sticky Groove” vai “Zombie
Party” bonusa spéli.

“Sticky Groove” bonusa spéle

e Speletajam tiek pieskirti 8§ bezmaksas griezieni.

e Katrs “Wild” simbols, kas paradas uz rulliem, tiek fiks€ts sava pozicija lidz bonusa spéles
beigam.

e Pirmo reizi, kad uz 2., 3., 4. vai 5. rulla paradas “Wild” simbols, kopgjais bezmaksas
griezienu skaits tiek palielinats par +2.

e Visi laimesti, kas giiti §1s funkcijas laika, tick nekav€joties reizinati ar pasreiz€jo “Bonus
Multiplier” vertibu.

e “Bonus Multiplier” vertiba §is funkcijas laika nevar tikt palielinata.

e Bonusa spéle tiek aizvadita ar tadu paSu likmi, kada bija speka grieziena, kas aktivizgja
o funkciju.

“Zombie Party” bonusa spéle

o Speletajam sakotngji tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.



e Visi “Bonus” simboli, kas aktiviz€ja funkciju, parvérSas par “Coin” simboliem un tiek
fikséti savas pozicijas.

e Visas pargjas pozicijas griezas neatkarigi; tajas var paradities tikai “Coin” vai tukSie jeb
“Blank” simboli.

o Katrs jauns “Coin” simbols tiek fiks€ts sava vieta, un griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

o Javisa kolonna tiek aizpildita ar “Coin” simboliem, ta tiek notirita: visu taja esoSo
simbolu vertibas tiek summeétas, un “Bonus Multiplier” limenis palielinas par 1.

e Bonusa spéles beigas visu uzkrato “Coin” simbolu vértiba tiek summeta un reizinata ar
gala “Bonus Multiplier” vertibu.

o Funkcija tiek aizvadita ar tadu pasu likmi, kada bija speka grieziena, kas to aktivizgja.

“Buy Bonus” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu. Pastav dazas bonusa iespéjas:

“Star Duet Respin” pirkSana

e Maksa: 50x no kopgjas likmes.

e Aktivizg raundu ar garant&tu “Star Duet Respin” funkciju un nejausi noteiktu “Coin
Collect Multiplier” Iimeni.

o Reizinataja limenis tiek noteikts ar “Rata” spéli pirms funkcijas sakuma (rats vizuali
neatspogulo precizas izredzes).

o Pirkums neietekm@ spéles pastavigo progresu vai uzkratos stavoklus.

“Zombie Party Bonus” pirksana

e Maksa: 100x no kopgjas likmes.

e Aktiviz€ “Zombie Party Bonus” raundu ar nejausi noteiktu “Bonus Multiplier” Iimeni.

e Reizinataja limenis tiek noteikts ar “Rata” spéli (rats vizuali neatspogulo precizas
izredzes).

e Pirms pirma grieziena uz 2., 3., 4. un 5. rulla nejausas pozicijas tiek fikséti 4 “Coin”
simboli.

o Pirkums neietekm@ spéles pastavigo progresu vai uzkratos stavoklus.

“Sticky Groove Bonus” pirkSana

e Maksa: 100x no kopgjas likmes.

e Aktivizé “Sticky Groove Bonus” raundu ar nejausi noteiktu “Bonus Multiplier” [imeni.

e Reizinataja limenis tiek noteikts ar “Rata” spéli (rats vizuali neatspogulo precizas
izredzes).

o Pirkums neietekm@ spéles pastavigo progresu vai uzkratos stavoklus.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas puses uz labo uz aktivajam
izmaksu ltnijam. Visi laimesti tiek reizinati ar likmi katra rinda.

Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.10% - 96.09%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



