1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Gates of Olympus Roulette
Galda spele — Rulete
Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 10000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino”, spélétajs nokliist
lapa https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Gates of Olympus Roulette”.

5. Spéles norise

“Gates of Olympus Roulette” ir galda spéle, kura apvieno klasisko ruleti un popularo spélu
automatu “Gates of Olympus”. Spele ir pieejami §adi likmju veidi un funkcijas:

Laimigie skaitli

Palielinataja raundi

“Scatter” simbols un Bonusa raunds
Lavinas funkcija

Reizinataja simboli

Skaitlu likmes

Rata sektori

Likmes uz kaiminiem
Favoritlikmes

Ipasas likmes

Svarigi:

e Spéles mérkis ir pareizi prognozet, kur apstasies bumbina uz rata.

e Sanemtais laimests ir atkarigs no uzliktas likmes veida.

e Jauzliekat Viena skaitla likmi uz Laimiga skaitla un ta laimég, jusu laimestu nosaka
skaitla reizinataja vertiba.

e Jauzliekat Viena skaitla likmi uz Bonusa skaitla un ta laimg, jis kvalificgjaties Bonusa
raundam un jiisu laimests ir atkarigs no Bonusa raunda rezultatiem.



Spéles noteikumi

Laimigie skaitli

e Katra raunda nejausi tiek izveleti 1-7 Laimigie skaitli.

e Katram no Siem skaitliem tiek pieskirts nejauss laimesta reizinatajs robezas no 50x lidz
250x.

e Kad bumbina apstajas uz Laimiga skaitla, visam Viena skaitla likm&m standarta laimesta
vieta tiek izmaksats attiecigais reizinatajs.

e Citu veidu likmém uz Laimigajiem skaitliem tiek piemérots standarta laimests saskana ar
izmaksu tabulu.

e Palielinataja raunda laika atsevisku Laimigo skaitlu vertibas tiek papildus reizinatas (no
2x lidz 10x), sasniedzot maksimalo laimestu lidz pat 2500x no kopgjas likmes.

Palielinataja raundi

e Palielinataja raundi ir 1pasi spéles raundi, kuros Bonusa Skaitlis un atseviski Laimigie
Skaitli sanem papildu reizinataju (2x, 3x, 5x vai 10x no kopgjas likmes).

e Palielinataja vertiba tiek att€lota zem Bonusa Skaitla, un ta attiecigi palielina visu saistito
skaitlu kop&jo Reizinataju.

“Scatter” simbols un Bonusa raunds

e Katra spéles raunda viens nejauss skaitlis tiek izvelets ka Bonusa skaitlis.

e Bonusa raunds tiek aktivizets, ja bumbina apstajas Bonusa skaitla iedala un spelétajam ir
aktiva Viena skaitla likme uz So skaitli.

e Bonusa raunda laika spé€les laukuma izmérs ir 6x5 (6 rulli, 5 rindas).

e Bonusa sakuma tiek pieskirti 15 griezieni, lai palielinatu kopé&ja reizinataja vertibu, kas ir
att€lots zem spéles ekrana.

e Laimesti tiek pieskirti par vienadu simbolu skaitu jebkura vieta uz ekrana (funkcija
“Scatter Pays”).

e Maksimalais iesp&jamais kopg€jais reizinatajs ir 10 000x no kopgjaqs likmes; sasniedzot
So robezu, raunds tiek partraukts.

e Kad Bonusa raunds tiek aktivizets Palielinataja raunda laika, attiecigais reizinatajs tiek
piemérots Lavina” rezultatam katra grieziena beigas.

e 3 vai vairak “Scatter” simboli viena grieziena laika pieskir 5 papildu griezienus.



Lavinas funkcija

P&c katra grieziena laim&jusie simboli pazid, un to vieta no augSas paradas jauni simboli,
aizpildot tuksas vietas.

Lavinas process turpinas tik ilgi, kamér uz ekrana vairs netiek veidotas jaunas laim&josas
kombinacijas.

Katra laim&josa kombinacija palielina Lavinas Reizinataju, kas tiek summéts un
izmaksats raunda nosléguma.

Reizinataja simboli

Reizinataja simboli var paradities uz jebkura rulla ar nejausu vertibu: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x,
8x, 10x, 12x, 15x%, 20x, 25x, 50x, 100x, 250x vai 500x no kopgjas likmes.

Visi Reizinataja simboli, kas paradas Lavinas laika, tieck summéti un piem&roti attiecigas
Lavinas kopg&jam rezultatam.

Katra iegiita vertiba tiek pievienota arT Bonusa reizinatajam, kas uzkrajas un tiek
piemérots visam turpmakajam Lavinas sérijam lidz raunda beigam.

P&c visu griezienu veikSanas Kopgjais reizinatajs tiek piemeérots speletaja Viena skaitla
likmei, kas tika uzlikta uz laim&juSo Bonusa skaitli.

Bonusa raunds noslédzas, kad ir izmantoti visi griezieni vai sasniegts maksimalais
laimesta limits.

Skaitlu likmes

Uz Ruletes galda ir iesp€ja likt dazada veida likmes. Likmes, kuras tiek veiktas uz numurétajiem
laukumiem vai uz linijam starp tiem sauc par Ieks€jam likmeém:

Viena skaitla likmes —Zetons ir jaliek un jebkura skaitla.

Divu skaitlu likme — Zetons ir jaliek uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem.

Linijas likmes — Zetons ir jaliek jebkuras skaitlu rindas apaksgja mala, ar&jo likmju pusé.
Stura likme — Zetons ir jaliek Cetru skaitlu krustpunkta.

Sesliniju likme — Zetons ir jaliek uz T veida krustojoSam linijam starp divam blakus
eso$am skaitlu [inijam.

Likmes, kuras tiek veiktas uz ipaSajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc par
Argjam likmém:

Kolonnas likme — Zetons ir jaliek uz viena no laukumiem, kas apziméts ar “2:1”,
kolonnas beigas, lai nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli
nenosedz neviena kolonna.

Duca likme — Zetons ir jaliek uz viena no trim laukumiem, kas apziméti ar “1st 127, “2nd
12” un “3rd 127, lai nosegtu vienu no duciem skaitlu diapazona no 1 Iidz 36. Nulli
nenosedz neviens ducis.

Vienadu izredZu likme — Zetons ir jaliek uz viena no seSiem laukumiem, lai nosegtu
attiecigos 18 skaitlus: sarkans/melns, para/nepara, mazie skaitli (1-18) vai lielie skaitli
(19-36). Nulli nenosedz neviens no Siem lauciniem.



Rata sektori
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Ruletes trase ir sadalita Cetros sektoros: “Voisins du Zero”, “0 spéle”, “Tiers du Cylindre” un
“Orphelins”.
e “Voisins du Zero” — 9 zetonu likme, kas nosedz 17 skaitlus (0, septinus skailus pa
labi no tas un devinus skaitlus par kreisi no tas). Zetonu izvietojums: 2 uz 0/2/3; 1
uz 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35; un 2 uz 25/26/28/29.
e “0spéele” — 4 zetonu likme, kas nosedz nulli un tas kaiminu skaitlus. Zetonu
izvietojums: 1 uz 26, un pa 1 uz 0/3, 12/15, 32/35.
e “Tiers du Cylindre” — 6 Zetonu likme, kas nosedz 12 skaitlus no 27 lidz 33.
Zetonu izvietojums: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36.
e “Orphelins” — 5 Zetonu likme, kas nosedz skaitlus, ko nenosedz “Voisins du Zero”
un “Tiers du Cylindre”. Zetonu izvietojums: 1 uz 1, un pa 1 uz 6/9, 14/17, 17/20,
31/34.

Likmes uz kaiminiem

e Kaiminu likme ir 5 Zetonu likme, kas nosedz izvéléto skaitli un divus tam tuvakos
skaitlus katra pus€ uz skaitlu trases (“Racetrack”).

e Lai veiktu Kaiminu likmi, spelétajam jaizvelas viens skaitlis uz rata zonas — sistéma
automatiski uzliks pa vienam zetonam uz §1 skaitla un ta kaiminiem.

e Speletajs var manuali mainit Kaiminu skaitu katra pusé robezas no 1 1idz 9.

o Katrs skaitlis, kas ietilpst Kaiminu likmes zona, tiek apstradats ka atseviska Viena skaitla
likme.

Favoritlikmes

e Favoritlikmju funkcija lauj saglabat personalizétas likmju kombinacijas, lai tas atri un erti
veiktu turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda.

e Funkcijai var piekliit, izmantojot Favoritlikmju ikonu, kas atrodas Likmju likSanas
rikjoslas augsSpuse.

e Speletajiem ir pieejami divi veidi, ka saglabat savas izvéles: “Likmju Izlase” un
“Saglabat Pedgjo”.

Ipasas likmes

e “Ipasas Likmes” (pazistamas ari ka “Final” vai “Finale”) lauj ar vienu darbibu veikt
vairakas likmes uz skaitlu grupam, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.



e Funkcijai var pieklut, izvéloties “Ipaso Likmju” ikonu “Likmju Lik3anas” rikjoslas
augsSpuse.

“Finales En Plein”
« Sis ir Viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kuriem ir vienads pédgjais cipars.
e 4 7etonu likmes (beidzas ar 0—6): pieméram, “Finales En Plein 0” nosedz 0, 10, 20 un 30.
e 3 Zetonu likmes (beidzas ar 7-9): pieméram, “Finales En Plein 7” nosedz 7, 17 un 27.

“Finales A Cheval”

«  Sis likmes nosedz skaitlu parus, kas beidzas ar vienadiem cipariem, izmantojot “Split”

(divu skaitlu) likmes.

e 4 7etonu likmes (kombinacijas 0/3 [idz 6/9): nosedz Cetrus parus vai tris parus un vienu
Viena skaitla likmi.

e 3 Zetonu likmes (kombinacijas 7/10 lidz 9/12): nosedz tris skaitlu parus (pieméram, 7/10,
17/20 un 27/30).

Pilna Likme (“Full Complete™)

o Pilna Likme nodro$ina maksimalu segumu izvéletajam skaitlim, uzliekot visas
iespgjamas Ieksejas likmes (viena skaitla, paru, liniju, stiiru un sesliniju likmes).
« Zetonu skaits ir atkarigs no skaitla pozicijas uz laukuma:
o Maksimalais segums (40 zetoni): skaitliem vid&ja kolonna (5, 8, 11 utt.).
o Vidgjs segums (30—-36 Zetoni): skaitliem sanu kolonnas.
o Minimals segums (17-27 zetoni): skaitliem laukuma malas (0, 1, 3, 34, 35, 36).

Spéles gaita

o Likmju veikSana: Izvélieties v€lamo Zetona vertibu un novietojiet to uz jebkura likmju
laukuma, 11dz beidzas Likmju likSanas laiks. Aktuala kopsumma ir redzama loga Kopgja
likme.

o Laimigie skaitli: Kamér rats griezas, nejausi tiek izveleti 1-7 Laimigie skaitli. Katram no
tiem tiek pieskirts Reizinatajs lidz 250x, kas aizstaj standarta izmaksu par Viena skaitla
likmém.

o Bonusa skaitlis: Katra raunda tiek noteikts ar1 viens Bonusa skaitlis. Ja bumbina apstajas
81 skaitla iedala, tiek aktivizéts Bonusa raunds.

o Laimesta noteikSana: Ja bumbina apstajas uz skaitla, ko nosedz jusu likme, laimests tiek
izmaksats saskana ar izmaksu tabulu. Laimé&jusais skaitlis tiek izcelts gan studija, gan uz
spéles laukuma.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, kad bumbina apstajas uz laimg&josa skaitla.



LIKMES NOSEDZ LAIMESTS

VEIDS

Viens skaitlis 1 skaitli 20-9999:1
Divi skaitli 2 skaitlus 17:1
Linija 3 skaitlus 11:1
Stiris 4 skaitlus 8:1
Seslinija 6 skaitlus 5:1

Kolonna/ducis 12 skaitlus 2:1

Sarkans/melns 18 skaitlus 1:1
Para/nepara 18 skaitlus 1:1
1-18/19-36 18 skaitlus 1:1

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 97.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavejoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertriides iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv e-pasta adresi
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.



10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus



