
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs  

SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7,  
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids  

Candy Wheel 
Spēļu šova tipa spēle 
Ražotājs : Amusnet Interactive Ltd  

3. Spēles dalības maksa (likme) 

 Minimālā likme 0.10 EUR  
 Maksimālā likme 2500.00 EUR 
 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē  

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Live Kazino”, spēlētājs nokļūst 
lapā https://spins.lv/lv/live-casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, 
pēc tam nospiežot spēles ikonu “Candy Wheel”.  

5. Spēles norise  

“Candy Wheel” ir aizraujoša spēļu šova tipa spēle, kuras pamatā ir rats ar 50 sektoriem ar 
dažādām vērtībām un 6 veidu likmju sektoriem jeb biļetēm. 

• “Candy Ticket” funkcija 
• “Dynamic Multipliers” reizinātājs 
• “Jackpot Cards Bonus” funkcija 

Svarīgi:  

• Spēles galvenais mērķis ir pareizi prognozēt nākamo raunda laimīgo sektoru. 
• Laimesti ir atkarīgi no uzlikto likmju veida. 

 
Spēles noteikumi 

“Candy Ticket” funkcija 

 

 



• Šī funkcija sniedz spēlētājiem iespēju saņemt bezmaksas atkārtotu likmi jeb “Free 
Rebet”. 

• Funkcija aktivizējas nejauši, piešķirot “Candy” simbolu vienai no pieejamajām likmju 
biļetēm. 

• Visi spēlētāji, kuri ir veikuši likmi attiecīgajā sektorā, automātiski saņem bezmaksas 
likmi nākamajam raundam (tādā pašā vērtībā un tajā pašā sektorā), neatkarīgi no tā, vai 
viņu iepriekšējā likme laimēja vai zaudēja. 

• Saņemtā bezmaksas likmes žetons kļūst rozā krāsā un tiek pārvietots uz biļetes labo pusi. 
• Spēlētājiem saglabājas iespēja veikt papildu likmes nākamajam raundam uz tās pašas 

biļetes. 

 
 
“Dynamic Multipliers” reizinātājs 

• Funkcija piedāvā spēlētājam alternatīvas izmaksas, izmantojot papildu reizinātājus, 
tādējādi sniedzot iespēju palielināt laimestu. 

• Ekrānā nejauši tiek aktivizēts un parādīts sektors un tam piešķirtais reizinātājs. 
• Kad spēlētājs ir veicis likmi uz šo sektoru, viņa laimests tiks reizināts ar attiecīgo 

reizinātāju. 
• Iespējamie reizinātāji ir: 2x, 5x, 10x un 25x no kopējās likmes. 

“Jackpot Cards Bonus” funkcija 

• “Jackpot Cards” ir nejauši aktivizējams bonuss jebkurā spēlē, kas atbalsta šo funkciju. 
• Bonuss sastāv no 4 līmeņiem, kurus apzīmē kāršu masti: 

 
o “CLUBS” – 1. līmenis (zemākā vērtība) 
o “DIAMONDS” – 2. līmenis 
o “HEARTS” – 3. līmenis 
o “SPADES” – 4. un augstākais līmenis 

 
• Katram līmenim spēles ekrānā tiek rādīta tā pašreizējā vērtība un valūta. 
• Līguma uzkrājumi tiek veidoti no procentsummas no spēlētāja likmēm, bet nekas netiek 

ieturēts no paša spēlētāja likmes. 
• Bonuss var tikt nejauši aktivizēts pēc jebkuras spēles raunda, kad visi laimesti ir 

pievienoti bilancei. 
• Aktivizējot “Jackpot Cards”, automātiski tiek garantēts viens no 4 līmeņiem. 
• Bonuss nepārtrauc pamata spēles gaitu. 
• Spēlētājs var pabeigt bonusu jebkurā laikā, atgriežoties tajā pēc savas izvēles. 
• Bonusā tiek atvērts 12 aizklātu kāršu lauks. 



• Spēlētājs atver kārtis, līdz atrod 3 vienādus masta simbolus. 
• Piešķirtais “Jackpot Cards” līmenis atbilst pirmajam 3-atkārtotajam mastam. 
• Izmaksa atbilst summas vērtībai tieši atklāšanas brīdī. 
• Lai pabeigtu bonusu, spēlētājam jāspiež “Collect”, un laimests tiks pievienots bilancei. 
• Jo lielāka kvalificējošā likme, jo augstāka iespēja nonākt bonusā un iegūt augstāku 

līmeni. 

Spēles norise 

• Lai sāktu spēli, spēlētājam vispirms jāizvēlas žetons un jāizvēlas vieta, kur veikt likmi. 
• Likmi var veikt uz vienas biļetes, vairākām biļetēm vai izmantot papildiespēju — veikt 

likmi uz visām biļetēm vienlaicīgi. 
• Katrai biļetei ir atšķirīgs izmaksas koeficients saskaņā ar tabulu. 
• Likmes ir jāveic likmju veikšanas fāzes laikā. Kad likmju veikšanas laiks beidzas, jaunas 

likmes vairs nevar veikt. 
• Tiklīdz spēles vadītājs griež ratu un likmju veikšanas laiks ir noslēdzies, apaļajā ekrānā 

sākas papildspēle. 
• Katrā kārtā nejauši tiek aktivizēts papildu reizinātājs, “Candy Ticket” funkcija vai 

parādīts spēles logotips (norādot, ka konkrētajā griezienā papildfunkciju nav). 
• Atkarībā no veiktās likmes veida un prognozes precizitātes, spēlētājs saņem laimestu 

un/vai var izmantot “Candy Ticket” priekšrocības nākamajā kārtā. 
• Spēlētājam ir iespēja atsaukt savu veikto likmi līdz brīdim, kad beidzas likmju 

pieņemšanas laika indikators. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 
 
Laimests tiek piešķirts, kad ir pareizi prognozēts nākamā raunda laimīgais sektors. 
 
Spēles teorētiskais atdeves procents (RTP): 96.52% 
 
Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz 250 000 EUR apmēru, 
raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 
 
7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 
 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 
 
8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 
 
Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro, tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro, tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 
 



9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 
 
Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 
 
10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 
 
Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus, lai kontrolētu savus spēlēšanas paradumus. 
 
 


