1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Bushido Gold
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Bushido Gold”.

5. Spéles norise

“Bushido Gold” ir seSu rullu un no 4 096 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

Kaskades griezienu funkcija un spéles laukuma palielinasana;
“Wild” simbols;

Liela izméra simboli;

“Ninja” simbols;

“Cannon” simbols;

“Slice” funkcija;

“Bonus” simbols un “Ninja” bezmaksas griezienu funkcija;
“X-iter” opcija(ja iesp&jots operatora konfiguracija).

Svarigi:

e Katrs jauns grieziens uz spéles laukuma sakas ar 6 rulliem u 4 simboliem uz rulla, tacu
var biit palielinats lidz 8§ simboliem uz rulla.

e Minimalais iesp&jamo izmaksas liniju skaits ir 4 096.

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.



e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Speles noteikumi
Kaskades griezienu funkcijas un spéles laukuma palielinasanas noteikumi

1. Ja spéles laika ir izveidojusies laim&josa kombinacija, visi laimgjosie simboli pazid un
jaunie simboli krit uz leju lai aizpilditu spéles laukumu.

2. Spéle turpinas kaskadg lidz jaunas laim&josas kombinacijas vairs nevar izveidoties.

Par katru kaskadi tiek pievienota papildus rinda Iidz maksimali 8 rindam.

4. Visi laimesti par laim&joSajam kombinacijam tiek pievienoti speletaja konta pec kaskades
griezienu beigam.

(98]

“Wild” simbols

1.“Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto laim&joSo simbolu

no izmaksas tabulas, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2.Laimgjosa kombinacija, kas sastav tikai no “Wild”

simboliem, izmaksa ka augstakas vertibas laimgjoss simbols.

3. “Wild” simboli uzsprags, ja tie piedalisies laimesta izveide vai sp€les funkcijas beigas,
ietekmé€jot blakus esoSos simbolus.

4. Spradziens nonems laim&joSos simbolus un aktivizeés funkcijas simbolus.

5. Pe&c spradziena nakamaja simbolu kaskadg tiks pievienota jauna rinda, sasniedzot
maksimali 8 rindas.

Liela izmera simbolu noteikumi

1. Visi laimgjoSie simboli, iznemot “Wild” simbolus, pastav cetros izméros: standarta 1x1,
super 2x2, mega 3x3 un episka 4x4.

2. Liels simbols tiek novertéts atbilstosi 1x1 simbola poziciju skaitam, ko tas aiznem,
pieméram, super 2x2 simbols tiek novertets ka cetri 1x1 simboli.

3. Tuksas vietas zem laimgjoSiem lielajiem simboliem tiek aizpilditas ar 1x1 izméra
simboliem, kas ir tada pasa veida ka lielais simbols, lai sasniegtu stabilu horizontalu
stavokli.

4. Lielos simbolus neietekmés “Wild” spradziens.

“Ninja” simbols
1. “Ninja” simbols ir blok€&joss simbols, kas var tikt aktivizets, lai aktivizétu “Ninja”

funkciju.
2. Vienlaicigi uz spéles laukuma nevar biit vairak par vienu “Ninja” simbolu.



8.
9.

3.“Ninja” simbols tiek aktivizéts, kad to ietekmé “Slice” funkcija, Saujoss
“Cannon” vai spragstoss “Wild”.

4.“Ninja” funkciju aktivize aktivizetais “Ninja” simbols p&c jebkadas
gaidamas simbolu papildinasanas un pirms laimesta aprékinaSanas.
5.“Ninja” funkcija izlaiZ metamas zvaigznes no “Ninja” simbola.
6.Metamas zvaigznes trapis no 2 lidz 10 simboliem uz spéles laukuma.
7.Ja simbols, kuram trapits, ir laim&joss simbols, tas tiek aizvietots ar
“Wild”.

Ja tas ir funkcijas simbols, tas tiks aktivizéts.

Metama zvaigzne nevar trapit “Wild” vai jau aktivize€tam funkcijas simbolam.

“Cannon” simbols

RIS R R R 1.“Cannon” simbols ir blok&joss simbols, 11dz tas tiek aktivizéts.
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“Slice” funkcija
T,

2.“Cannon” tiek aktivizets, kad to ietekmé “Slice” funkcija, cits “Cannon”,
spragstoss “Wild”, vai metama zvaigzne no “Ninja” funkcijas.

3.Kad tas ir aktivizéts, péc jebkadas gaidamas simbolu papildinaSanas un
pirms laimesta aprékinasanas, “Cannon” izSauj “Wild” kolonnu uz augsu,
paplasinot sp&les laukumu par vienu rindu, ja rindu skaits ir mazaks par 8,
un péc tam tiek aizvietots ar “Wild”.

4.“Cannon” funkcija vienmer tiek aktivizéta pirms laimesta aprékinasanas.
5.“Golden Cannon” ir uzlabots “Cannon”, kuram ir visas parasta “Cannon”
funkcijas, tacu “Golden Cannon” vienmér izveidos augstako iespgjamo

‘ “Wild” kolonnu, sakot no “Golden Cannon” pozicijas, nepiecieSamibas
gadijuma paplasinot spé€les laukumu lidz 8. rindai.

“Big Cannon” ir parasta “Cannon” 2x2 versija.

“Big Cannon” ir visas 1x1 izmé&ra “Cannon” funkcijas.

“Big Cannon” vienmér izSaus 2 simbolus platu “Wild” kolonnu.

= 1. Kad divi vienadi simboli paradas pirmaja un p&dgja
kolonna viena un taja pasa rinda, tiek aktivizeta

: “Slice” funkcija.
Laimgjosi simboli, “Bonus” simboli un “Wild” simboli var tikt sagriezti.
“Ninja” simbols un “Cannon” simboli nevar tikt sagriezti, ta vieta tie tiks aktivizeti, ja tos
ietekmes “Slice” funkcija.
Sagriezts simbols tiks paradits ka 2 pusizméra simboli viena 1x1 simbola laukuma.
Pusizm@ra simboli tiks uztverti ka parasti 1x1 simboli.
Sagrieztu simbolu nevar sagriezt vélreiz.
Ja pirmaja un pedgja kolonna paradas viens un tas pats simbols, bet tie ir dazada izméra,
tie joprojam tiks uzskatiti par vienadiem simboliem un var aktivizét “Slice” funkciju, tacu
tiks sagrieztas tikai tas rindas ar sakritoSiem simboliem.
Lieli simboli, kurus ietekme “Slice” funkcija, pirms sagrieSanas tiks sadaliti 1x1 izméra
simbolos.



9. “Slice” funkcija sagriezis laim&josos un “Bonus” simbolus divas dalas vai aktivizes Sos
simbolus.

“Bonus” simbols un “Ninja” bezmaksas griezienu funkcija

1. Tr1s vai vairak “Bonus” simbolu kombinacija aktivizé “Ninja” bezmaksas
griezienu funkciju.
2.Spéeletajam tiek pieskirti 6 “Ninja” griezieni par 3 “Bonus” simboliem un
+2 “Ninja” griezieni par katru papildus “Bonus” simbolu, kas paradas.
3.Funkcijai ir “Safety level” funkcija, kas pavirzas uz priekSu par vienu

— rindu par katru jaunu “Ninja” griezienu, kas atnes laimestu.
4. Katrs jauns “Ninja” grieziens sakas pasSreiz€ja aktivaja “Safety level”.
5. “Ninja” simbols vienmér paradas katra “Ninja” grieziena.
6. Laimesti tiek izmaksati funkcijas beigas.

“X-iter” opcija

1. 7X-iter” opcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt.

e “Super Bonus” - “Super” bezmaksas griezienu funkcija ar 8 rindam katra
bezmaksas grieziena par maksu 500x no pamatlikmes par funkciju;

e “Bonus” - bezmaksas griezienu funkcija par maksu 100x no pamatlikmes par
funkciju;

e “Max Rows And Slice” — grieziens, kas sakas ar 8 rindam un “Slice” funkciju
pirmaja kaskade, par maksu 25x no pamatlikmes par katru griezienu,

e “Mega Hunt” grieziens ar 6x lielako iesp&ju aktiviz€t bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 5x no pamatlikmes par katru griezienu;

e “Bonus Hunt” - grieziens ar 3x lielako iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju par maksu 2.5x no pamatlikmes par katru griezienu.

2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
K
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni.
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2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” &gj Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas reiims:
r‘

1. Nospiezot “Autospin”g ikonu, Jiis varat izveleties:
e Griezienu skaits - izvélies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 87.00% - 96.00%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas.
..
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizéetajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spéléSanas paradumus.



