1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Tropicool 5
Spélu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spé€les ikonu “Tropicool 5.

5. Spéles norise

“Tropicool 5 ir 6 rullu, 5 rindu sp&lu automats ar laimesta veidu skaitu (“Ways to win”) Iidz 15
625. Spelg ir pieejamas $adas funkcijas:

e “Wild” simbols

e “Locked Wild” simbols

e “Wild Egg” simbols

e “The Cool Reel” funkcija

e “2x2 Big Symbols” simboli

e “Mystery” un Reizinataja simboli
e “Row Swap” funkcijas simbols

e “Mystery Crocodile” simbols

e “Elmo Sloth” simbols

o “X-iter” funkcija

Svarigi:

o Laimests tiek pieskirts, ja uz rulliem no kreisas uz labo pusi izveidojas laim&josa
kombinacija.



o Laimgjosas kombinacijas veidojas, ja vienadi simboli paradas jebkura pozicija uz blakus
esosiem rulliem, veidojot “liniju”.

e Katram simbolam viena “way” tiek izmaksata tikai augstaka iesp&jama laim&josa
kombinacija.

e Nepareizas darbibas gadijuma visas spéles un laimesti tiek anuléti.

Spéles noteikumu

“Wild” simbols

e Tas aizstaj jebkuru maksajoSu simbolu.
e Laimgjosa kombinacija, kas sastav tikai no “Wild” simboliem, tiek izmaksata ka
augstakas vertibas simbola laimests.

“Locked Wild” simbols

e “Locked Wild” simbols ir “Wild” simbols ar noteiktu uzlazu (laimestu) skaitu, kas
noradits uz simbola. P&c pedgjas uzlades izmantosanas simbols tiek nonemts.

o “Locked Wild” simboli paliek galvenas spéles lauka un saglabajas ar starp bonusa
simbolu kriSanam bonusa spéles laika.

“Wild Egg” simbols

e “Wild Egg” darbojas ka lipigs “Wild” simbols.

e Kad ta kolonna ir vismaz viena tuksa pozicija, “Wild Egg” aktiviz€jas un parversas par
tukanu vai flamingo.

e Putnu simboli darbojas ka “Wild” simboli un tiek nonemti, ja tie piedalas laim&josa
kombinacija.



e Putnu izmérs ir atkarigs no tukso poziciju skaita kolonna un var but 1x2, 1x3, 1x4 vai
1x5.

“The Cool Reel” funkcija

e Virs galvena spéles lauka atrodas “Cool Reel”, kas sastav no 2 rindam ar funkciju
simboliem, tuk§am ledus §tinam un tuk$am pozicijam. Ledus $iinas darbojas ka atstarpes.

¢ Funkciju simboli aktivizgjas tikai tad, kad tie no “Cool Reel” paradas galvenas spéles
lauka.

e Spéles raunds sakas “Normal” rezima, kur jauni simboli paradas galvenaja lauka, bet
“Cool Reel” simboli paradas no labas puses.

e Katra laimiga kombinacija tiek izmaksata, un visi simboli tiek nonemti, iznemot “Wild
Egg” simbolus un bloketos “Wild” simbolus ar atlikusam uzladém. AtlikuSie simboli
nokrit uz leju.

e Funkciju simboli no “Cool Reel”, kas atrodas virs tuk§am stinam, iekrit galvenaja lauka,
péc ka lauks tiek papildinats ar jauniem simboliem.

e “Cool Reel” tiek papildinats no labas puses, pabidot simbolus pa kreisi. Tas turpinas, lidz
vairs neveidojas jaunas laimigas kombinacijas.

e Funkciju aktivizacijas seciba ir $ada: “Mystery” simboli — “Row Swap” simboli —
“Elmo” funkcija — “Bonus” aktivizacija.

“2x2 Big Symbols” simboli

e Jebkurs izmaksajoSs vai funkciju simbols, iznemot “Elmo”, “Wild Egg”, “Birds”,
“Multiplier”, “Pearl”, “Extra Drop” un “Bonus” simbolus, var paradities ka 2x2 liels
simbols.

e 2x2 simbols tiek uzskatits par 4 parastiem 1x1 simboliem viena un ta pasa tipa.

e Kad 2x2 simbols nevar pilniba paradities no “Cool Reel” galvenaja lauka, tas tiek sadalits
Ix1 simbolos, laujot tiem ienemt pieejamas pozicijas.

e Visas tuksas Stinas zem liela simbola tiek aizpilditas ar 1x1 simboliem tada pasa simbolu
tipa.

“Mystery” un Reizinataja simboli
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o “Mystery” simboli tiek atklati tikai tad, kad konkr&taja simbolu kritiena vairs neveidojas
jauni laimesti. Visi “Mystery” simboli vienlaikus atklaj vienu un to pasu izmaksajoso
simbolu.



e Izmaksajoss simbols var paradities ka zelta simbols ar laimesta reizinataju.

e Reizinatajs ir 2x no kopgjas likmes, ja simbols atrodas augsgja rinda, un palielinas par +1
katrai nakamajai rindai zemak, 11dz maksimalajai vertibai 6x no kopgjas likmes.

e Vairaki reizinataji viena kolonna tiek saskaititi, savukart reizinataji dazadas kolonnas tiek
sareizinati.

“Row Swap” funkcijas simbols

e “Row Swap” funkcijas simbols aizvieto visus simbolus viena rinda ar vienada tipa
izmaksu simboliem.

e Viens no izmaksu simboliem rinda tiek izvélets ka pamata, un visi pargjie rindas simboli
tiek aizvietoti ar to pasu simbolu.

e Kad tiek izveléts “Flamingo”, “Toucan”, “Wild Egg” vai “Wild” simbols, visa rinda tiek
aizvietota ar “Wild” simboliem.

e “Row Swap” aktiviz&jas pec “Avalanche” beigam, kad ir izmaksati visi laimesti, atklati
“Mystery” simboli un aktivizeti “Wild Egg” simboli.

e Kad viena rinda atrodas vairaki “Row Swap” simboli, aizvieto$ana tiek paplasinata ar1 uz
attiecigajam kolonnam.

e Kad vienu un to pasu poziciju ietekmé divas “Row Swap” darbibas ar atSkirigiem
simboliem, §1 pozicija tiek aizvietota ar “Wild” simbolu.

e Liels (2x2) izmaksu simbols “Row Swap” laika tiek pilniba aizvietots.

e Kad liels simbols ir dala no divam vai vairakam “Row Swap” darbibam ar dazadiem
rezultatiem, tas tiek aizvietots ar “Wild” simbolu.

e Liels “Row Swap” funkcijas simbols aizvieto visus simbolus parklatajas rindas ar
vienada tipa izmaksu simboliem.

e “Bonus” un “Pearl” simboli “Row Swap” laika tiek 1slaicigi aizvietoti, lai veidotu
iesp&jamu laimg&josu kombinaciju, un péc tam atgriezas sakotngja stavokli.

o “Wild” simboli netiek aizvietoti “Row Swap” funkcijas laika.

“Mystery Crocodile” simbols

e “Mystery Crocodile” simbols paradas “Cool Reel” laika ka 6x2 liels simbols.



Tuksas Stinas galvenaja spéles rezgl zem “Mystery Crocodile” tiek aizpilditas ar
“Mystery” simboliem.

Kad vairs nav iesp&jams aizpildit tuksas pozicijas ar “Mystery” simboliem, “Mystery
Crocodile” parvietojas pa kreisi.

“Elmo Sloth” simbols

“Elmo Sloth” var aktivizeties jebkura grieziena vai “Bonus Drop” laika, ja vairs nav
aktivu laim&josu kombinaciju un “Elmo” savac “Pearl” simbolu.

Aktivizgjoties, “Elmo Sloth” nonem visus izmaksu simbolus no augsgjam 3, 4 vai 5
speles rezga rindam, ka arT visus atlikusos tuksos “Pearl” simbolus.

P&c tam visi “Cool Reel” simboli iekrit galvenaja rezgl.

Katru reizi, kad “Elmo” savac “Pearl”, pastav vienada iesp&ja, ka funkcija tiks aktivizeta.
Savakto “Pear]” skaits tiek saglabats katram likmes [Tmenim un pariet starp spéles
raundiem.

Bonusa spele

Bonus spéle tiek aktivizéta, kad uz galvena rezga paradas 3 vai vairak “Bonus” simboli,
péc tam, kad vairs nav aktivu laimestu un visas citas funkcijas ir pabeigtas.
Pieskirto “Bonus Drops” skaits:

o 3 “Bonus” simboli — 6 “Bonus Drops”

o 4 “Bonus” simboli — 9 “Bonus Drops”

o 5 “Bonus” simboli — 12 “Bonus Drops”

o 6 “Bonus” simboli — 15 “Bonus Drops”
Bonus spéles laika “Cool Reel” satur ar1 “Extra Drop” un Reizinataju simbolus.
“Extra Drop” simbols pievieno 1, 2 vai 3 papildu “Bonus Drops”.
Reizinataja simbols palielina laimesta reizinataju par 1x, 2x vai 3x no kopgjas likmes.
“Extra Drop” un Reizinataja simboli nevar paradities ka lielie (“Big”) simboli.
Sie simboli tiek aktivizéti bridi, kad tie nokrit no “Cool Reel” galvenaja rezgi.
Bonusa spéle sakas ar jaunu simbolu kopu galvenaja rezg1 un jauniem funkciju
simboliem “Cool Reel”.
Laimesta reizinatajs bonusa spéles sakuma ir 1x no kopgjas likmes.
“Cool Reel” tiek atkartoti aizpildits ar jauniem funkciju simboliem katram “Bonus Drop”.
“Locked Wild” simboli galvenaja rezgi paliek starp “Bonus Drops”, lidz to iedarbiba ir
pilniba izsmelta.
Visi laimesti tiek izmaksati spéles raunda beigas.

“X-iter” funkcija

“X-iter” funkcija lauj iegadaties piekluvi dazadiem spéles reZimiem.

“X-iter” funkcijas var aktivizet tikai pamatspéele.

Funkecija tiek aktivizeta, nospiezot “X-iter” pogu, izv€loties rezimu un apstiprinot ar
“Spin” pogu.



“Super Bonus”

e legadajoties So rezimu, tiek aktivizéta “Super Bonus” spéle.
e Katra bonusu grieziena tiek garanteti 3 “Locked Wild” simboli.
e Cena: 500x no kopgjas likmes.

“Buy Bonus”

b

e legadajoties So rezimu, tiek aktivizéta bonusa spéle ar “Bonus Drops”.
e Cena: 100x no kopgjas likmes.

“Locked Wilds”

e Iegadajoties So rezimu, tiek garantéti 3 “Locked Wild” simboli.
e Cena: 25x no kopgjas likmes.

“Mega Hunt”
e legadajoties So rezimu, tiek nodroSinata vairak neka 15x lielaka iesp&ja aktivizét bonusu
kritienus.
e Cena: 10x no kopgjas likmes.
“Bonus Hunt”
e legadajoties So rezimu, tiek nodroSinata vairak neka 4x lielaka iesp€ja aktivizeét bonusu
kritienus.

e Cena: 3x no kopgjas likmes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja uz rulliem no kreisas uz labo pusi izveidojas laim&josa kombinacija.
Spéles teorétiskais atdeves procents (RTP):92.00% - 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.



8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.

Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka
divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelésanas rikus, lai kontrolétu savus spélésanas paradumus.



