1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Necromancer’s Gate
Spélu automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 40.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spélétajs noklust lapa
https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Necromancer’s Gate”.

5. Spéles norise

“Necromancer’s Gate” ir 5 rullu, 4 rindu sp&lu automats ar 20 fiksétam izmaksas Itnijam, kura ir
559 g 9
sadas iespgjas:

“Wild” simbols

“Mystery Respin” funkcija

“Scatter” simbols un “Chaos Spins” funkcija
“Necromancer’s Coin Toss” funkcija
“Super Chaos Spins” funkcija

“Upgrade Spin” funkcija

“Buy” funkcija

Svarigi:

Laimesti tiek veidoti, kad vienadi simboli paradas uz blakus esosiem rulliem, sakot no
kreisaka rulla.

Laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.

Izmaksa tikai lielako laimestu katra izmaksas Iinija.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi Iiniju laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

“Wild” simbols

Tas aizstaj jebkuru parasto simbolu.

“Mpystery Respin” funkcija

Katra grieziena sakuma ‘“Necromancer” var aktivizét “Mystery Respin”, uz rulliem
izsaucot no 1 lidz 16 noladétiem galvaskausiem.
Galvaskausi var paradities uz 1., 2., 4. un 5. rulla.
Lai atklatu galvaskausu saturu, uz 3. rulla ir nepiecieSams “Ghoul Activator”.
Kad paradas “Ghoul Activator”, visi galvaskausi atveras.
Atvertie galvaskausi pieskir laimestus ar reizinataju 1x—10x no kopgjas likmes.
Katrs galvaskauss var saturét:

o atbilstoSus simbolus no izmaksu tabulas;

o “Coin Feature”, kura galvaskausi atveras secigi un pieskir monétu balvas un

1pasas funkcijas.

Kad “Coin Feature” laika paradas “Scatter”, péc raunda beigam tiek aktivizéta “Chaos
Spins” funkcija.

“Scatter” simbols un “Chaos Spins” funkcija

3, 4 vai 5 “Scatter” simboli pamatspéles laika aktivize attiecigi 8, 10 vai 12 “Chaos
Spins”.

Griezienos bez laimesta vai bez “Chaos Spins”, “Necromancer” var pievienot “Scatter”
simbolus un pieskirt “Chaos Spins”.

“Chaos Spins” var tikt aktivizeti ar1 caur “Mystery Skull Reveal”, kad tiek atklats
“Scatter”.

“Chaos Spins” laika rullu rezgis paplasinas lidz 5x7.

“Mystery Skull” simboli:



o paliek uz ekrana visa bonusa laika,
o var aktivizeties vienu reizi katra jauna grieziena,
o var paradities jebkura pozicija, iznemot 9 centralas pozicijas, kas paredzetas
“Ghoul Activator”.
Kad paradas viens vai vairaki “Ghoul Activator” simboli:
o visi aktivie “Mystery Skull” tiek atklati,
o laimesti tiek izmaksati pec “Scatter Pay” principa (skaitas visi atklatie simboli),
o ja “Ghoul Activator” netrapa, atlidziba netiek pieskirta.
“Ghoul Activator” pieskir individualu reizinataju no 1x lidz 10x no kopgjas likmes.
o Viena grieziena var paradities 11dz 3 “Ghoul Activator” simboliem.
o Vairaki reizinataji savstarpgji reizinas.
o Reizinatajs 1x neietekmé kopgjo laimestu.
“Mystery Skull” atlidzibas var but:
o identiski simboli no bonusu izmaksu tabulas (iznemot “Wild” un “Scatter”), vai
o “Necromancer’s Coin Toss”, kur simboli tiek atklati pakapeniski, pieskirot
mongétu laimestus vai 1paSas funkcijas.
“Scatter” simboli “Chaos Spins” laika pieskir +1 papildu griezienu par katru “Scatter” un
paziid nakamaja grieziena.

“Necromancer’s Coin Toss” funkcija

“Necromancer’s Coin Toss” var aktivizéties jebkura sp€les rezima.
Funkcijas laika katrs “Mystery” simbols tiek atklats pa vienam, pieSkirot monétu laimestu
vai pasu funkciju.
“Monocle of Doom” izv€las vienu monétu uz ekrana un trapa tai 1-5 reizes, katru reizi
dubultojot monétas vertibu.
“Soul Collector” savac visu uz ekrana esoSo monétu vertibas sava pozicija un atiestata
pargjas mongétas, efektivi pieskirot jaunu “respin”.

o Kad paradas jauns “Soul Collector”, tas absorbg ieprieks&jo un “Coin Toss” tiek

atiestatits no jauna.

“Inferno Staff” pieskir vertibu no 1x Iidz 50x, kas vienreiz tiek piem&rota visam pargjam
moneétam uz ekrana, palielinot to vertibu.
“Ghoul Tonic” merke jau esoSu “Ghoul Activator” uz rulliem un palielina ta reizinataju
par papildu 1x lidz 9x, uzreiz palielinot kop&jo raunda laimestu.

“Super Chaos Spins” funkcija

“Super Chaos Spins” var tikt aktivizeti tikai caur “Buy Feature Menu”.

Aktivizgjot funkciju, tiek pieskirti 5 “Scatter” simboli, kas nodroSina 12 “Super Chaos
Spins”.

“Super Chaos Spins” laika spéles rezgis paplasinas no 5x4 uz 7x5.

Funkcija tiek izmantota “Scatter Pay” mehanika — simboli maksa jebkura pozicija uz
ekrana.

Laimesta vertibu nosaka kopgjais vienadu simbolu skaits, kas redzams uz ekrana
grieziena beigas, saskana ar izmaksu tabulu.

Monétu laimesti tiek izmaksati individuali.



“Mystery Skull” simboli var paradities visas pozicijas, iznemot 9 centralas pozicijas uz
3., 4. un 5. rulla, kas ir rezervétas “Ghoul Activator” simboliem.
“Mystery Skull” simboli paliek fikséti (sticky) visa bonusa raunda laika un var
aktiviz€ties vienu reizi katra jauna grieziena.
Viena “Super Chaos Spins” raunda laika var savakt Iidz 26 “Mystery Skull” simboliem.
Kad paradas viens vai vairaki “Ghoul Activator” simboli, visi ekrana esosie “Mystery
Skull” simboli tiek atklati un izmaksati.
Kad “Ghoul Activator” neparadas, “Mystery Skull” simboli paliek aizverti un laimests
netiek pieskirts.
“Mystery Skull” simbolu saturs var biit:

o jebkurs atbilstoss simbols no bonusa izmaksu tabulas (iznemot “Wild” un

“Scatter”), vai

o “Necromancer’s Coin Toss” funkcija.
“Necromancer’s Coin Toss” laika katrs “Mystery Skull” simbols tiek atklats secigi,
pieskirot monétu laimestu vai 1paSu funkciju.
“Ghoul Activator” simboliem vienmer tiek pieskirts individuals reizinatajs no 1x Iidz 10x
no kopgjas likmes.
Viena grieziena var paradities 11dz 3 “Ghoul Activator” simboliem; to reizinataji tiek
reizinati sava starpa, veidojot kop&jo reizinataju.
Reizinatajs 1x neietekmé kopé&jo laimesta vertibu.
“Scatter” simboli, kas paradas bonusa raunda laika, pieskir +1 papildu griezienu par katru
simbolu un nakamaja grieziena pazid.

“Upgrade Spin” funkcija

“Enhanced Scatter Upgrade”

“Enhanced Scatter” var tikt aktivizets tikai pamatspéle.

“Enhanced Scatter” nevar biit izmantots vienlaikus ar citu “Upgrade Spin”.
Aktivizgjot “Enhanced Scatter”, likmei tiek pieskaititi 25%, palielinot iesp&ju aktivizet
“Chaos Spins”.

“Enhanced Scatter Upgrade Spin” tiek spéléts ar 1,25x no standarta likmes.

“Bonus Reels Upgrade”

“Bonus Reels” var aktivizet tikai pamatspéele.

“Bonus Reels” nevar biit izmantots vienlaikus ar citiem “Upgrade Spin”.

“Bonus Reels” tiek spéléts ar 10x no standarta likmes.

Sts funkcijas laika parastie laimestu simboli netiek izmantoti, uz rulliem var paradities
tikai “Bonus” simboli.

“Bonus Reels” palielina iesp&ju aktivizet “Chaos Spins”.

“Mystery Skull Reveal Upgrade”

“Mystery Skull Reveal Upgrade Spin” var aktivizet tikai pamatspélg.



Sis funkcijas laika uz rulliem 1., 2., 4. un 5. spolé var paradities 1-16 “Mystery Skull”
simboli.
Citi simboli $aja grieziena neparadas.
“Mystery Skull Reveal” izmanto “scatter pay” mehaniku — simboli maksa jebkura
pozicija.
Vienadu simbolu kopgjais skaits uz ekrana nosaka laimesta vertibu; monétu balvas tiek
izmaksatas atseviski.
Lai atklatu “Mystery Skull” saturu, uz 3. rulla japaradas “Ghoul Activator”.
Kad “Ghoul Activator” neparadas, “Mystery Skull” paliek aizverti un laimests netiek
izmaksats.
“Ghoul Activator” vienmér paradas ar reizinataju no 1x lidz 10x no kopgjas likmes, kas
tiek piemérots kop&jam raunda laimestam.
Atklajot “Mystery Skull”, tie var saturét:
o atbilstoSu simbolu no bonusa izmaksu tabulas (iznemot “Wild” un “Scatter”), vai
o “Necromancer’s Coin Toss” funkciju.
“Necromancer’s Coin Toss” laika katrs “Mystery Skull” atklajas pa vienam, pieskirot
mongétu balvu vai Tpasu funkciju.
Kad “Coin Toss” laika paradas “Scatter”, péc raunda beigam spéle turpinas ar “Chaos
Spins”.
“Mystery Skull Reveal Upgrade Spin” tiek sp€léts ar 20x no standarta likmes.

“Buy” funkcija

Pamatspéles laika ir iesp&ja aktiviz€t bonusa spéles funkciju, nospiezot pogu “Buy” un
iegadajoties to par noraditu cenu.

“Buy Feature” nedrikst tikt izmantots vienlaikus ar “Upgrade Spins” vai citu “Buy
Feature”.

“Buy Feature” tiek spéléts ar 100x no standarta likmes.

Aktiviz&jot “Buy Feature”, tiek garanteti vismaz 3 “Bonus” simboli un tiesa ieeja “Chaos
Spins” raunda.

“Super Chaos Spins Buy Feature”

“Buy Feature” var tikt aktivizéts tikai pamatspélg.

“Buy Feature” nav savietojams ar “Upgrade Spins” vai citu “Buy Feature”.

“Buy Feature” tiek spéléts ar 500x no standarta likmes.

Aktiviz&jot “Buy Feature”, tiek garant&ti vismaz 5 “Bonus” simboli un tiesa ieeja “Chaos
Spins” raunda.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek pieskirts, ja simboli izveido kombinaciju no kreisas uz labo pusi uz aktivas
izmaksu ltnijas. Laimestu lielums atkarigs no simbolu kombinacijas un likmes.

Teorétiskais spéles atdeves procents (RTP): 93.82% - 96.10%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins$, idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spelesanas rikus, lai kontrol&tu savus spélésanas paradumus.



