
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 
  
SIA “BALTENT” 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7, 
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 
  
2. Spēles nosaukums un veids 
  
Necromancer’s Gate 
Spēļu automātu spēle 
Ražotājs: Relax Gaming Limited 
  
3. Spēles dalības maksa (likme) 
  
Minimālā likme: 0.10 EUR 
Maksimālā likme: 40.00 EUR 
  
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē 
  
Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino”, spēlētājs nokļūst lapā 
https://spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc tam 
nospiežot spēles ikonu “Necromancer’s Gate”. 
  
5. Spēles norise 
  
“Necromancer’s Gate” ir 5 ruļļu, 4 rindu spēļu automāts ar 20 fiksētām izmaksas līnijām, kurā ir 
šādas iespējas: 
 

• “Wild” simbols 
• “Mystery Respin” funkcija 
• “Scatter” simbols un “Chaos Spins” funkcija 
• “Necromancer’s Coin Toss” funkcija 
• “Super Chaos Spins” funkcija 
• “Upgrade Spin” funkcija 
• “Buy” funkcija 

 
Svarīgi: 

• Laimesti tiek veidoti, kad vienādi simboli parādās uz blakus esošiem ruļļiem, sākot no 
kreisākā ruļļa. 

• Laimesti tiek izmaksāti no kreisās uz labo pusi. 
• Izmaksā tikai lielāko laimestu katrā izmaksas līnijā. 
• Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti līniju laimestiem. 
• Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

 



 
 
Spēles noteikumi 
 
“Wild” simbols 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Tas aizstāj jebkuru parasto simbolu. 
 
“Mystery Respin” funkcija 

• Katra grieziena sākumā “Necromancer” var aktivizēt “Mystery Respin”, uz ruļļiem 
izsaucot no 1 līdz 16 nolādētiem galvaskausiem. 

• Galvaskausi var parādīties uz 1., 2., 4. un 5. ruļļa. 
• Lai atklātu galvaskausu saturu, uz 3. ruļļa ir nepieciešams “Ghoul Activator”. 
• Kad parādās “Ghoul Activator”, visi galvaskausi atveras. 
• Atvērtie galvaskausi piešķir laimestus ar reizinātāju 1x–10x no kopējās likmes. 
• Katrs galvaskauss var saturēt: 

o atbilstošus simbolus no izmaksu tabulas; 
o “Coin Feature”, kurā galvaskausi atveras secīgi un piešķir monētu balvas un 

īpašās funkcijas. 
• Kad “Coin Feature” laikā parādās “Scatter”, pēc raunda beigām tiek aktivizēta “Chaos 

Spins” funkcija. 

“Scatter” simbols un “Chaos Spins” funkcija 
 
 
 
 
 
 

• 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli pamatspēles laikā aktivizē attiecīgi 8, 10 vai 12 “Chaos 
Spins”. 

• Griezienos bez laimesta vai bez “Chaos Spins”, “Necromancer” var pievienot “Scatter” 
simbolus un piešķirt “Chaos Spins”. 

• “Chaos Spins” var tikt aktivizēti arī caur “Mystery Skull Reveal”, kad tiek atklāts 
“Scatter”. 

• “Chaos Spins” laikā ruļļu režģis paplašinās līdz 5x7. 
• “Mystery Skull” simboli: 



o paliek uz ekrāna visa bonusa laikā, 
o var aktivizēties vienu reizi katrā jaunā griezienā, 
o var parādīties jebkurā pozīcijā, izņemot 9 centrālās pozīcijas, kas paredzētas 

“Ghoul Activator”. 
• Kad parādās viens vai vairāki “Ghoul Activator” simboli: 

o visi aktīvie “Mystery Skull” tiek atklāti, 
o laimesti tiek izmaksāti pēc “Scatter Pay” principa (skaitās visi atklātie simboli), 
o ja “Ghoul Activator” netrāpa, atlīdzība netiek piešķirta. 

• “Ghoul Activator” piešķir individuālu reizinātāju no 1x līdz 10x no kopējās likmes. 
o Vienā griezienā var parādīties līdz 3 “Ghoul Activator” simboliem. 
o Vairāki reizinātāji savstarpēji reizinās. 
o Reizinātājs 1x neietekmē kopējo laimestu. 

• “Mystery Skull” atlīdzības var būt: 
o identiski simboli no bonusu izmaksu tabulas (izņemot “Wild” un “Scatter”), vai 
o “Necromancer’s Coin Toss”, kur simboli tiek atklāti pakāpeniski, piešķirot 

monētu laimestus vai īpašas funkcijas. 
• “Scatter” simboli “Chaos Spins” laikā piešķir +1 papildu griezienu par katru “Scatter” un 

pazūd nākamajā griezienā. 

“Necromancer’s Coin Toss” funkcija 

• “Necromancer’s Coin Toss” var aktivizēties jebkurā spēles režīmā. 
• Funkcijas laikā katrs “Mystery” simbols tiek atklāts pa vienam, piešķirot monētu laimestu 

vai īpašu funkciju. 
• “Monocle of Doom” izvēlas vienu monētu uz ekrāna un trāpa tai 1–5 reizes, katru reizi 

dubultojot monētas vērtību. 
• “Soul Collector” savāc visu uz ekrāna esošo monētu vērtības savā pozīcijā un atiestata 

pārējās monētas, efektīvi piešķirot jaunu “respin”. 
o Kad parādās jauns “Soul Collector”, tas absorbē iepriekšējo un “Coin Toss” tiek 

atiestatīts no jauna. 
• “Inferno Staff” piešķir vērtību no 1x līdz 50x, kas vienreiz tiek piemērota visām pārējām 

monētām uz ekrāna, palielinot to vērtību. 
• “Ghoul Tonic” mērķē jau esošu “Ghoul Activator” uz ruļļiem un palielina tā reizinātāju 

par papildu 1x līdz 9x, uzreiz palielinot kopējo raunda laimestu. 

“Super Chaos Spins” funkcija 

• “Super Chaos Spins” var tikt aktivizēti tikai caur “Buy Feature Menu”. 
• Aktivizējot funkciju, tiek piešķirti 5 “Scatter” simboli, kas nodrošina 12 “Super Chaos 

Spins”. 
• “Super Chaos Spins” laikā spēles režģis paplašinās no 5x4 uz 7x5. 
• Funkcijā tiek izmantota “Scatter Pay” mehānika – simboli maksā jebkurā pozīcijā uz 

ekrāna. 
• Laimesta vērtību nosaka kopējais vienādu simbolu skaits, kas redzams uz ekrāna 

grieziena beigās, saskaņā ar izmaksu tabulu. 
• Monētu laimesti tiek izmaksāti individuāli. 



• “Mystery Skull” simboli var parādīties visās pozīcijās, izņemot 9 centrālās pozīcijas uz 
3., 4. un 5. ruļļa, kas ir rezervētas “Ghoul Activator” simboliem. 

• “Mystery Skull” simboli paliek fiksēti (sticky) visa bonusa raunda laikā un var 
aktivizēties vienu reizi katrā jaunā griezienā. 

• Viena “Super Chaos Spins” raunda laikā var savākt līdz 26 “Mystery Skull” simboliem. 
• Kad parādās viens vai vairāki “Ghoul Activator” simboli, visi ekrānā esošie “Mystery 

Skull” simboli tiek atklāti un izmaksāti. 
• Kad “Ghoul Activator” neparādās, “Mystery Skull” simboli paliek aizvērti un laimests 

netiek piešķirts. 
• “Mystery Skull” simbolu saturs var būt: 

o jebkurš atbilstošs simbols no bonusa izmaksu tabulas (izņemot “Wild” un 
“Scatter”), vai 

o “Necromancer’s Coin Toss” funkcija. 
• “Necromancer’s Coin Toss” laikā katrs “Mystery Skull” simbols tiek atklāts secīgi, 

piešķirot monētu laimestu vai īpašu funkciju. 
• “Ghoul Activator” simboliem vienmēr tiek piešķirts individuāls reizinātājs no 1x līdz 10x 

no kopējās likmes. 
• Vienā griezienā var parādīties līdz 3 “Ghoul Activator” simboliem; to reizinātāji tiek 

reizināti savā starpā, veidojot kopējo reizinātāju. 
• Reizinātājs 1x neietekmē kopējo laimesta vērtību. 
• “Scatter” simboli, kas parādās bonusa raunda laikā, piešķir +1 papildu griezienu par katru 

simbolu un nākamajā griezienā pazūd. 

“Upgrade Spin” funkcija 

“Enhanced Scatter Upgrade” 

• “Enhanced Scatter” var tikt aktivizēts tikai pamatspēlē. 
• “Enhanced Scatter” nevar būt izmantots vienlaikus ar citu “Upgrade Spin”. 
• Aktivizējot “Enhanced Scatter”, likmei tiek pieskaitīti 25%, palielinot iespēju aktivizēt 

“Chaos Spins”. 
• “Enhanced Scatter Upgrade Spin” tiek spēlēts ar 1,25x no standarta likmes. 

“Bonus Reels Upgrade” 

• “Bonus Reels” var aktivizēt tikai pamatspēlē. 
• “Bonus Reels” nevar būt izmantots vienlaikus ar citiem “Upgrade Spin”. 
• “Bonus Reels” tiek spēlēts ar 10x no standarta likmes. 
• Šīs funkcijas laikā parastie laimestu simboli netiek izmantoti, uz ruļļiem var parādīties 

tikai “Bonus” simboli. 
• “Bonus Reels” palielina iespēju aktivizēt “Chaos Spins”. 

“Mystery Skull Reveal Upgrade” 

• “Mystery Skull Reveal Upgrade Spin” var aktivizēt tikai pamatspēlē. 



• Šīs funkcijas laikā uz ruļļiem 1., 2., 4. un 5. spolē var parādīties 1–16 “Mystery Skull” 
simboli. 

• Citi simboli šajā griezienā neparādās. 
• “Mystery Skull Reveal” izmanto “scatter pay” mehāniku — simboli maksā jebkurā 

pozīcijā. 
• Vienādu simbolu kopējais skaits uz ekrāna nosaka laimesta vērtību; monētu balvas tiek 

izmaksātas atsevišķi. 
• Lai atklātu “Mystery Skull” saturu, uz 3. ruļļa jāparādās “Ghoul Activator”. 
• Kad “Ghoul Activator” neparādās, “Mystery Skull” paliek aizvērti un laimests netiek 

izmaksāts. 
• “Ghoul Activator” vienmēr parādās ar reizinātāju no 1x līdz 10x no kopējās likmes, kas 

tiek piemērots kopējam raunda laimestam. 
• Atklājot “Mystery Skull”, tie var saturēt: 

o atbilstošu simbolu no bonusa izmaksu tabulas (izņemot “Wild” un “Scatter”), vai 
o “Necromancer’s Coin Toss” funkciju. 

• “Necromancer’s Coin Toss” laikā katrs “Mystery Skull” atklājas pa vienam, piešķirot 
monētu balvu vai īpašu funkciju. 

• Kad “Coin Toss” laikā parādās “Scatter”, pēc raunda beigām spēle turpinās ar “Chaos 
Spins”. 

• “Mystery Skull Reveal Upgrade Spin” tiek spēlēts ar 20x no standarta likmes. 

“Buy” funkcija 

• Pamatspēles laikā ir iespēja aktivizēt bonusa spēles funkciju, nospiežot pogu “Buy” un 
iegādājoties to par noradītu cenu. 

• “Buy Feature” nedrīkst tikt izmantots vienlaikus ar “Upgrade Spins” vai citu “Buy 
Feature”. 

• “Buy Feature” tiek spēlēts ar 100x no standarta likmes. 
• Aktivizējot “Buy Feature”, tiek garantēti vismaz 3 “Bonus” simboli un tieša ieeja “Chaos 

Spins” raundā. 

“Super Chaos Spins Buy Feature” 

• “Buy Feature” var tikt aktivizēts tikai pamatspēlē. 
• “Buy Feature” nav savietojams ar “Upgrade Spins” vai citu “Buy Feature”. 
• “Buy Feature” tiek spēlēts ar 500x no standarta likmes. 
• Aktivizējot “Buy Feature”, tiek garantēti vismaz 5 “Bonus” simboli un tieša ieeja “Chaos 

Spins” raundā. 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Laimests tiek piešķirts, ja simboli izveido kombināciju no kreisās uz labo pusi uz aktīvās 
izmaksu līnijas. Laimestu lielums atkarīgs no simbolu kombinācijas un likmes. 

Teorētiskais spēles atdeves procents (RTP): 93.82% - 96.10% 



Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro, tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 
14300 euro, tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība 

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu 

Spēlētājiem tiek nodrošināta iespēja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildīgas 
spēlēšanas rīkus, lai kontrolētu savus spēlēšanas paradumus. 

 
 


