1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “BALTENT”

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mega Don Triple Threat
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino”, spelétajs noklust
lapa https://spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, p&c
tam nospiezot spéles ikonu “Mega Don Triple Threat”.

5. Spéles norise

“Mega Don Triple Threat” ir piecu rullu un lidz 1 024 izmaksas liniju spélu automats, kura ir
Sadas iespgjas:

“Wild” aizvietotajsimbols;

“Hangry Meters” skalas;

“Scatter” simboli un “Shark Feast” funkcijas;
“Leopard Feast” funkcija;

“Hammerhead Feast” funkcija;

“Mega Don Feast” funkcija.

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbolu noteikumi

1.Spéelé ir 3 veidu “Wild” simboli: parastais “Wild”, “Hammerhead

Wild” un “Leopard Wild”.

2.“Hammerhead Wild” paradas tikai “Hammerhead Feast” funkcijas

laika, savukart “Leopard Wild” paradas tikai “Leopard Feast” funkcijas

laika.

3.“Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla, iznemot pirmo.

4. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolus, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

“Hangry Meters "’ skalu noteikumi

1.Ir 3 “Hangry Meters” skalas: “Leopard Hangry
Meter”, “Hammerhead Hangry Meter” un “Mega

& ) B Don Hangry Meter”.‘

N A S 2.Katrs no tiem ir saistits ar konkré&tas krasas
-‘1‘ A 5 . . . . .

WOOCPADE \ “Scatter” simbolu un aizpildas, kad tiek savakti

attiecigie “Scatter” simboli.

3. “Orange Scatter” simboli tiek uzkrati “Leopard Hangry Meter” skala, “Green Scatter”
simboli — “Hammerhead Hangry Meter” skala, bet “Blue Scatter” simboli — “Mega
Don Hangry Meter” skala.

4. Savacot krasainos “Scatter” simbolus, var tikt nejausi aktivizéti lidz 3 “Shark Feast”
funkcijam: “Leopard Feast”, “Hammerhead Feast” un “Mega Don Feast”.

5. “Hangry Meter” skala savakto krasaino “Scatter” simbolu skaits neietekmée iesp&ju
aktivizet jebkuru funkciju.

“Scatter” simbolu un “Shark Feast” funkciju noteikumi

“Green” un

1. Spele ir 3 krasaini “Scatter” simboli: “Orange”, B

“Blue”, kas var paradities uz jebkura rulla un tiek uzkrati atbilstosajas
“Hangry Meters” skalas.

2. Iriesp&jams nejausi aktivizet vairakas “Shark Feast” funkcijas vienlaicigi — atseviski,
pa pariem vai visus tris kopa.

3. Derigas kombinacijas un to atbilstoSie efekti ir sadi:



e “Leopard” + “Hammerhead Feast” funkcijas aktivizé “Random Wilds” un “Wild

Multipliers”;

e “Leopard” + “Mega Don Feast” funkcijas aktiviz€ “Random Wilds” un “Mega
Don Upgrade”;

e “Hammerhead” + “Mega Don Feast” funkcijas aktivizé “Wild Multipliers” un
“Mega Don Upgrade”;

e “Leopard” + “Hammerhead” + “Mega Don Feast” funkcijas aktivizé “Random
Wilds”, “Wild Multipliers” un “Mega Don Upgrade”.
4. So kombinaciju aktivizé$ana notiek nejausi, tadu, lai tas notiktu, uz rulliem ir jabat
attiecigajiem krasainajiem “Scatter” simboliem.
5. Ja*“Mega Don Feast” ir dala no aktivizétas kombinacijas, funkciju var aktivizet
atkartoti.

“Leopard Feast” funkcijas noteikumi

1. “Leopard Feast” funkcija pieskir nejausus “Wild” simbolus un tiek aktivizéta nejausi,
tacu, lai ta tiktu aktivizeta, uz rulliem ir nepiecieSams vismaz viens “Orange Scatter”
simbols.

2. Ta pieskir 8 bezmaksas griezienus bez iesp&jas to aktivizet atkartoti.

3. Katra grieziena laika “Leopard”

laim&joss simbols nejausi aped 2

lidz 5 mazo zivju laimgjosus

simbolus, kas paradas uz 2., 3., 4.

un 5. rulla, aizvietojot tos ar

“Leopard Wild” simboliem.

4. Sis funkcijas laika nevar paradities neviens krasains “Scatter” simbols.

“Hammerhead Feast” funkcijas noteikumi

1. “Hammerhead Feast” funkcija pieskir “Wild” reizinatajus un tiek aktivizeta nejausi,
tacu, lai ta tiktu aktivizeta, uz rulliem ir nepiecieSams vismaz viens “Green Scatter”
simbols.

2. Ta pieskir 8 bezmaksas griezienus bez iespgjas to aktivizet atkartoti.

3. Funkcijas laika “Hammerhead” aped uz rulliem esoSos parastus “Wild” simbolus,

S aizvietojot tos ar “Hammerhead

sggg Wild x2.
\.“ ” 4. Reizinatajs tiek piemérots tikai
"\ \._,,’ laimestiem, kuros piedalas “Wild”,
un vairaki reizinataji tiek saskaititi
kopa, ja tie ir dala no vienas laim&jos$as kombinacijas.
5. Sis funkcijas laika nevar paradities neviens krasains “Scatter” simbols.

“Mega Don Feast” funkcijas noteikumi

1. “Mega Don Feast” funkcija aizvieto mazo zivju simbolus ar “Mega Don” laim&josiem
simboliem.

2. Ta tiek aktiviz&ta nejausi, tacu, lai ta tiktu aktivizeta, uz rulliem ir nepiecieSams
vismaz viens “Blue Scatter” simbols.

3. Ta pieskir sakotngji 8 bezmaksas griezienus ar 1 aktivu mazo zivs laim&joSo simbolu.



4.Funkcijas laika “Mega Don”
simbols apéd aktivos mazo zivju
simbolus un aizvieto tos ar “Mega
REANIMYZ I Don” simboliem.

_ \W , § 5.Funkciju var aktivizet atkartoti,
savacot 3 “Blue Scatter” simbolus,
kas pieskir 3 papildus griezienus un aktivize€ 1 papildu mazo zivs simbolu, sasniedzot
l1dz pat 6 aktiviem mazo zivju simboliem un maksimali 30 bezmaksas griezieniem
kopa.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

4. Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vertibu, lietojiet “Bet”

= 70:20" 0.40 1.00 2.00 4.00 . _ .
) S A g8 izvelni.

=
2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” . Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

[/ N
Automatiskais vadibas reil'ms@:

e Sadala Number of games (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.
e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varat izvéléties vienu
no iespgjam, kad apturét Automatisko reZimu:
e Pie katras uzvaras.
e Jair laim@ti bezmaksas griezieni.
e Javiena uzvara parsniedz...
e Ja bilance palielinas par...
e Jabilance samazinas par...
6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam

laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 84.18% - 96.18%



Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spgle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

o Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

o Tiek izmaksats tikai lielakais katra linija iegiitais laimests.

Izmaksas ar Iinijas likmi 0.10 EUR paraditas att€los, palielinot linijas likmi proporcionali
mainas izmaksas.
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksas linijam — simboliem jaatrodas uz blakus
esosiem rulliem.

Linijas, kas redzamas attela, parada iesp&€jamas izmaksas liniju
formas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
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Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz



14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta
adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.

Speletajiem tiek nodroSinata iesp&ja sekot savam konta atlikumam un izmantot atbildigas
spélésanas rikus.



